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KUMITE 04

ARTIGO 1 : AREA DE COMPETICAO DE KUMITE

1. A area de competicio sera um quadrado formado por tatames do tipo aprovado pela WKF, com lados de oito
metros (medidos de fora), com um metro adicional em todos os lados, como area de seguranga. Havera uma zona
de segurancga de dois metros, livre em cada lado. Quando uma area elevada de competicao for usada, a area de
seguranga devera ter um metro adicional em cada lado.

2. Duas pegas estarfo invertidas, com os lados vermelhos para cima, a um metro de distdncia do centro do tatame,
para posicionamento da saudagfo entre os competidores. Ao iniciar ou reiniciar os combates, os competidores
estardo no centro da linha da frente desta area, um de frente para o outro.

3. O arbitro se posicionara no centro da area de competi¢o, entre as pegas em que estio situados os competidores,
auma distancia de dois metros da area de seguranca.

4. Os juizes ficarao sentados nos cantos da area de seguranca. O arbitro pode mover-se em torno de todo o tatame,
incluindo a area de seguranga onde os juizes estdo sentados. Cada juiz estard equipado com uma bandeira
vermelha e outra azul.

5. O supervisor de encontro (Kansa) ficara sentado fora da area de seguranca, atras do arbitro, a sua esquerda ou
direita. Ele estara equipado com uma bandeira vermelha ou sinalizador, e um apito (preto com corddo branco).

6. O supervisor de pontuagdo ficara sentado a mesa oficial correspondente, entre o anotador de pontuagdo e o
Cronometrista.

7. Os técnicos ficardo sentados fora da area de seguranga, em seus respectivos lados, de frente para a mesa oficial.
Quando a area de competi¢ao for elevada, os técnicos ficardo fora da area elevada.

8. O metro da borda da area de competi¢cdo devera ser de cor diferente do restante do tatame.
NOTA: Veja também APENDICE 5: DISPOSICAO DA AREA DE COMPETICAO DE KUMITE

EXPLICACAO:
1. Nao deve haver placas publicitarias, paredes, pilares etc. dentro de um metro do perimetro exterior da area de
seguranga.

11. As pecas de tatame usadas devem ser antiderrapantes no lado que fazem contato com o chio propriamente, mas
tém de ter um baixo coeficiente de atrito na superficie superior. O arbitro deve assegurar-se de que as pecas de tatame
ndo venham a se separar durante a competicao, ja que os espacos entre as pecas decorrentes dessa separacdo podem
provocar lesdes nos competidores e, por isso, constituem um risco. Os tatames devem ser do tipo aprovado pela
WKEF.

ARTIGO 2 : UNIFORME OFICIAL

1. Os competidores e seus técnicos devem vestir uniformes oficiais, conforme definido neste regulamento.

2. A Comissao de Arbitragem pode desclassificar qualquer oficial ou competidor que ndo cumpra com as normas
contidas neste regulamento.

ARBITROS

1. Arbitros e juizes devem vestir o uniforme oficial designado pela Comissdo de Arbitragem. O uniforme deve ser usado em
todas as competi¢des e cursos.
2. O uniforme oficial é composto das seguintes pecas:

v" Blazer azul-marinho, ndo cruzado;

v" Uma camisa branca de mangas curtas;
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CONT. ARTIGO 2 KUMITE 05

Gravata oficial, sem prendedor;

Um apito preto;

Um cordio branco, discreto para o apito;

Calga comprida, cinza clara, sem dobras (Apéndice 9);

Meias azul-escuras ou pretas e sapatilhas pretas para uso na area de combate;
Vestimenta religiosa para a cabega, aprovada pela WKF;

Arbitros e juizes de ambos os sexos podem usar alianca discreta de casamento;
Arbitras e Juizas podem usar um prendedor de cabelo e brincos discretos.

AN NN N N N NN

3. Para Jogos Olimpicos, Jogos Olimpicos da Juventude, Jogos Continentais e outros eventos multiesportivos em que os
uniformes sio fornecidos aos arbitros sob a responsabilidade da organizagao local, com tema e visual especificos do evento,
o uniforme oficial para arbitros pode ser substituido por esse uniforme comum. Para tanto, é necessario que a organizacéo do
evento requeira por escrito a WKF e que esta autorize formalmente.

COMPETIDORES

1. Os competidores devem vestir karate-gi branco sem listras, faixas ou bordados pessoais ou outros que nio sejam
especificamente aprovados pela WKF EC. O emblema nacional ou bandeira do pais serdo usados no lado esquerdo da
jaqueta e ndo devem exceder o tamanho de 12 cm por 8 cm (ver Apéndice 7). Somente as etiquetas originais do fabricante
podem ser exibidas no Gi. Adicionalmente, uma identificacdo fornecida pelo comité de organizagio deve ser usada nas
costas. Um competidor deve usar uma faixa vermelha e o outro uma faixa azul. As faixas vermelha e azul devem ter
espessura ao redor de cinco centimetros e comprimento maximo de 15 centimetros de cada lado do nd, mas que nao
ultrapasse o tamanho de trés quartos do comprimento da coxa. As faixas devem ser das cores vermelha e azul, sem bordados
pessoais ou propagandas, ou marcas que ndo sejam a do fabricante.

2. Nio obstante o exposto no paragrafo 1 anterior, o comité executivo pode autorizar a exibi¢do de antincios especiais ou
marcas de patrocinadores aprovados.

3. Quando o competidor ja estiver com a faixa amarrada na cintura, a jaqueta deve ter comprimento minimo que cubra o
quadril, porém, ndo mais que trés quartos da coxa. As competidoras podem usar uma camiseta branca debaixo da jaqueta do
karate-gi. Os lagos de jaqueta devem estar amarrados. Jaquetas sem os lagos ndo podem ser usadas.

4. O comprimento maximo das mangas da jaqueta ndo deve ultrapassar a dobra do punho, nem ser mais curta do que a
metade do antebrago. As mangas da jaqueta ndo devem ser dobradas. Os lagos da jaqueta, segurando-a no lugar, devem estar
amarrados no inicio do combate. Se elas se rompem durante o combate, o competidor ndo sera solicitado a trocar a jaqueta.

5.Acalga deve ser longa o suficiente para cobrir pelo menos dois tergos da canela (ou tibia) e nao deve ultrapassar o osso do
tornozelo. A cal¢a ndo pode ser dobrada.

6. Os competidores t€ém que estar com os cabelos limpos e cortados de forma que seu comprimento nio obstrua a condugao
do combate. Hachimaki (faixa na testa) ndo esta autorizado. Se o arbitro considerar que um competidor tem o cabelo muito
longo ou sujo, ele/ela pode desclassificar esse competidor. Sdo proibidos prendedores de cabelos, bem como quaisquer
pecas de metal para essa finalidade. Sdo proibidas tiras, faixas e outras decoragdes. Sdo permitidos um ou dois prendedores
elasticos discretos para prender o cabelo em um unico 'rabo de cavalo'.

7. As competidoras podem usar a vestimenta de cabeca religiosa na cor preta, homologada pela WKF: uma vestimenta
negra, lisa, que cubra o cabelo, mas ndo a drea da garganta.

8. Os competidores devem estar com as unhas curtas ¢ ndo podem usar objetos metalicos ou outros objetos capazes de
lesionar o oponente. O uso de aparelhos ortodonticos metalicos deve ser aprovado pelo arbitro e o médico do torneio. O
competidor sera totalmente responsavel por qualquer leséo.

9. Séo obrigatorios os seguintes equipamentos de protecio:

9.1. Luvas aprovadas pela WKF (um competidor usando vermelho ¢ o outro usando azul);

9.2. Protetor bucal;

9.3. Protetor corporal aprovado pela WKF (para todos os atletas), somado ao protetor de seios para atletas do sexo feminino;
9.4. Protetor de canela aprovado pela WKF (um competidor usando vermelho € o outro usando azul);

9.5. Protetor de pé aprovado pela WKF (um competidor usando vermelho e o outro usando azul).
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CONT. ARTIGO 2 KUMITE 06
Protetor genital ndo ¢ obrigatdrio, porém, se usado, deve ser do tipo aprovado pela WKF.
10. Oculos sdo proibidos. Lentes de contato gelatinosas podem ser usadas por conta e risco do competidor.
11. O uso de qualquer tipo de vestuario ou equipamento nio autorizado esta proibido.
12. Todos os equipamentos de protecio devem ser homologados pela WKEF.
13. E obrigagdo do supervisor de encontro (Kansa) certificar-se, antes de cada combate/encontro, de que os competidores
estdo usando equipamento homologado. (No caso de campeonatos continentais, internacionais ou nacionais, o

equipamento aprovado pela WKF deve ser aceito e de nenhuma forma pode ser recusado).

14. O uso de ataduras, bandagens ou suportes devido a lesdes devem ser aprovados pelo arbitro, apds ser ouvido o médico
oficial.

TECNICOS

1. Os técnicos, durante todo o torneio, dever@o usar agasalhos oficiais de suas federagcdes nacionais e exibir identificagdo
oficial, com exce¢do para as finais das competi¢des oficiais WKF. Nessas, os técnicos (sexo masculino) devem,
obrigatoriamente, vestir terno escuro, camisa e gravata e técnicas (sexo feminino) podem escolher entre usar vestido,
terninho ou a combinagdo de blazer com saia em cores escuras. Também, as técnicas (sexo feminino) poderdo usar
vestimentareligiosa para a cabega, aprovada pela WKF para arbitras e juizas.

EXPLICACAO:

1.0 competidor deve usar uma faixa, vermelha para AKA e azul para AO. Durante os combates ndo se deve usar as
faixas de graduagao.

11. Os protetores bucais devem estar apropriadamente ajustados.

1II. Se um competidor chegar a area de competicdo vestido inapropriadamente, ele/ela ndo sera desclassificado
imediatamente; em vez disso sera dado a ele/ela um minuto para corrigir o problema com o uso da vestimenta.

1V. Se a Comissao de Arbitragem concordar, os arbitros podem ser autorizados a retirar seus blazers.

ARTIGO 3 : ORGANIZACAO DA COMPETICAO DE KUMITE

1.  Emum torneio de Karate pode haver competicdo de Kumite e/ou competicdo de Kata. A competi¢do de Kumite
pode se dividir, por sua vez, em individual e por equipes. A individual pode se subdividir em categorias por idade e
peso. As categorias de peso sdo compostas de encontros. O termo 'encontro' descreve também as competigdes
individuais em que combatem dois competidores de uma mesma equipe de Kumite.

2. Para os campeonatos continentais e mundiais da WKF, os quatro medalhistas (ouro, prata e duas de bronze) do
ultimo evento sdo classificados. Para a Premier Ligue- Karate 1, os oito competidores do topo do ranking mundial da
WKEF, pelo dia anterior a competi¢do sdo classificados. O direito de classificar ndo leva para posi¢des inferiores na
auséncia de competidores elegiveis para a classificacdo.

3. O Sistema de eliminatoria com repescagem sera aplicado, a menos que outro sistema seja especificamente
determinado para uma competicdo. Quando o sistema Round-Robin (Rodizio) é usado, deve-se seguir a estrutura
descritano APENDICE 14: ROUND-ROBIN (KUMITE).

4. Os procedimentos de pesagem sdo encontrados no APENDICE 13: PROCEDIMENTOS DE PESAGEM.
5. Na competi¢@o individual, nenhum competidor podera ser substituido depois de realizado o sorteio da chave.
6. Os competidores individuais ou equipes que nao se apresentarem quando chamados serdo desqualificados

(KIKEN) da categoria. Em encontros por equipe, a pontuagdo do encontro nio realizado sera de 8§ — 0 em favor da
equipe adversaria. A desclassificacdo por KIKEN significa que o competidor sera desclassificado da categoria, porém
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CONT. ARTIGO 3 KUMITE 07

ndo afetard a sua participag@o em outra categoria.

7. Asequipes masculinas s3o compostas de sete membros, com cinco competindo em cadarodada. As equipes femininas
sdo compostas de quatro membros, com trés competindo em cada rodada

8. Os competidores sdo todos membros da equipe. Nao ha reservas fixos.

9. Antes de cada encontro, um representante da equipe apresentara na mesa oficial, um formuldrio oficial contendo os
nomes ¢ a ordem de combate dos membros competidores da equipe. Os participantes selecionados dentre os sete ou
quatro membros da equipe, ¢ a ordem de combate podem ser trocados a cada rodada, desde que comunicado antes do
inicio da rodada, porém, uma vez comunicado, ndo podera trocar até que a rodada esteja completada. Uma equipe sera
desclassificada (SHIKKAKU) se um dos seus membros ou seu técnico mudarem a composi¢do da equipe ou ordem de
combate sem notificar por escrito a mesa oficial antes do inicio da rodada. Em encontros por equipe quando um
competidor recebe Hansoku ou Shikkaku, qualquer pontuag@o que tenha o competidor desclassificado sera zerada, e se
registrara um resultado de 8 — 0 a favor da equipe adversaria.

EXPLICACAO:

1. Uma 'rodada’ é uma fase especifica da competicéo, que leva a obtencgdo dos finalistas. No Kumite, uma
rodada elimina 50% dos competidores, contando os Byies como competidores. O conceito de 'rodada’ pode
ser aplicado também as repescagens. No sistema de Round-Robin (rodizio), uma rodada se define pela
situagdo em que todos os competidores da chave tenham combatido uma vez.

11. Note que 'uma luta' refere-se a uma luta individual entre dois competidores, enquanto 'uma rodada' refere-
se ao total de lutas entre os membros de duas equipes.

111. O uso apenas dos nomes dos competidores causa problemas de prontncia e identificagdo. Identificagio
com numeros (WKF ID) devem ser distribuidos e usados.

1V. Ao alinhar-se antes de um encontro, uma equipe deve apresentar somente os competidores que
combaterdo. Os competidores que ndo vao atuar no encontro, bem como o técnico, ficardo sentados em darea
separada.

V. Para poder competir, as equipes masculinas devem apresentar pelo menos trés competidores e as equipes
femininas pelo menos dois. Uma equipe com menos competidores do que o requerido sera excluida do
encontro (Kiken).

VI. Ao anunciar desclassificacdo por KIKEN, o arbitro fard o sinal com seu dedo, indicando para o lado do
competidor ou equipe ausente, anunciando 'Aka/Ao Kiken' e sinalizard 'Aka/Ao no Kachi', dando o sinal de
'Kachi' (vencedor) ao oponente.

VII. O formulario de ordem de combate pode ser apresentado pelo técnico ou por um competidor designado
da equipe. Se for o técnico (a), ele/ela deve estar claramente identificado (a) como tal; sendo podera ser
recusado. A lista deve incluir o nome do pais ou clube, a cor da faixa designada a equipe para o encontro ¢ a
ordem de combate dos membros da equipe. Devem ser incluidos os nomes dos competidores e seus nimeros
nas costas, ¢ o documento deve ser assinado pelo técnico ou pessoa nomeada.

VIII. Os técnicos devem apresentar suas credenciais a mesa oficial, junto com as dos seus competidores ou as
das suas equipes. Devem permanecer sentados em suas cadeiras e ndo interferir com palavras nem com atos
no desenvolvimento normal do encontro.

1X. Se, devido aum equivoco, combatem os competidores errados, entdo o encontro/luta sera declarado nulo,
independentemente do resultado. Para reduzir esse tipo de erro, o vencedor de cada encontro/luta deve
confirmar a vitdria na mesa de controle antes de abandonar a area de competicao.
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KUMITE 08

ARTIGO 4 : O PAINEL DE ARBITRAGEM

1. O painel de arbitragem para cada encontro consistira de um arbitro (SHUSHIN), quatro juizes (FUKUSHIN), e um
supervisor de encontro (KANSA).

2. O arbitro, juizes e supervisor de encontro (KANSA) da disputa de Kumite ndo devem ter a mesma nacionalidade ou ser
damesma federag@o nacional de nenhum dos participantes.

3. Distribuicao do painel de arbitros e juizes:

Para as rodadas eliminatdrias, o secretario da Comiss@o de Arbitragem disponibilizard ao técnico do sistema de software,
responsavel pelo sorteio eletronico, uma lista dos arbitros e juizes disponiveis por tatame. Essa lista ¢ feita pelo secretario,
uma vez que a chave dos atletas esteja finalizada, ao final do briefing (reunido) dos arbitros. A lista deve conter somente os
nomes dos arbitros presentes ao briefing (reunido) e deve atender aos critérios mencionados anteriormente. Entdo, para o
sorteio dos arbitros, o técnico especializado dara entrada da lista no sistema e quatro juizes, um arbitro e um supervisor de
encontro (KANSA) para cada tatame serdo sorteados randomicamente para cada luta.

Para combates por medalhas, os chefes de tatame irdo providenciar para o diretor e o secretario da Comiss@o de Arbitragem,
uma lista contendo os nomes de oito oficiais dos seus tatames, ap6s o término da tltima luta da rodada eliminatdria. Uma vez
que a lista seja aprovada pelo diretor, este a entregara ao técnico de software, para dar entrada no sistema. O sistema entdo ird
sortear randomicamente o painel de arbitros, cada um contendo cinco dos oito nomes de cada tatame.

4. Além disso, para facilitar a operacdo dos combates, dois chefes de tatame, um assistente do chefe de tatame, um
supervisor de pontuacdo e um marcador de pontuacdo devem ser designados. A unica excecdo serd para os eventos
olimpicos, nos quais havera somente um chefe de tatame.

EXPLICACAO:

1. Ao iniciar uma disputa de Kumite, o arbitro estara situado na borda exterior da darea de competi¢do. A
esquerda do arbitro estardo situados os juizes um e dois e, a direita, os juizes trés e quatro.

1. Apos a troca formal de saudacoes entre os competidores e o painel de arbitragem, o arbitro dara um passo
atrds, os juizes e o drbitro girardo para dentro e se saudardo. Em seguida, todos ocupardo suas posigoes.

11I. Quando ha troca dos juizes, exceto para o supervisor de encontro, os oficiais que saem se posicionam
como no inicio do encontro, realizam a sauda¢do entre si e na continuag¢do, abandonam juntos a drea de
competicdo.

1V. Quando ha troca individual de juizes, o juiz que entra vai até o juiz que sai ambos realizam a saudagdo e
trocam de posi¢do.

V. Em encontros por equipes, sempre que o painel completo possuir as qualificagdes requeridas serd possivel
realizar o rodizio do arbitro e juizes entre cada encontro.

ARTIGO 5 : DURACAO DOS COMBATES

1. A duracdo de um encontro de Kumite ¢ de trés minutos para sénior masculino e feminino, tanto individual como por
equipe. Os encontros Sub 21 s3o de trés minutos tanto para a categoria masculina quanto para a feminina. Para Junior e
Cadete, a duragdo dos encontros é de dois minutos.

2. O tempo do combate inicia quando o arbitro d o sinal para comegar, ¢ para a cada vez que fala'YAME'.

3. O Cronometrista deve dar sinais sonoros claros e audiveis através de um gongo ou apito, indicando '15 segundos
restantes' e 'final do tempo'. O sinal de 'final do tempo' marca o final do combate.

4. Os competidores terdo direito a um tempo de descanso entre encontros, igual ao tempo de duragdo do encontro. Havera
excegdo para o caso de troca da cor dos equipamentos, situa¢do na qual o tempo sera estendido para cinco minutos.
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KUMITE 09

ARTIGO 6 : PONTUACAO

1. As pontuagdes sio as seguintes:
a) IPPON Trés pontos.
b) WAZA-ARI Dois pontos.
¢) YUKO Um ponto.
2. Uma pontuacio é atribuida quando uma

técnica é realizada nas areas pontuaveis e de
acordo com os seguintes critérios:

a) Boa forma;

4. WAZA-ARI ¢ atribuido por:
a)  Chutes Chudan.

5. YUKO ¢ atribuido por:

a) Tsuki Chudan ou Jodan;
b) Uchi Chudan ou Jodan.

b) Atitude desportiva; 6. Os ataques siio limitados as seguintes areas:
¢) Aplicagdo vigorosa;
d) Atencao (ZANSHIN); a) Cabega;
e) Tempo apropriado; b) Face:
f) Distancia correta. ’
¢) Pescoco;
3. IPPON é atribuido para: d) Abdomen;
e) Peito;
a) Chutes Jodan; f) Costas;
b) Qualquer técnica pontuavel realizada ¢) Lateral.
sobre um oponente projetado ou caido.
7. Considera-se valida uma técnica eficaz realizada ao mesmo tempo em que se assinala o final do encontro. Uma técnica,

ainda que eficaz realizada depois de uma ordem de suspender ou parar o combate, ndo serd pontuada e podera resultar em

penalidade para o infrator.

8. Nao se pontuara nenhuma técnica, ainda que correta, se realizada quando os dois competidores estiverem fora da area de
competi¢do. No entanto, se um dos competidores realiza uma técnica eficaz enquanto ainda esta dentro da area de competicdo

e antes de o arbitro falar "'YAME', essa técnica sera pontuada.

EXPLICACAO:

Para pontuar, a técnica deve ser aplicada em uma zona pontuavel, conforme definido no paragrafo 6 anterior. A técnica deve ser

controlada adequadamente com relagéo a area atacada e deve satisfazer os seis critérios de pontuagdo do paragrafo 2 anterior.

VOCABULARIO

Ippon (3 pontos) é
concedido por :

CRITERIOS TECNICOS
1. Chutes Jodan. Jodan define-se por face, cabega
€ Pescogo.
2. Qualquer técnica pontuavel realizada em um
oponente que foi derrubado, caiu sozinho ou perdeu
o equilibrio de alguma forma.

Waza-Ari (2 pontos) ¢
atribuido por:

Chutes Chudan. Chudan define-se como abdomen,
peito, costas ¢ laterais.

Yuko (1 ponto) ¢
atribuido por:

1. Qualquer soco (Tsuki) realizado em uma das
sete areas pontuaveis.

2. Qualquer ataque (Uchi) realizado em uma das
sete areas pontuaveis.

1. Por razdes de seguranca, estdo proibidas e receberfio adverténcia ou penalizagﬁo as projecdes em que o oponente é
agarrado abaixo da cintura, derrubado sem ser segurado ou derrubado de forma perigosa, ou quando o ponto de pivo € localizado
acima do nivel do quadril. As excegdes a isso sdo varreduras convencionais, que ndo exigem que o oponente seja segurado

enquanto se executa a varredura, tais como ashi-barai, ko uchi gari, kani waza, etc.
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CONT. ARTIGO 6 KUMITE 10

Apos a projecdo ter sido executada, o competidor precisa tentar imediatamente uma técnica pontuavel
para um ponto ser valido.

II. Quando um competidor é projetado de acordo com as regras, desliza, cai, ou por outra razdo tem o torso
tocando o chdo durante a execugdo da técnica, e entdo o oponente pontua, a pontuagdo sera [IPPON.

III. Uma técnica com 'boa forma' deve ter caracteristicas que lhe confiram eficacia provavel dentro da
estrutura dos conceitos do Karate tradicional.

IV. 'Atitude desportiva' ¢ um componente da boa forma e se refere a uma clara atitude nao mal intencionada,
de grande concentragdo durante arealizacdo de uma técnica pontuavel.

V. 'Aplicacdo vigorosa' define a poténcia e a velocidade da técnica e o desejo palpavel de que esta obtenha
éxito.

VI. 'Zanshin' é um critério que se esquece, as vezes, ao avaliar um ponto. E o estado de compromisso
continuado no qual o competidor mantém total concentragdo e consciéncia da potencialidade do oponente
para contra-atacar. Por exemplo: o competidor ndo vira seu rosto durante a realizagdo de uma técnica, e
continua encarando o oponente depois da execug¢ao.

VIIL. "Tempo apropriado’ significa realizar a técnica quando esta tem maior efeito potencial.

VIII. 'Distancia correta' significa igualmente aplicar uma técnica na distancia precisa onde ela terd seu maior
efeito potencial. Portanto, se a técnica ¢ aplicada em um oponente que se movimenta rapidamente, reduz-se o
efeito potencial do golpe.

IX. 'Distanciamento' também esta relacionado ao ponto no qual a técnica € completada no alvo ou préximo
dele. Pode-se considerar que tem distancia correta um soco ou chute que € finalizado em qualquer ponto entre
um toque superficial e 5 cm do rosto, cabega ou pescogo. Sendo assim, técnicas Jodan que chegam pelo menos
a uma distancia de 5 cm do objetivo nos quais o oponente ndo faz men¢do nenhuma de tentar esquivar ou
bloquear, devem ser pontuadas, sempre que a técnica cumprir os outros critérios. Na competi¢do de Cadete e
Junior ndo se permite nenhum contato no rosto, cabeca e pesco¢o, exceto um toque muito leve (skin touch)
para os chutes Jodan, e a distdncia para pontuar ¢ aumentada para 10 centimetros.

X. Uma técnica sem valor é uma técnica sem valor — independentemente de onde e como ¢ executada. Uma
técnica que ndo tem boa forma nem poténcia nio sera pontuada.

XI. Podem ser pontuadas as técnicas que cheguem abaixo da faixa, sempre que seja por cima do pubis. O
pescogo, assim como a garganta, também ¢ zona pontuavel. Contudo, ndo se permite contato com a garganta,
apesar de poder ser pontuada a técnica devidamente controlada, na qual ndo haja toque.

XII. Podem ser pontuadas as técnicas nas omoplatas (escapulas). A parte ndo pontuavel dos ombros € a jungdo
do osso superior do brago com a omoplata (escapulas) e clavicula.

XIII. O sinal de final de tempo marca o fim das possibilidades de pontuar no combate, ainda que o arbitro
inadvertidamente néo pare o combate de forma imediata. O soar de final de tempo ndo quer dizer, no entanto,
que ndo se possam impor penalidades. Essas podem ser impostas pelo Painel de Arbitragem enquanto os
competidores ndo tiverem abandonado a area de competicdo, apos o final do combate. A partir desse momento
também se podem impor penalizagdes, porém so por parte da Comissdo de Arbitragem ou pela Comisséo
Disciplinar.

XIV. Se dois competidores se golpeiam um ao outro simultaneamente, e portanto, ndo cumprem o critério de
pontuacdo de 'tempo apropriado', a decisdo certa é ndo dar ponto. No entanto, ambos competidores podem
receber a pontuagdo se obtiverem duas bandeiras a favor, € os pontos ocorrerem antes de "Yame' - e do sinal do
tempo.

XV. Se um competidor pontua com mais de uma técnica consecutiva antes do encontro ser parado, a esse

competidor serd computada a técnica valida de maior valor, independentemente da sequéncia das técnicas.
Exemplo: se um chute é dado apds um golpe de punho, sera pontuado o chute, ja que este vale mais.
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ARTIGO 7: CRITERIOS DE DECISAO

1.

O resultado de um encontro ¢ definido quando um competidor obtém vantagem de oito pontos, ou quem tiver maior
nimero de pontos quando do encerramento do encontro; pelo primeiro ponto marcado sem oposi¢do (SENSHU); por
decisdo (HANTEI); ou quando o oponente recebe HANSOKU, SHIKKAKU ou KIKEN.

Em um encontro individual ndo pode haver empate. Ja nas competi¢des por equipes, € apenas nelas, quando o encontro
terminar com pontuacdes iguais ou sem pontuagdo, ou ainda quando nenhum dos competidores tenha obtido SENSHU, o
arbitro anunciard o empate (HIKIWAKE).

Em qualquer encontro, no caso de que, ao final do tempo as pontua¢des sdo iguais, mas um competidor tenha obtido o
primeiro ponto marcado sem oposi¢cdo (SENSHU), esse competidor sera declarado vencedor. Em qualquer encontro
individual em que nenhum dos competidores tenha obtido pontos ou as pontuagdes sejam iguais sem que nenhum
competidor tenha obtido a vantagem do primeiro ponto marcado sem oposi¢do, a decisdo serd tomada por votacdo dos
quatro juizes e o arbitro. E obrigatéria uma decisdo em favor de um ou outro competidor, e se tomara baseando-se no
seguinte:

a) A atitude, o espirito de combate ¢ a for¢a demonstrada pelos competidores.
b) A superioridade das taticas e técnicas demonstradas.
¢) A iniciativa dos competidores na maioria das agdes.

Se um competidor que recebeu SENSHU receber falta de Categoria 2 por evitar o combate por um dos seguintes
incidentes: Jogai, fugir, clinchar, agarrar, empurrar ou ficar peito a peito quando faltar menos de 15 segundos para o término
do combate — esse competidor perdera automaticamente a vantagem. O arbitro, ent3o, primeiro mostrara o sinal da falta
cometida para solicitar o apoio dos juizes. Uma vez apoiado por no minimo duas bandeiras, ele/ela mostrara o sinal para a
falta de Categoria 2 aplicavel seguido do sinal de SENSHU e finalmente o sinal de anulagdo (TORIMASEN). Ao mesmo
tempo, anunciarda AKA/AO SENSHU TORIMASEN.

Se o SENSHU for retirado a menos de 15 segundos do final da luta, outro SENSHU néo poderad ser atribuido para qualquer
dos competidores.

Nos casos em que 0 SENSHU foi marcado, mas um protesto de video foi aceito determinando que seja marcada a pontuagéo
do oponente também, entdo o ponto de fato ndo foi sem oposi¢ao, ¢ 0 mesmo procedimento € usado para a anulagdo do
SENSHU.

A equipe vencedora € a que conta com mais vitérias, incluindo aquelas vencidas por SENSHU. Tendo as duas equipes o
mesmo nimero de vitorias, a equipe vencedora serd a que tem mais pontos, considerando as vitdrias e derrotas. O encontro é
finalizado no momento em que a diferenca de pontos € de oito ou mais.

Se ambas as equipes tém o mesmo nimero de vitorias e pontos, havera um encontro decisivo. Cada equipe pode escolher
qualquer um dos seus componentes, independentemente de a pessoa escolhida ja ter combatido antes. Se, no encontro
decisivo, ndo houver ganhador por maior numero de pontos, ou nenhum dos competidores tiver recebido SENSHU, o
encontro extra sera decidido por HANTEI, de acordo com o mesmo processo dos encontros individuais. O resultado por
HANTEI desse combate extra ira determinar também o resultado do encontro por equipe.

Em competi¢des por equipe, quando a equipe atinge o nimero suficiente de vitdrias ou de pontos para ser declarada
vencedora, entdo, a competi¢do ¢ encerrada e ndo havera mais combates.

Nas situagdes em que tanto AKA quanto AO sdo desclassificados no mesmo combate por Hansoku, os adversarios
previstos para a proxima rodada vencerdo como bye (e nenhum resultado serd anunciado), a ndo ser que a dupla
desclassificagdo aconteca em combates por medalhas. Nesse caso, o vencedor sera decidido por Hantei, a ndo ser que um dos
competidores tenha SENSHU.

EXPLICACAO:

1. Ao se decidir o resultado de um encontro por vota¢do (HANTEI) ao final de um encontro inconclusivo, o
arbitro ird para o perimetro da drea de competicdo e chamara 'HANTEI', seguido por sopro de dois tons de
apito. Os juizes indicardo suas opinides por meio de suas bandeiras e simultaneamente o drbitro indicard o
seu voto com a mdo. O arbitro dara entdo um breve sopro em seu apito, retornara a sua posi¢do original,
anunciard a decisdo e indicard o vencedor da forma usual.
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CONT. ARTIGO 7 KUMITE 12

11. Por 'primeiro ponto marcado sem oposi¢ao' (SENSHU), entende-se que um competidor marcou o primeiro
ponto em seu oponente, sem que este tenha marcado também antes do sinal de parar. Nos casos em que ambos
os competidores marcam antes do sinal, ndo se outorga o ‘primeiro ponto marcado sem oposi¢cdo' e ambos
competidores continuam tendo a possibilidade de marcar SENSHU mais adiante, durante o encontro.

ARTIGO 8: COMPORTAMENTO PROIBIDO

Hd duas categorias de comportamento proibido, Categoria 1 e Categoria 2.

CATEGORIA1

1. Técnicas que fagam contato excessivo, tendo em vista a area pontuavel atacada, e técnicas que fagam contato com a
garganta,

2. Ataques aos bragos ou pernas, virilhas, articulagdes ou peito do pé;

3. Ataques a face com técnicas de méo aberta;

4. Técnicas de projegdo perigosas ou proibidas.

CATEGORIA 2

1. Simular ou exagerar lesdo;
2. Sair da area de competi¢do (JOGAI) quando a saida ndo for causada pelo oponente;

3. Colocar-se em perigo por comportamento inadequado, no qual se expde a ser lesionado pelo oponente, ou falha nas
medidas adequadas para auto-protecdo (MUBOBI);
4. Evitar o combate, como forma de impedir que o oponente tenha a oportunidade de pontuar;

5.Nao tentar entrar em combate - passividade. (Nao pode ser dado nos ultimos 15 segundos da luta);

6. Clinchar, agarrar, empurrar ou ficar peito a peito sem tentar uma técnica valida ou queda;

7. Agarrar o oponente com ambas as maos por qualquer razdo que ndo seja uma queda, agarrando a perna do oponente
durante um chute;

8. Agarrar o brago ou Karate-Gi com uma mao sem imediatamente tentar pontuar com uma técnica valida ou queda;

9. Executar técnicas, que, por sua natureza, ndo possam ser controladas quanto a seguranca do oponente; bem como realizar
ataques perigosos e descontrolados;

10. Simular ataques com a cabega, joelhos ou cotovelos;

11. Falar ou provocar o oponente, ndo obedecer as ordens do arbitro, e ainda usar de comportamento descortés com os
oficiais ou incorrer em outras faltas de etiqueta.

EXPLICACAO:

1. Competi¢ao de Karate é um esporte, e por essa razao estdo proibidas as técnicas mais perigosas e todas as
técnicas devem ser controladas. Os competidores treinados podem absorver golpes relativamente potentes em
areas musculosas, tais como o abdomen, mas a cabega, 0 rosto, o pescoco, as virilhas e articulagdes sdo
particularmente suscetiveis a lesdes. Portanto qualquer técnica que cause lesao deve ser penalizada, a menos
que tenha sido causada pelo receptor. Os competidores devem realizar todas as técnicas com controle ¢ boa
forma. Se isso ndo acontece, independentemente da técnica mal aplicada, deve-se dar uma adverténcia ou
penalizagdo. Deve-se ter um cuidado especial para as competi¢des de Cadete e Junior.

II. CONTATO NO ROSTO - SENIOR: no Sénior, estd permitido o contato com 'toque ligeiro', controlado, que
ndo cause lesdo no rosto, na cabeca ou no pescoco, porém, esse 'toque ligeiro' ndo € permitido na garganta.
Quando o arbitro considerar que o contato foi demasiado forte, mas sem diminuir as chances de vitdria do
competidor, uma adverténcia (CHUKOKU) deve ser aplicada. Um segundo contato nas mesmas
circunstancias resultara em KEIKOKU. Para um novo contato sera aplicado HANSOKU CHUI. Qualquer
contato adicional, mesmo que ndo seja suficiente para afetar as chances de vitéria do competidor, sera
aplicado HANSOKU.

III. CONTATO NO ROSTO — CADETE E JUNIOR: para competidores Cadetes e Junior, nenhum contato
com técnicas de mio para a cabega, rosto ou pesco¢o ¢ permitido. Qualquer contato, ndo importa quéo leve
seja, sera penalizado como citado no paragrafo Il acima, a menos que seja causado pelo receptor (MUBOBI).
Chutes Jodan podem fazer um leve toque (‘toque superficial') e ainda assim pontuar. Algo além de um toque
superficial ird requerer adverténcia ou penalidade, a menos que causado pelo receptor (MUBOBI).
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Para competidores menores de 14 anos de idade; ver também o APENDICE 10, onde sdo relatadas outras
restrigoes.

1V. O arbitro deve continuar a observar o competidor lesionado até o combate ser reiniciado. Um breve
atraso no julgamento permite o surgimento de sintomas de lesdo como um sangramento no nariz. A
observagdo revelard também possiveis esforcos dos competidores para agravar lesoes leves e tirar vantagem
tatica. Exemplos disso sdo. assoar violentamente o nariz lesionado ou esfregar a mdo no rosto asperamente.

V. Lesdes preé-existentes podem produzir sintomas fora de propor¢do para o grau de contato produzido,
portanto, os darbitros devem levar isso em conta ao considerarem as penaliza¢des por aparente contato
excessivo. Por exemplo, o que parece ser um contato relativamente leve pode resultar em um competidor ficar
impossibilitado de continuar a luta, devido ao efeito cumulativo da lesdo ocasionada em combate anterior.
Antes do comego de um encontro ou um combate, o chefe de tatame deve examinar os cartoes médicos e
assegurar-se de que os competidores estdo em condig¢des para combater. O drbitro deve ser informado se um
competidor tiver sido tratado previamente por lesdo.

VI. Competidores que exageram sua rea¢do a contato leves, com a intengdo de fazer o drbitro penalizar o
oponente, como esconder o rosto, cambalear ou cair desnecessariamente, devem ser penalizados
imediatamente.

VII. A penalidade correta por fingir uma lesdo quando o painel de arbitragem determinou que a técnica de
fato é pontudvel serd no minimo HANSOKU CHUI e, em casos mais severos, HANSOKU ou SHIKAKU .
Simular uma lesdo que ndo existe é uma séria infragdo ao regulamento. SHIKKAKU serd imposto para o
competidor que simular lesdo. Exemplo disso sdo as situacoes nas quais o competidor se joga e cai, rola no
chdo etc. e essas reagdes sdo tidas como desproporcionais ao tipo de lesdo, conforme atestado por um médico
neutro.

VIII. Exagerar o efeito de uma lesdo efetivamente sofrida é menos grave, mas também deve ser considerado
como comportamento inaceitavel. Desse modo, no primeiro exagero, o competidor receberd a penalidade
minima de HANSOKU CHUI. Exagero mais sério, como cambalear, cair no chdo, levantar-se e se abaixar
outravez, e assim por diante, poderd receber diretamente HANSOKU, dependendo da gravidade da falta.

IX. O competidor que receber SHIKKAKU por fingir lesdo serd afastado da darea de competicdo e sera
encaminhado diretamente a Comissao Médica da WKF, que o submetera imediatamente a exames. A
Comissao Médica submeterd seu relatorio, antes do término do campeonato, para consideracdo da
Comissdo de Arbitragem que, por sua vez, devera submeter seu relatorio ao EC no evento e este devera
considerar se uma sangdo adicional é necessaria. Competidores que fingem lesdo devem ser severamente
penalizados, inclusive com suspensdo para o resto da vida, no caso de infragoes reincidentes.

X. A garganta é uma drea particularmente vulnerdvel e até um leve contato serd motivo de adverténcia ou
penalidade, a menos que seja provocada pelo proprio receptor.

X1 Técnicas de arremesso sdo divididas em dois tipos. As técnicas de varrida de perna, estabelecidas no
Karate convencional como ashi barai, ko uchi gari, etc. em que o oponente é desequilibrado ou projetado sem
ser previamente agarrado — e aquelas proje¢des que exigem que o oponente seja agarrado ou segurado com
uma mdo enquanto a técnica é executada. O unico caso no qual a queda pode ser realizada agarrando o
oponente com as duas mdos, é aquele em que o competidor agarra a perna do adversario durante um chute.
Nesse caso, o ponto de apoio do arremesso ndo deve estar acima no nivel da faixa do oponente, e ele deve ser
segurado de forma que uma aterrissagem segura possa ser feita. Projegcdes cima do ombro como seoi nage,
kata garuma etc., sdo expressamente proibidas, assim como as chamadas projegdes de sacrificio como tomoe
nage, sumi gaeshi, etc. Também é proibido agarrar o adversario por baixo da cintura e levanta-lo e joga-lo,
ou agachar-se e puxar suas pernas para cima.

Se um oponente é lesionado como resultado de uma técnica de projecao, os juizes decidirdo a penalidade a
seraplicada.

O competidor pode aproveitar o brago ou karate-gi do adversdario com uma mdo para efeitos de execugdo de
uma queda ou uma técnica de pontuagdo direta - mas ndo pode continuar segurando por técnicas continuas.
Segurar com uma das mdos quando imediatamente estiver executando uma técnica de pontuacdo ou
derrubar ou evitar uma queda. Segurar com as duas mdos so é permitido quando pegar a perna do adversdrio
emum chute, parafins de execugdo de uma queda.
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XII. Técnicas de mdo aberta na face sdo proibidas devido ao perigo para a visdo do oponente.

XIII. JOGAI é uma infra¢do em que o pé ou qualquer outra parte do corpo do competidor toca o chdo fora da
drea de competicdo. Uma exce¢do é o caso no qual o competidor é fisicamente empurrado ou projetado para
Jfora da area pelo oponente. Note que uma adverténcia deve ser aplicada no primeiro JOGAI. A defini¢do de
JOGAI ndo é mais 'saidas repetidas’, mas sim 'saidas ndo causadas pelo adversario'. Se, entretanto, isso
acontecer a menos de 15 segundos para o final do encontro, o drbitro deverda impor, no minimo, HANSOKU

CHUI diretamente, para o ofensor.

XIV. Um competidor que aplica uma técnica de pontuagdo e sai da darea antes de o arbitro falar 'YAME',
recebera o valor da pontuacdo e Jogai ndo serd imposto. Se a a¢do do competidor ndo é suficiente para

pontuar, a saida serd registrada como Jogai.

XV. Se AO sai logo apds a pontuacdo de Aka com um ataque bem sucedido, entdo 'Yame' acontecerd
imediatamente na pontuacdo, e a saida de AO ndo serd computada. Se AO sai, ou saiu quando Aka pontuou
(com Aka permanecendo dentro da drea), entdo serd dado tanto o ponto de Aka, quanto a penalizag¢do de AO

porJogai.

XVI. E importante entender que 'evitar combate' refere-se a uma situagdo por meio da qual um competidor
tem comportamento de fazer o tempo passar sem que o oponente tenha a oportunidade de pontuar. O
competidor que constantemente recua sem contra-atacar agarra desnecessariamente, ou deliberadamente
sai da drea para que o oponente ndo tenha a oportunidade de pontuar, deve ser advertido ou penalizado. Isso
acontece frequentemente durante os segundos finais de um combate. Se a falta acontece com quinze segundos
ou mais do tempo restante do combate, e o competidor ndo tem adverténcia C2, o darbitro o advertira
aplicando CHUKOKU. Se existir previamente uma falta ou faltas da Categoria 2, isto resultard na aplica¢do
de KEIKOKU. Porém, se resta menos de quinze segundos para terminar, o darbitro penalizard o ofensor
diretamente com HANSOKU CHUI (ndo importando se previamente existir ou ndo KEIKOKU, Categoria 2).
Se previamente existiu HANSOKU CHUI Categoria 2, o drbitro penalizard o ofensor com HANSOKU e
anunciard o oponente como vencedor do combate. Porém, o drbitro deve assegurar-se de que o
comportamento do competidor ndo é uma medida defensiva devido a agdo do oponente que age de maneira

imprudente ou perigosa, devendo o darbitro, em tais casos, advertir ou penalizar o oponente.

XVII. Passividade refere-se as situagdes em que ambos os competidores ndo aplicam técnicas durante um

periodo de tempo.

XVIII. Um exemplo de MUBOBI é a situagdo em que o competidor realiza um ataque sem atentar para a sua
seguran¢a pessoal. Alguns competidores se langam contra seus oponentes de tal forma que ficam
impossibilitados de bloquear um contra-ataque. Tais ataques abertos constituem um ato de Mubobi e ndo
podem pontuar. Como um movimento teatral tdtico, alguns competidores se viram imediatamente para dar
uma falsa idéia de dominio da situagdo para demonstrar um ponto marcado. Baixam a guarda e interrompem
a concentragdo em relagdo oponente. Propdosito de se virar é para chamar a atengdo do arbitro para a sua
técnica. Isto é também um ato claro de Mubobi. Se o infrator receber contato excessivo e/ou for lesionado, o

arbitro dard adverténcia ou penalidade Categoria 2, e ndo penalizard o oponente.

XIX. Qualquer comportamento descortés de um membro da delegagdo oficial pode custar a desclassificagdo

de um competidor, de toda equipe ou da delegacdo do torneio.
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ARTIGO 9: ADVERTENCIAS E PENALIDADES

CHUKOKU: CHUKOKU ¢ imposto para a primeira ocorréncia de uma infragdo menor da categoria aplicavel.

KEIKOKU: KEIKOKU ¢ imposto para a segunda ocorréncia de uma infragdo menor daquela categoria, ou por infragdes ndo
suficientemente graves parareceber HANSOKU-CHUI.

HANSOKU-CHUI: Esta é uma adverténcia de desclassificacdo, normalmente imposta para infragdes nas quais um KEIKOKU
tenha sido dado previamente no encontro em andamento. Também pode ser imposto diretamente para infragdes graves, que ndo
merecam HANSOKU.

HANSOKU: Esta ¢ a penalidade de desclassificagdo devido a uma infra¢do grave ou quando um HANSOKU CHUI tenha sido
dado. Em encontros por equipes o placar do competidor vencedor sera fixado em oito pontos e o placar do ofensor sera zerado.

SHIKKAKU: Esta ¢ a desclassificac@o de todo o torneio incluindo qualquer categoria subsequente em que o ofensor possa estar
inscrito. SHIKKAKU pode ser solicitado quando um competidor falha ao obedecer as ordens do arbitro, atua de forma mal
intencionada, ou comete um ato que macule o prestigio e a honra do Karate, ou quando outras a¢des sdo consideradas como
violagdo as regras e ao espirito do torneio. Em encontros por equipe o placar do competidor vencedor sera fixado em oito pontos e
o do ofensor sera zerado.

Para facilitar o andamento do combate os arbitros podem, desde que haja mais de 15 segundos, informalmente fazer
com que os competidores comecem a lutar com a gesticulacdo (0 mesmo que € costumeiramente usado para fazer os
competidores entrarem no tatame) combinada com a ordem “TSUZUKETE” e separar do clincle (usando 0 mesmo
gesto costumeiro para solicitar que os competidores saiam da area) combinado com a ordem “WAKARETE”, ambos
sem parar o tempo.

Essas medidas nfo pretendem substituir as adverténcias por infracdes obvias, ou se 0os competidores ndo obedecem as
ordens imediatamente.

EXPLICACAO:

1. Ha trés niveis de adverténcias: CHUKOKU, KEIKOKU e HANSOKU CHUI. Uma adverténcia serve para
que o competidor saiba que violou as regras da competicdo, mas sem a imposicdo imediata de uma
penalidade.

1I. Ha dois tipos de penalidades: HANSOKU e SHIKKAKU, ambas causam ao competidor que violar as
regras, a desclassificacdo do combate (HANSOKU) do combate e de todo o torneio (SHIKKAKU). No caso
de SHIKKAKU, outras san¢des ainda podem ser impostas pela Comissdo Legal e Disciplinar,
baseadas no resultado das queixas.

1II. Faltas de Categoria 1 e de Categoria 2 ndo acumulam entre si.

1V. Uma adverténcia pode ser diretamente imposta para uma infra¢do as regras, mas uma vez aplicada, a
repeticdo daquela categoria de infracdo deve ser acompanhada pela aplicagdo de uma adverténcia ou
penalidade mais severa. Por exemplo, ndo ¢ possivel dar uma adverténcia por contato excessivo, €
aplicar amesma adverténcia para o segundo contato excessivo.

V. CHUKOKU é normalmente imposto para a primeira ocorréncia de uma falta que ndo reduziu as chances
do competidor de ganhar em fungdo da falta do oponente.

VI. KEIKOKU é normalmente imposto quando o potencial de vitoria do competidor para ganhar foi
levemente diminuido (na opinido dos juizes) devido a falta do oponente.

Vil. Um HANSOKU CHUI pode ser imposto diretamente, ou seguido de um KEIKOKU e é usado quando o
potencial do competidor de vencer foi seriamente reduzido (na opinido dos juizes) devido a falta do oponente.

VI Un HANSOKU é imposto pelo aciimulo de adverténcias, mas também pode ser imposto diretamente por
infragdes graves ao regulamento. E usado quando o potencial de vencer do competidor for reduzido
virtualmente a zero (na opinido dos juizes) devido a falta do oponente.
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1X. Qualquer competidor que receba HANSOKU por causar lesdo, e que teve na opinido dos juizes e do chefe
de tatame, comportamento imprudente ou perigoso, ou que é considerado sem as requeridas habilidades de
controle, necessarias para competicdo da WKF, serd encaminhado para a Comissdo de Arbitragem, que
decidira se o competidor deve ser suspenso do resto da competi¢do e/ou de competi¢oes futuras.

X. Um SHIKKAKU pode ser imposto diretamente, sem adverténcias de qualquer tipo. Se o drbitro acredita
que o competidor atuou maliciosamente, ndo importando se foi causadauma lesdo fisica ou ndo, SHIKKAKU
endo HANSOKU é apenalidade correta.

XI. Quando o arbitro considerar que o técnico esta interferindo no progresso da luta, ele/ela ira parar o
combate (YAME), abordard o técnico e fard o sinal de comportamento descortés. Apos isto, o arbitro ira
reiniciar o combate (TSUZUKETE HAJIME). Se o técnico continuar a interferir, o darbitro ird parar o
combate, abordara o técnico novamente e solicitard que deixe o tatame. O arbitro ndo reiniciara o combate até
que o técnico tenha saido da area do tatame. Isto ndo € considerado como uma situagdo de SHIKKAKU e a
expulsdo do técnico € somente para aquele combate especifico.

XII. SHIKKAKU deve ser anunciado publicamente.

ARTIGO 10: LESOES E ACIDENTES NA COMPETICAO

1. KIKEN ¢ a decis@o dada quando um competidor ou competidores ndo se apresentam quando chamados, ndo podem
continuar, abandonam o combate, ou sdo retirados por ordem do arbitro. Os motivos para abandono podem incluir
lesdes ndo atribuiveis as agdes do oponente. O abandono por KIKEN supde que o competidor sera desclassificado da
categoria, porém ndo afetara sua participacdo em outras categorias.

2. Se dois competidores lesionam um ao outro, ou sofrem os efeitos de lesdes prévias, e o0 médico do torneio os declara
incapazes de continuar, a vitéria no combate serd outorgada a quem tenha mais pontos no momento. Em encontros
individuais, se ambos tém a mesma pontuagdo, entdo a decisdo dar-se-a por HANTEI, salvo se um dos competidores tem
SENSHU. Em encontros por equipe, o arbitro anunciara o empate (HIKIWAKE), salvo se um dos competidores tem
SENSHU. No caso em que isso ocorre durante um encontro extra para decidir um encontro por equipe, entdo o voto
(HANTEI) determinara o resultado, salvo se um dos competidores tem SENSHU.

3. Um competidor lesionado, que tenha sido declarado, pelo médico do torneio, incapaz de continuar a lutar, ndo podera
voltar a competir no torneio em questao.

4. Um competidor lesionado que ganha um combate por desclassificacdo por lesdo ndo podera seguir competindo sem a
permissdo do médico do torneio.

5. Quando um competidor ¢ lesionado, o arbitro deve parar o combate e simultaneamente chamar o médico, que € o tnico
autorizado a diagnosticar e tratar a lesdo.

6. Aum competidor lesionado durante um combate, que precise de tratamento médico, serdo dados trés minutos para receber
o tratamento. Se o tratamento ndo ¢ completado nesse tempo, o arbitro decidira se o competidor esta ou ndo em condi¢des de
combater (Artigo 13, paragrafo 8), ou se deve dar mais tempo para o tratamento.

7. Qualquer competidor que cai, ¢ derrubado, ou nocauteado, € ndo recupera totalmente sua posi¢ao em dez segundos, sera
considerado sem condig¢do de seguir combatendo ¢ sera retirado automaticamente de todos os eventos de Kumite do torneio.
Quando um competidor cai, ¢ derrubado ou nocauteado e ndo recobra imediatamente a posi¢ao erguida, o arbitro chamara o
médico e a0 mesmo tempo comegara a contar até dez na lingua inglesa indicando a contagem com um dedo por segundo. Em
todos os casos em que se tenha comecado a contagem dos dez segundos, o médico serd chamado para que examine o
competidor antes que o encontro possa prosseguir. Para os incidentes compativeis com a regra dos dez segundos, o
competidor podera ser examinado no tatame.

EXPLICACAO:

L Quando o médico considera que um competidor ndo esta em condigdes de lutar, deve-se fazer a
anotagdo correspondente na credencial do competidor. Deve-se deixar claro a outros painéis de
arbitragem qual é o grau de incapacidade.

1. Um competidor pode vencer a luta por desqualificacdo do oponente também no caso de acumulo de
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infragoes menores de Categoria 1. Por tanto, pode ocorrer de o competidor vencer por desclassificagdo sem
que tenha sofrido nenhuma lesdo significativa.

1Il.  Quando um competidor esta lesionado e precisa de tratamento médico, o arbitro devera chamar o
médico levantando o braco, fazendo soar seu apito e chamando 'médico’.

IV Caso tenha condicdo fisica, o competidor lesionado deve sair da drea para ser tratado pelo médico.

V. O médico é obrigado a fazer recomendagdes de seguranga so no que se refere ao tratamento médico
adequado de um competidor lesionado.

VI.  Osjuizes deverdo decidir se dardo KIKEN, HANSOKU ou SHIKKAKU segundo cada caso.

Vil. Em encontros por equipe, se um membro da equipe recebe KIKEN, ou ¢ desclassificado (HANSOKU
ou SHIKKAKU), sua pontuagdo sera zerada e o oponente recebera oito pontos.

ARTIGO 11: PROTESTO OFICIAL

1. Ninguém pode protestar sobre um julgamento para os membros do Painel de Arbitragem.

2. Se um procedimento de arbitragem parece ter infringido o regulamento, o treinador do competidor ou seu representante
oficial sdo os tinicos autorizados a fazer um protesto.

3. O protesto sera realizado em forma de um relatorio escrito, apresentado imediatamente apos 0 encontro em que se gerou o
protesto (a tnica exceg¢do a isso é quando o protesto se refere a uma falta administrativa). O chefe de tatame deve ser
informado imediatamente depois de detectar-se a falha.

4. O protesto deve ser apresentado a um representante do Juri de Apelagao. No devido momento esse Juri revisard as
circunstancias que produziram o protesto. Tendo levado em conta todos os fatos disponiveis, emitira um relatorio, e podera
tomar as decisdes que considerar necessarias.

5. Qualquer protesto relativo a aplicagdo das regras deve ser anunciado pelo técnico ndo mais do que um minuto apos o final
do combate. O técnico solicitara o formulario oficial de protesto ao chefe do tatame e tera quatro minutos para preencher,
assinar e entregar ao chefe do tatame com o pagamento da taxa correspondente. O chefe do tatame entregara imediatamente
o protesto completo a um representante do Juri de Apelacdo, que tera cinco minutos para chegar a uma decisio.

6. O reclamante deve depositar a taxa de pagamento definido pelo Comité Executivo da WKF, que junto com o protesto,
devem ser entregues a um representante do Juri de Apelagao.

7. Composicao do Juri de Apelaciao

O Jari de Apelag@o é composto por trés arbitros experientes nomeados pela Comissao de Arbitragem. Nao podera haver dois
membros de uma mesma federacdo nacional. A Comissdo de Arbitragem nomeara também trés membros adicionais
numerados de um a trés, que substituam, de forma automatica, qualquer dos membros originais do Juri de Apelagéo, quando
esses tenham conflito de interesses, quando o membro do Jari tenha a mesma nacionalidade ou alguma relagio familiar
sanguinea ou legal com alguma das partes implicadas ao incidente de que se trate, incluindo a todos os membros do Painel de
Arbitragem relacionados com o incidente protestado.

8. Processo de Avaliaciio das Apelacoes
E de responsabilidade da parte que recebe o protesto convocar o Juri de Apelagdes e depositar o valor do protesto junto ao
tesoureiro.

Umavez convocado, o Juri de Apelacdo realizara as averiguagdes e investigagdes que considere oportunas para comprovar o
mérito do protesto. Cada um dos trés membros ¢ obrigado a dar seu veredicto sobre a validade do protesto. Absteng¢des ndo
sdo aceitaveis.

9. Protestos Recusados

Se um protesto ¢ considerado invalido, o Juri de Apelagdo nomeara um de seus membros para notificar verbalmente o
reclamante de que o protesto foi recusado, anotando no documento original a palavra 'RECUSADO', o qual sera assinado
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por cada um dos membros do Juri de Apelacdo, antes de entregar o protesto ao tesoureiro, que, por sua vez, o enviara ao arbitro
chefe.

10. Protestos Acatados
Se o protesto for aceito, o Juri de Apelagao fard contato com a Comissio Organizadora e a Comissdo de Arbitragem para que
tomem as medidas cabiveis visando remediar a situacéo, incluindo as possibilidades de:

- Reverter os julgamentos prévios que infringiram as regras;

- Anular os resultados dos encontros afetados a partir do ponto anterior ao incidente;

- Refazer as lutas que tenham sido afetadas pelo incidente;

- Emitir recomendagdo paraa Comissdo de Arbitragem avaliar a possibilidade de san¢@o aos arbitros envolvidos.

E de responsabilidade do Juri de Apelagio tomar as medidas cabiveis de tal forma que nio afete de maneira significativa a
programacao do evento. Refazer o processo de eliminatorias é a ultima opgéo a ser tomada para garantir o resultado justo.

O Juri de Apelagdo designara um de seus membros que notificard verbalmente o reclamante de que o protesto foi acatado,
marcando o documento original com a palavra' ACATADOQ', o qual sera assinado por todos os membros do Juri de Apelagdo
antes de entregar o protesto ao tesoureiro, o qual devolvera a quantia depositada pelo reclamante, e encaminhara a
documentagdo para o arbitro chefe.

11. Relatério de Incidente

Ap6s tratar o incidente da maneira descrita acima, o Juri de Apelagdo deverd reunir-se e elaborar um relatdrio sucinto,
descrevendo as constatacdes que fundamentaram a aceitacdo ou rejeicdo do protesto. O relatorio deve ser assinado pelos trés
membros do Juri de Apelagdo e devera ser submetido ao secretario geral.

12. Poderes e Limitacdes
Adecisao do Juri de Apelagao ¢ final, e s6 pode ser anulada por decisdo do Comité Executivo.

O Juari de Apelagao nao pode impor sangdes ou penalidades. A sua fungdo € a de avaliar o mérito do protesto e instigar agcdes
de competéncia da Comissdo de Arbitragem ¢ da Comissdo Organizadora, que definirdo agdes para retificar qualquer
procedimento identificado que infringiram o regulamento.

13. Disposi¢ao Especial para o uso do Video Review
NOTA: Esta disposi¢cdo especial deve ser interpretada de maneira separada e independente de outras disposi¢coes presentes
no Artigo 11, e sua explicagdo correspondente.
Em campeonatos mundial Sénior WKF, Jogos Olimpicos, Jogos Olimpicos da Juventude, Jogos Continentais, Jogos
Mundiais e Jogos multiesportivos, o uso do video review nas lutas € obrigatorio. O uso do video review ¢ recomendado
também para outras competi¢cdes sempre que possivel. .
O procedimento para o video review estéa incluido no APENDICE 11.

EXPLICACAO:

1. O protesto deve incluir os nomes dos competidores, dos juizes que atuaram, e os detalhes precisos do que
esta sendo protestado. Nenhuma reivindica¢do generalizada sobre padroes globais sera aceita como um
protesto legitimo. O 6nus de provar a validade do protesto cabe ao reclamante.

11. O protesto sera analisado pelo Juri de Apelacdo e como parte dessa andlise, o Juri estudard a evidéncia
destacada na defesa do protesto. O Juri pode estudar também videos oficiais e fazer perguntas aos oficiais, no
esforg¢o de examinar de forma objetiva a validade do protesto.

1I1. Se o Juri de Apelagdo considerar o protesto vdlido serdo tomadas providéncias apropriadas. Também
serdo adotas as medidas necessdrias para que o mesmo problema ndo volte a ocorrer em competicoes futuras.
Atesouraria devolvera o valor da taxa.

1V. Se o Juri de Apela¢do considerar o protesto invdlido, este serd rejeitado e o depdsito serd confiscado para
a WKF.

V. Os combates ou encontros seguintes ndo serdo atrasados, ainda que um protesto oficial esteja em
andamento. E de responsabilidade do supervisor de encontro, assegurar que a competicdo seja conduzida de
acordo com os regulamentos de competi¢do.
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VI No caso de erro administrativo durante um encontro, o técnico pode notificar diretamente o chefe de
tatame que, por sua vez, notificara o darbitro.

ARTIGO 12: PODERES E DEVERES DOS OFICIAIS

COMISSAO DEARBITRAGEM

Os poderes e deveres da Comissdo de Arbitragem sdo os seguintes:

1. Assegurar a correta preparacdo de cada torneio, em consondncia com a Comissdo Organizadora, no que se refere a
disposicdo da area de competicdo, disposi¢do e desenvolvimento de todos os equipamentos e facilidades necessarias,
operagao e supervisdo dos encontros, precaugdes de seguranga, etc.;

2. Nomear e distribuir os chefes de tatame (chefe de area) e os assistentes de chefe de tatame em suas respectivas areas e
realizar as agdes oportunas de acordo com os relatorios dos chefes de tatame;

3. Supervisionar e coordenar a performance geral dos arbitros;

4. Nomear oficiais substitutos quando necessario;

5. Dar o veredicto final sobre assuntos de natureza técnica que podem aparecer durante um encontro e que néo estejam
estipulados no regulamento.

CHEFES DE TATAME E ASSISTENTES DE CHEFE DE TATAME

Os Poderes e deveres dos chefes de tatame sio os seguintes:
1. Delegar, nomear e supervisionar os arbitros e juizes, em todos os encontros nas areas sob o seu controle;
2. Observar o desempenho dos arbitros e juizes em suas areas, € assegurar que os oficiais designados s2o capazes das tarefas
aeles atribuidas;
3. Ordenar ao arbitro que pare o combate quando o supervisor de encontro assinalar uma contraven¢o ao regulamento da
competi¢ao;
4. Preparar um relatério didrio por escrito, sobre o desempenho de cada oficial sob a sua supervisdo, junto com suas
recomendagdes, se houver, paraa Comissdo de Arbitragem;
5. Designar dois arbitros Categoria A para atuar como supervisores do video review (VRS).

SUPERVISORES DE TECNICOS
Os deveres dos supervisores de técnicos estdo descritos no APENDICE 11 — VIDEO REVIEW.

ARBITROS

Os poderes dos arbitros (SHUSHIN) s2o os seguintes:

1. Dirigir os combates/encontros, incluindo anunciar o comego, a interrupg¢ao e o final dos combates ou encontros;

2. Outorgar pontos com base nas decisdes dos juizes;

3. Parar o encontro quando vir uma leso, ferimento ou impedimento para continuar;

4. Parar o encontro quando, em sua opinido, tenha havido marcagdo de ponto, tenha-se cometido uma falta, ou para garantir
aseguranca dos competidores;

5. Parar o combate quando um ou mais juizes indicarem ponto ou Jogai;

6. Indicar as faltas (incluindo Jogai), para pedir o consentimento dos juizes;

7. Solicitar a confirmacéo dos juizes nos casos em que, em sua opinido, haja motivo para que os juizes reavaliem a sua
opinido de adverténcia ou penalizag@o;

8. Chamar os juizes para conferéncia (SHUGO) para recomendar Shikkaku;

9. Explicar ao chefe de tatame, Comissdo de Arbitragem ou Juri de Apelacdo, se necessario, a base adotada para um
julgamento feito;

10. Dar adverténcias e impor penalidades baseado na decisdo dos juizes;

11. Anunciar e dar inicio ao combate extra, quando requerido em encontros por equipes;

12. Conduzir a votagdo dos juizes, incluindo o seu proprio voto (HANTEI) e anunciar o resultado;

13. Resolver empates;

14. Anunciar o vencedor;

15. A autoridade do arbitro ndo € restrita apenas a area de competi¢ao, mas também ao perimetro imediato a esta, incluindo
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controlar a conduta dos treinadores, outros competidores ou qualquer parte implicada no entorno do
competidor presente na area de competigao;
16. O arbitro dara todas as ordens e fara todos os anuncios referentes ao combate.

JUIZES

Ospoderes dos juizes (FUKUSHIN) sdo os seguintes:

1. Assinalar pontos marcados e Jogai por sua prdpria iniciativa;
2. Sinalizar sua decisdo sobre adverténcias ou penalidades indicadas pelo arbitro;
3. Exercer o direito de voto em qualquer deciso a ser tomada.

Os juizes devem observar cuidadosamente as agdes dos competidores e sinalizar ao arbitro uma opinido nos seguintes
casos:

a) Quando um ponto € observado.
b) Quando um competidor sair da area de competi¢do (Jogai).
¢) Quando solicitado pelo arbitro para dar seu julgamento sobre qualquer outra falta.

SUPERVISORESDE ENCONTRO

O supervisor de encontro (KANSA) ajudara o chefe de tatame a supervisionar o andamento dos encontros. No caso em que as
decisdes do arbitro e/ou juizes ndo estejam em acordo com o regulamento de competicéo, o supervisor de encontro levantara
imediatamente a bandeira vermelha, e fara soar seu apito. O chefe de tatame indicara ao arbitro que pare o combate ou
encontro e corrija a irregularidade.

Os registros do encontro serdo oficiais uma vez que sejam aprovados pelo supervisor de encontro.

Antes do inicio de um combate ou encontro o supervisor de encontro devera assegurar-se de que o equipamento e o karate-gi
dos competidores estejam de acordo com as regras de competicdo WKF. Ainda que a organizagdo do evento tenha feito um
check-up antes de os competidores alinharem-se, ainda assim ¢ responsabilidade do Kansa assegurar-se de que o
equipamento esteja de acordo com as regras. O supervisor de encontro no fara rodizio durante os encontros por equipes.

Guia de atuacio

Nas situacdes a seguir o Kansa ira agitar sua bandeira vermelha e soara o apito:

1. Oarbitro esquecer-se de indicar Senshu;

O arbitro esquecer-se de revogar Senshu;

O arbitro dar o ponto para o competidor errado;

O arbitro dar adverténcia/penalidade para o competidor errado;

O arbitro dar ponto para um competidor e falta de Cat. 2, por exagero, para o outro;

O arbitro dar ponto para um competidor e Mubobi para o outro;

O arbitro dar ponto por uma técnica realizada depois do Yame ou depois do final do tempo;

O arbitro dar um ponto feito por um competidor quando ele/ela estiver fora do tatame;

9. O arbitro dar adverténcia ou penalidade por passividade durante o Ato Shibaraku;

10. O arbitro dar uma adverténcia ou penalidade errada de Cat.2 durante o Ato Shibaraku;

11.0 arbitro ndo parar o combate quando houver duas ou mais bandeiras marcando ponto ou Jogai para o mesmo
competidor;

12. O arbitro ndo parar o combate quando um técnico solicitar o Video Review;

13. O arbitro ndo seguir a maioria das bandeiras;

14. O arbitro nao chamar o médico em uma situagdo da regra dos dez segundos;

15. O arbitro fazer um Hantei/Hikiwake quando um Senshu tenha sido marcado;

16. Um juiz estiver segurando as bandeiras nas maos erradas;

17. O placar eletronico estiver mostrando uma informagao incorreta;

18. Atécnicareclamada pelo treinador foi feita depois do Yame ou depois do final do tempo.

S A
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Nas situacdes a seguir o Kansa nio se envolvera com a decisiio do Painel de Arbitros:

Osjuizes n3o marcarem um ponto com suas bandeiras;

Osjuizes ndo marcarem um Jogai com suas bandeiras;

Osjuizes ndo apoiarem o arbitro quando ele solicitar uma adverténcia ou penalidade de Cat.1 ou Cat.2;
O grau do contato da falta de Cat. 1 que o painel decidiu;

O grau de adverténcia ou penalidade da falta de Cat. 2 que o painel decidiu;

O Kansa ndo tem direito a voto ou autoridade nos julgamentos sobre a validade ou ndo dos pontos;

Em situagdes nas quais o arbitro ndo ouvir o sinal sonoro de final do tempo, o supervisor de pontuagao ird soar
seu apito, ndo o Kansa.

SUPERVISORES DE PONTUACAQ

O supervisor de pontuagdo manterd um registro separado dos pontos concedidos pelo arbitro € ao mesmo tempo
fiscalizara os cronometristas e os encarregados da pontuagio.

EXPLICACAO:

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

1. Quando dois ou mais juizes indicarem ponto ou Jogai para o mesmo competidor, o drbitro deverd parar o
combate e indicar a decisdo correspondente. Se o arbitro ndo parar o combate, o supervisor de encontro
levantara a bandeira vermelha e soard seu apito. Quando o darbitro decidir parar um combate por qualquer
outro motivo que ndo seja o sinalizado por dois ou mais juizes, ele/ela falara “YAME "~ ao mesmo tempo em
que fard a sinaliza¢do de mdo apropriada. Os juizes sinalizardo suas opinides e o drbitro indicard a

decisdo que concorde com dois ou mais juizes.

1I. No caso em que dois ou mais juizes indicam um ponto, adverténcia ou penaliza¢do para ambos os
competidores, os dois receberdo seus respectivos pontos, adverténcias ou penalizagdes.

1I1. Se mais de um juiz indica pontuagdo, adverténcia ou penalizagdo para um competidor, e a pontua¢do,
adverténcia ou penalizacdo ¢ diferente entre os juizes, serd aplicada a pontuacdo, adverténcia ou
penaliza¢do de nivel mais baixo, caso ndo haja maioria para um determinado nivel de pontuagdo,
adverténcia ou penalizagdo.

1V, Se ha maioria, ainda que divergente entre os juizes, para o nivel de pontuacdo, adverténcia ou
penaliza¢do, a opinido majoritdria ira prevalecer sobre o principio de aplicar o nivel mais baixo da
pontuagdo, adverténcia ou penaliza¢do.

V. No HANTEI, os quatro juizes e o drbitro tém um voto cada.

VI. O papel do supervisor de encontro é o de assegurar que o combate ou encontro seja conduzido conforme
0 Regulamento de Competi¢do. Ele/ela ndo é um juiz adicional. Ele/ela ndo tem voto, nem qualquer
autoridade em assuntos de decisdo, como se uma pontuagdo foi valida ou se JOGAI aconteceu. Sua unica
responsabilidade encontra-se nas questoes de procedimento. Ndo had rodizio do supervisor de encontro nos
encontros por equipes.

VII. Se o arbitro ndo escutar o som de final de combate, o supervisor de pontuacdo soprard seu apito.

VIIL. Ao explicar as bases da decisdo apos um combate ou encontro, os juizes falardo apenas com o chefe de
tatame, a Comissdo de Arbitragem ou o Juri de Apela¢do. Eles ndo dardo explica¢des para ninguém
mais.

1IX. Um drbitro podera baseado em seu julgamento, expulsar da drea de competicdo qualquer treinador que
ndo tenha conduta apropriada ou que, em sua opinido, interfira no desenvolvimento normal do encontro, o
arbitro poderda adiar a retomada do encontro até que o treinador cumpra o exigido. Estamesma autoridade
do arbitro podera estender-se sobre outros membros no entorno dos competidores presentes na area de
competi¢ao.

[4:].¢
Traducdo Oficial da CBK



CONT. ARTIGO 12 KUMITE 22

ARTIGO 13: INiCI0, SUSPENSAO E FINAL DOS ENCONTROS

1. Os termos e gestos a serem usados pelo arbitro e juizes na operacdo de um combate/encontro estio especificados nos
Apéndices 1e?2.

2. Arbitro e juizes ocupardo suas posigdes e, apds a troca de saudagdes entre os competidores que estdo posicionados de
frente em suas areas designadas, o arbitro anunciara “SHOBU HAJIME” e dard inicio ao combate.

3. O arbitro para o combate anunciando "YAME'. Se necessario, o arbitro ordenara aos competidores que retornem as suas
posi¢des iniciais (MOTO NO ICHI).

4. Quando o arbitro retorna a sua posicdo, os juizes indicardo entdo suas opinides por meio de uma sinalizagdo. No caso de
outorgar um ponto, o arbitro identificard o competidor (AKA ou AO), a area atacada, e depois dara o ponto utilizando o gesto
prescrito. O arbitro indicara a continua¢do do encontro dizendo "TSUZUKETE HAJIME'.

5. Quando um competidor estabelecer a diferenga de oito pontos durante um combate, o arbitro dira "'YAME!' e ordenara aos
competidores que voltem as suas posigdes de inicio, fazendo ele/ela o mesmo. Entdo anunciara o vencedor levantando a méo
parao lado do lutador que venceu, declarando'AO (AKA) NO KACHI'. Em seguida, finaliza o encontro.

6. Quando o tempo de combate se encerra, o competidor com mais pontos ¢ declarado ganhador, e o arbitro o indicara
levantando sua méo para o lado do ganhador, dizendo'AO (AKA) NO KACHI'. Logo apds o combate ¢ finalizado.

7. Em caso de empate ao final de um encontro inconclusivo, o Painel de Arbitragem (o arbitro e os quatro juizes) decidird o
combate por HANTEIL

8. Quando acontecerem as seguintes situagdes, o arbitro anunciard "YAME!' e parara temporariamente o encontro:

a. Quando um ou ambos competidores estiverem fora da area de competicao;

b. Quando o arbitro ordenar aos competidores que ajustem o karate-gi ou o equipamento de prote¢ao;

¢. Quando um competidor infringir o regulamento;

d. Quando o arbitro considerar que um ou ambos os competidores ndo podem continuar combatendo
devido a lesdo, doenga ou outras causas. Apds ouvir a opinido do médico do evento, o arbitro decidira
sobre a continuagdo ou ndo do combate;

e. Quando um competidor agarrar o oponente e ndo aplicar uma técnica imediata, ou queda;

f. Quando um ou ambos os competidores, cairem ou forem derrubados e nenhum competidor realizar
técnica efetiva imediatamente;

g. Quando ambos os competidores se agarrarem ou clincharem um ao outro sem executar imediatamente
uma técnica efetiva;

h. Quando ambos os competidores pararem peito a peito sem, imediatamente, tentar uma proje¢ao ou outra
técnica;

i. Quando ambos os competidores se encontrarem no chao apos uma queda ou tentativa de projecéo e
comegarem a se agarrar;

j- Quando um ponto ou Jogai forem indicados por dois ou mais juizes para o mesmo competidor;

k.Quando, na opinido do arbitro, for marcado um ponto ou quando uma falta for cometida — ou em
situacdo na qual julgue necessario parar o combate devido arazdes de seguranga;

1. Quando solicitado pelo chefe do tatame.

EXPLICACAO:

1. Quando iniciar um encontro, o drbitro primeiro chamara os competidores para suas linhas de inicio. Se um
competidor entrar na drea de competicdo antecipadamente, deverd ser retirado. Os competidores devem saudar-
se um ao outro adequadamente, uma simples inclinagdo da cabega é descortés e insuficiente. O arbitro pode
ordenar a saudacdo movendo-se da forma indicada no Apéndice 2 do regulamento.

11. Ao recomegar o encontro, o drbitro deve certificar-se de que os competidores estejam em suas linhas e na
postura adequada. Se os competidores estiverem saltando ou movendo-se, devem parar antes de o encontro

recomegar. O arbitro deve recomegar o encontro com o minimo de atraso.

1. Os competidores devem saudar um ao outro no inicio e no final de cada encontro.

CBK
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ARTIGO 1: AREA DE COMPETICAO DE KATA

1. A area de competi¢o sera um quadrado formado por tatames do tipo aprovado pela WKF, com lados de no minimo oito
metros (medidos de fora) com um metro adicional de todos os lados como area de seguranca. Havera uma zona de seguranca
de dois metros, livre, em cada lado. Quando uma area de competi¢io elevada for usada, a area de seguranga deve ser de um
(1) metro adicional em cada lado.

2. Aspegas de tatame devem ser de cor uniforme, exceto o metro externo da area de seguranca totalizando 8 x 8 metros, que
deve seruma cor diferente.

3. Os juizes e o técnico de software sdo colocados lado a lado em uma mesa no final do tatame, de frente para os
competidores, com o juiz chefe (juizn® 1) mais préximo ao técnico de software que esta sentado no outro extremo da mesa.

EXPLICACAO:

1. Nao deve haver painéis publicitarios, paredes, pilares, etc. amenos de um metro do perimetro exterior da area
de seguranca.

11. Os tatames utilizados devem ser antiderrapantes na parte que fica em contato com o piso, mas devem apresentar
um baixo coeficiente de atrito na superficie superior. O chefe de tatame deve garantir que as pegas ndo se separem
durante a competicdo, uma vez que as lacunas causam ferimentos e constituem um risco. Os tatames devem ser do
tipo aprovado pela WKF.

ARTIGO 2 : UNIFORME OFICIAL

1. Os competidores e seus treinadores devem usar uniforme oficial como definido neste regulamento.

2. A Comissao de Arbitragem pode desclassificar qualquer oficial ou competidor que ndo esteja em conformidade com este
regulamento.

JUIZES

1. Os juizes devem usar o uniforme oficial designado pela Comissao de Arbitragem. O uniforme deve ser usado em todas as
competi¢des, briefings e cursos.

2. O uniforme oficial é composto das seguintes pecas:

v' Blazer azul marinho ndo cruzado (c6digo de cor 19-4023TPX);
Camisabranca de mangas curtas;
Gravata oficial, sem prendedor;

Um apito preto;

Um corddo branco discreto para o apito;

Calgas comprida, cinza clara, sem dobras (Apéndice 9);

Meias pretas ou azul-escuras e sapatilhas pretas para uso na area de combate;
Vestimenta religiosa para a cabega, dos tipos aprovados pela WKF, e brincos discretos;
Os arbitros e juizes de ambos os sexos podem usar alianga de casamento lisa;

Arbitras e juizas podem usar prendedor de cabelo e brincos discretos.

AN NI NI N Y U N NN

3. Para os Jogos Olimpicos, Jogos Olimpicos da Juventude, Jogos Continentais e outros eventos multiesportivos, em que os
uniformes sdo oferecidos aos arbitros sob a responsabilidade da organizag¢ao local, com tema e visual especificos do evento,
o uniforme oficial dos arbitros podera ser substituido por esse uniforme comum, desde que solicitado por escrito a WKF pela
organizagdo do evento e formalmente aprovado pela WKF.

N cBK
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COMPETIDORES

1. Os competidores devem vestir karate-gi branco sem listras, faixas ou bordados pessoais ou outros que nao sejam
especificamente aprovados pela WKF EC. O emblema nacional ou bandeira do pais poderdo ser usados no lado esquerdo do
peito da jaqueta e ndo devem exceder o tamanho de 12 cm por 8 cm (ver Apéndice 7). Somente as etiquetas originais do
fabricante podem ser exibidas no karate-gi. Adicionalmente, uma identificagdo emitida pelo Comité de Organizagdo deve
ser usada nas costas. Os competidores devem usar uma faixa vermelha ou azul simples, de acordo com grupo para o qual
tenham sido designados. As faixas devem ter cerca de cinco centimetros de largura e comprimento suficiente para permitir
quinze centimetros livres de cada lado do n6, mas que néo ultrapasse o tamanho de trés quartos da coxa. As faixas devem ser
sem bordados pessoais, propagandas ou marcas que nao sejam as marcas do fabricante

2. Nao obstante o exposto no paragrafo 1, o Comité Executivo podera autorizar a exibi¢do de aniincios especiais ou marcas
de patrocinadores aprovados.

3. Quando o competidor ja estiver com a faixa na cintura, a jaqueta deve ter comprimento minimo que cubra o quadril,
porém, ndo mais que trés quartos da coxa. As competidoras devem usar uma camiseta branca, lisa, por baixo da jaqueta do
karate-gi. Os lagos de jaqueta devem ser amarrados. Jaquetas sem os lacos ndo podem ser usadas.

4. O comprimento maximo das mangas da jaqueta ndo deve ultrapassar a dobra do punho e ndo deve ser menor que a metade
do antebraco. As mangas da jaqueta ndo devem ser dobradas.

5. A calca deve ser longa o suficiente para cobrir pelo menos dois ter¢os da panturrilha e ndo deve ultrapassar o osso do
tornozelo. As pernas da calga ndo devem ser dobradas.

6. Os competidores devem estar com os cabelos limpos e cortados, de modo que o seu cumprimento n2o obstrua a condugéo
do Kata. Hachimaki (faixa na testa) ndo € permitido. Se o arbitro considerar que um competidor esta com o cabelo muito
longo e/ ou sujo, ele pode desclassificar esse competidor. Sao proibidos prendedores de cabelo, bem como qualquer peca de
metal. S3o proibidas tiras, faixas e outras decora¢des. Sdo permitidos um ou dois prendedores elasticos discretos para
prender o cabelo em um tinico 'rabo de cavalo'.

7. As competidoras podem usar a vestimenta de cabega religiosa na cor preta, homologada pela WKF: uma vestimenta
negra, lisa, que cubra o cabelo, mas ndo a area da garganta.

8. Os competidores ndo devem usar objetos metalicos ou semelhantes.

9. Oculos sio proibidos. Lentes de contato gelatinosas podem ser usadas por conta e risco do proprio competidor.
10. O uso de vestimentas ou equipamentos ndo autorizados ¢ proibido.

11. E obrigagio do supervisor de encontro (Kansa) certificar-se, antes de cada performance, de que os competidores estao
usando equipamento homologado. (No caso de campeonatos continentais, internacionais ou nacionais, o equipamento
aprovado pela WKF deve ser aceito e, de nenhuma forma, pode ser recusado).

12. O uso de ataduras, bandagens ou suportes devido a lesdes devem ser aprovados pelo juiz chefe, depois de ser ouvido o
médico oficial.

TECNICOS

1. Os técnicos, durante todo o torneio, deverdo usar vestimentas oficiais de suas federa¢des nacionais e exibir identificagdo
oficial, com excecdo para as finais das competicdes oficiais WKF. Nessas, os técnicos (sexo masculino) devem,
obrigatoriamente, vestir terno escuro, camisa ¢ gravata, ¢ técnicas (sexo feminino) podem escolher entre usar vestido,
terninho ou uma combinacdo de blazer com saia em cores escuras. Também, as técnicas (sexo feminino) poderdo usar
vestimentareligiosa para a cabega, aprovada pela WKF para arbitras e juizas.

EXPLICACAO:

1) Aos Competidores que se apresentem vestidos de forma inadequada serd dado um minuto para corrigirem seus
uniformes.
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11) Se a Comissdo de Arbitragem concordar, os drbitros podem ser autorizados a retirar seus blazers.

111) A jaqueta do karate-gi ndo pode ser removida durante a execugdo do Kata.

ARTIGO 3 : ORGANIZACAO DA COMPETICAO DE KATA

NOTA: A organizacio da competicdo olimpica de Kata difere deste Artigo 3 e esta sujeita ao
procedimento organizacional descrito no ANEXO 15.

1. A competi¢do de Kata pode ser por equipes e encontros individuais. Encontro por equipes consiste em competicio entre
equipes de trés pessoas. Cada equipe € exclusivamente masculina ou feminina. Um encontro de Kata individual consiste
daperformance individual em divisdes separadas para masculino e feminino.

2. Para os campeonatos mundiais e continentais da WKF, sdo classificados os quatro ganhadores de medalhas (ouro, prata
e dois de bronze) do evento anterior. Para o Karatel- Premier League, sdo classificados os oito competidores do topo do
ranking mundial da WKF do dia anterior a competi¢do. O direito a classificagdo automdtica ndo se estende a posi¢oes
inferiores na auséncia de competidores elegiveis para se separar no sorteio.

3. Osistema eletronico de avaliacao da Kata determinara aleatoriamente a ordem das execucdes dentro do grupo, desde a
primeirarodada até as disputas por medalhas (estes tltimos estéo excluidos).

4. O numero de participantes determinard o nimero de grupos necessarios para simplificar as rodadas de
eliminagao.

5. O sistema de eliminag@o usado para Kata ¢ dividir os competidores (individuais ou equipes) em grupos iguais de oito
(com as excegdes explicadas para menos do que 11 ou mais do que 96) e para cada rodada reduz-se o numero de
competidores por grupo para 4 passando para a proxima rodada - até que apenas dois grupos de competidores (individuais
ou equipes) permane¢am, quando entdo os competidores com a pontuagdo mais alta em cada um dos dois respectivos
grupos sdo colocados um contra o outro, competindo pelo 1° lugar (o perdedor levando o 2° lugar) e os competidores tendo
a segunda maior pontuagao em cada um dos dois grupos sio colocados contra a terceira maior pontuag@o do outro grupo
para competir pelos dois 3° lugares (bronze).

e No casoem que ha 3 oumenos competidores, um tunico Kata ¢ realizado para determinar do1° até o 3° lugar.

e Com 4 competidores, duas equipes de dois sdo formadas para a primeira rodada e os dois vencedores
encontram-se para competir pelo 1° lugar enquanto os dois perdedores sdo colocados no 3° lugar.

e Com 5-10 competidores, dois grupos sdo formados e as trés maiores pontuagdes de cada grupo passam a
disputar medalhas. A equipe entdo segue o procedimento normal em que o competidor com maior
pontuagdo de cada equipe competira pelo 1° e 2° lugar - e 0 numero 2 encontrarad o numero 3 da outra
equipe e vice-versa - a ndo ser que haja apenas cinco competidores ao todo - nesse caso o competidor
numero 3 do grupo maior, ganhara o terceiro lugar como bye.

e Se o numero de competidores for 11-24, duas equipes sdo formadas. Depois do primeiro Kata, os quatro
competidores com maior pontuacdo formam duas equipes de quatro, depois disso o segundo Kata
determinara a classificagdo para os seis competidores (trés de cada equipe) que irdo competir na terceira
rodada pelas medalhas, seguindo o procedimento normal.

¢ Se o niimero de participantes for de 25 a 48, quatro grupos serdo criados. Apos o primeiro Kata, os 4
melhores competidores de cada grupo passam para o segundo turno. No segundo turno, 16
participantes formam 2 grupos em 2 Tatames (8 participantes para cada grupo) e executam o
segundo Kata. Apds a segunda rodada, os 4 melhores competidores de cada grupo (8 no total)
passam para a terceira rodada. Na terceira rodada, esses 8 participantes formam 2 grupos (4
concorrentes para cada grupo) e realizam o terceiro Kata. Apds a terceira rodada, os 3 melhores
competidores de cada grupo vao para as rodadas de medalhas e realizam o quarto Kata.
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6. O nimero basico de competidores por equipe € 8 - mas nos casos em que o nimero de competidores exceder 64 ¢ for
menor que 97, os competidores que excederem 64 serdo distribuidos nas oifo equipes, mantendo-se 0 maximo de 12
competidores por equipe.

7. Se o numero de competidores for igual ou superior a 97, o nimero de equipes serd dobrado para 16 - totalizando um
numero reduzido de competidores por equipe - mas ainda selecionando os quatro primeiros colocados de cada equipe,
permanecendo oito equipes de oito competidores (um total de 64 competidores) para arodada seguinte.

8. Se o numero de participantes for igual ou maior que 193, o numero de grupos dobrara novamente para 32, reduzindo
assim o numero de participantes por grupo, mas ainda selecionando todos os quatro primeiro de cada grupo, deixando 16
grupos de um total de 128 competidores na proxima rodada.

9. 0 mesmo painel de juizes deve ser designado a todos os competidores de um grupo para a mesma rodada.
10. Nao havera repescagem, a menos que seja determinado de outra forma para uma competicao.

11. Competidores individuais ou equipes que ndo aparecerem quando chamados serdo desclassificados (KIKEN) nessa
categoria. Desclassifica¢do por KIKEN implica desqualifica¢do do competidor na referida categoria, no entanto, isso ndo
afetard sua participagdo em outra categoria.

12. Nos encontros por medalhas numa competi¢do de Kata por equipe, as equipes executardo o Kata escolhido na sua
forma usual, depois realizardo uma demonstragdo do significado do Kata (BUNKAI). O tempo total permitido para o
conjunto do KATA e o BUNKALI ¢ de cinco minutos. O cronometrista oficial comegara a contagem do tempo quando os
componentes da equipe saudarem no comego do Kata e parard o cronometro quando for feita a saudagao final, apds a
realiza¢do do BUNKALI. Sera desclassificada a equipe que ndo realizar a saudagdo no inicio e no final, ou que exceder o
tempo de cinco minutos. Nio ¢ permitido o uso de armas tradicionais, equipamento auxiliar ou vestuario suplementar.

EXPLICACAO:

1. Atabela aseguir resume o niimero de equipes de acordo com o numero de competidores:

. Numero de
Numero de Na dr:ero kata Competidores na
competidores equipes realizados segunda rodada
quip para vencer
2 1 1 Zero (sem
segunda rodada)
3 1 1 Zero (sem
segunda rodada)
4 2 2 Encontro por
medalha (apenas
para ouro)
5a10 2 2 Encontro por
medalha
11a24 2 3 8 competidores
25a48 4 16 competidores
49 a 96 8 4 32 competidores
97 ou mais 16 5 64 competidores

ADAPTACAO MANUALDO SISTEMADE JULGAMENTO DE KATA

Para competi¢des em que o sistema eletronico de julgamento de Kata ndo estd disponivel, pode-se fazer uso de um placar manual. Nesses
casos, o sinal para exibir o placar serd dado pelo Juiz Chefe, soprando seu apito, e dando um segundo sinal do apito uma vez que o locutor
anuncie todas as pontuagdes. Os sete juizes do painel de julgamento sdo selecionados pelo chefe de tatame ou pelo assistente de chefe de
tatame.

Além disso, sujeito ao indicado no aviso da competi¢do, o organizador pode optar por fornecer apenas uma pontuagao, que inclui os niveis
técnico e atlético. Nesses casos, os juizes devem levar em consideragdo que a execug¢do deve ser ponderada em 70% pelo nivel técnico e
30% pelo atleta.
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ARTIGO 4 : O PAINEL DE ARBITRAGEM

1. Para todas as competi¢cdes oficiais WKF, opainel de sete juizes para cada rodada sera designado por meio de selegéo

aleatdria, usando-se um programa de computador.

2. Paradisputas por medalhas, nenhum dos juizes pode ter a mesma nacionalidade dos competidores

2. Paracada tatame, um juiz sera designado como o juiz chefe e assumira a lideranga na condugao de qualquer comunicacio

necessaria com o técnico de software, além de lidar com qualquer problema imprevisto entre os juizes.

3. Disposi¢do dos juizes e alocagdo do painel para as rodadas eliminatorias: o secretario da Comissdo de Arbitragem
disponibilizara ao técnico de software, que manuseia o sistema de sorteio eletronico, uma lista contendo os juizes
disponiveis por tatame. Essa lista ¢ elaborada pelo secretario da Comissio, uma vez que a chave dos atletas esteja finalizada
e ao final do briefing dos arbitros. A lista deve conter os nomes somente dos juizes presentes no briefing e deve cumprir os
critérios mencionados anteriormente. Entdo para o sorteio dos juizes, o técnico de software entrara com a lista no sistema e

sete juizes para cada tatame serdo sorteados randomicamente selecionados para o painel de arbitros.
Para disputas por medalhas os chefes de tatame providenciardo para o diretor da Comissdo de Arbitragem e o secretario, uma lista
contendo os nomes dos juizes disponiveis dos seus tatames, apos o final da ultima disputa da rodada eliminatoria. Uma vez
aprovada pelo diretor da Comissao de Arbitragem, a lista serd enviada ao técnico de software, que dara entrada no sistema.

O sistema entdo ira sortear randomicamente o painel de arbitros, contendo apenas os sete juizes de cada tatame.

5. Nas competi¢des de equipe, além do técnico de software e do apresentador dos resultados, um cronometrista também participa do

painel nas disputas por medalhas, que controla o tempo méaximo de execugdo do tempo.

6. Se for o caso, o anunciador e o técnico de software podem ser a mesma pessoa.
7.Além disso, os organizadores devem disponibilizar, para cada area de competi¢do, apoiadores familiarizados com a lista de katas
da WKEF para coletar e registrar os katas escolhidos pelos competidores antes de cada rodada e levar a lista para o técnico de

software. O chefe de tatame é responsavel por supervisionar a operacio dos apoiadores.

8. Para competicdes que ndo contam para o ranking WKF, o numero de juizes por painel pode ser reduzido para cinco. Nesses casos,

apenas a pontuacdo mais alta e a mais baixa sdo eliminadas do total.

EXPLICACAO:

1. Todos os juizes e o técnico de software sdo colocados em fila em frente a mesa oficial, de preferéncia atrds de uma unica

mesa.

O juiz chefe devera sentar mais proximo ao técnico de software, que, por sua vez, sentard na extremidade da mesa.
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ARTIGO 5 : CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1 Lista oficial de katas. Somente katas da lista oficial podem ser executados:

1|Anan 35(Jiin 69|Passai
2|Anan Dai 36(Jion 70|Pinan Shodan
3|Ananko 37|)itte 71|Pinan Nidan
4]Aoyagi 38|Juroku 72|Pinan Sandan
5|Bassai 39|Kanshin 73|Pinan Yondan
6|Bassai Dai 40|Kanku Dai 74|Pinan Godan
7|Bassai Sho 41|Kanku Sho 75|Rohai
8|Chatanyara Kushanku 42|Kanshu 76|Saifa
9|Chibana No Kushanku 43|Kishimoto No Kushanku 77|Sanchin
10|Chinte 44|Kousoukun 78|Sansai
11|Chinto 45|Kousoukun Dai 79|Sanseiru
12|Empi 46|Kousoukun Sho 80|Sanseru
13|Fukyugata Ichi 47|Kururunfa 81|Seichin
14|Fukyugata Ni 48|Kusanku 82|Seienchin (Seiyunchin)
15|Gankaku 49|Kyan No Chinto 83|Seipai
16|Garyu 50|Kyan No Wanshu 84|Seiryu
17|Gekisai (Geksai 1) 51|Matsukaze 85|Seishan
18|Gekisai (Geksai 2) 52|Matsumura Bassai 86|Seisan (Sesan)
19|Gojushiho 53|Matsumura Rohai 87|Shiho Kousoukun
20|Gojushiho Dai 54|Meikyo 88|Shinpa
21|Gojushiho Sho 55|Myojo 89|Shinsei
22|Hankusho 56|Naifanchin Shodan 90|Shisochin
23|Hangetsu 57|Naifanchin Nidan 91|Sochin
24|Haufa (Haffa) 58|Naifanchin Sandan 92|Suparinpei
25|Heian Shodan 59|Naihanchi 93|Tekki Shodan
26|Heian Nidan 60|Nijushiho 94|Tekki Nidan
27|Heian Sandan 61|Nipaipo 95|Tekki Sandan
28|Heian Yondan 62|Niseishi 96|Tensho
29|Heian Godan 63|Ohan 97|Tomari Bassai
30|Heiku 64|0han Dai 98|Unshu
31|Ishimine Bassai 65|0yadomari No Passai 99|Unsu
32]Itosu Rohai Shodan 66|Pachu 100|Useishi
33|Itosu Rohai Nidan 67|Paiku 101|{Wankan
34|ltosu Rohai Sandan 68|Papuren 102|Wanshu

Nota: os nomes de alguns katas estdo duplicados devido as variacoes usadas na ortografia romanizada. Em varias situa¢des um
kata pode ser conhecido por diferentes nomes, a depender do estilo - e em situacdes excepcionais, um nome idéntico pode referir-
se de fato um katas diferente entre os estilos.
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5.2 Avaliacao

Ao avaliar o desempenho de um competidor ou equipe os juizes avaliario a performance, baseados
igualmente em dois critérios principais (performance técnica e performance atlética).

A performance ¢ avaliada desde a saudagio, no inicio do Kata, até a saudagdo final, exceto nos encontros por
medalhas, nas competigdes por equipes, em que a performance e o tempo cronometrado se iniciam na
saudagdo, no inicio do Kata e terminam na sauda¢@o dos competidores, apds completado o Bunkai.

E permitida uma ligeira variagdo conforme ensinada no estilo do competidor (Ryu-Ha).

Os competidores devem realizar um Kata diferente em cada rodada. Uma vez realizado, um Kata ndo pode ser
repetido - nem mesmo nos casos de desempate. Somente os katas da lista oficial sdo permitidos.

5.3 Sistema de pontuacio

A performance técnica e a performance atlética recebem pontuagdes separadas usando a mesma escala de 5,0
a 10,0 em incrementos de 0,2 - onde 5,0 representa a pontuag@o mais baixa possivel para um Kata permitido e
10,0 representa um desempenho perfeito. A desqualificacdo ¢ indicada por uma pontuago 0.0.

O sistema eliminara as duas pontuagdes mais altas e as duas mais baixas, respectivamente para performance
técnica e performance atlética, e calculara a pontuagéo total, cujo peso sera de 70% para o performance técnica

e 30% para o performance atlética.

Ao Bunkai deve ser dada a mesma importancia que o Kata.

5.4 Resolucdes de empates

No caso de um competidor obter o mesmo numero de pontos, o sorteio deve ser determinado de acordo
com o procedimento a seguir, incorporado no sistema de avaliag¢do eletronica do Kata:

Passo 1

Compare a pontuacio TECNICA antes do fator de multiplicacio (70%). A pontuacio mais alta vence.

Passo 2

Compare as pontuagdes atléticas antes do fator de multiplicacdo (30%). A maior vitoéria.

Passo 3

Compare a pontuagdo TECNICA, comparando a menor pontuagdo ndo excluida. A pontuagido mais alta

Passo 4

Compare a pontuagio TECNICA, comparando a pontuagiio mais alta ndo excluida. A pontuagio mais alta

Passo 5

Compare a pontuagdo ATLETICA, comparando a menor pontuagdo nio excluida. A pontuagido mais alta

Passo 6

Compare a pontuagio ATLETICA, comparando a pontuagdo mais alta ndo excluida. A pontuagio mais alta

Passo 7

Compare a pontuagdo TECNICA, comparando a pontuagio mais alta entre as pontuagdes mais baixas
excluidas. A pontua¢do mais alta vence.

Passo 8

Compare a pontuagdo TECNICA, comparando a menor pontuagdo entre as maiores pontuacdes excluidas.
A pontuagdo mais alta vence.

Passo 9

Compare a pontuacdo TECNICA, comparando a menor pontuacdo entre as menores pontuacdes excluidas.
A pontuagdo mais alta vence.

Passo 10

Compare a pontuagio ATLETICA, comparando a pontuagdo mais alta entre as pontuagdes mais baixas
excluidas. A pontuagido mais alta vence.

Passo 11

Compare a pontuacdo ATLETICA, comparando a pontuagdo mais baixa entre as pontua¢des mais altas
excluidas. A pontuac¢do mais alta vence.

Passo 12

Compare a pontuagio ATLETICA, comparando a menor pontuagio entre as menores pontuagdes
excluidas. A pontuacdo mais alta vence.

Passo 13

Compare a pontuagio TECNICA, comparando a maior pontuagdo entre as maiores pontuagdes excluidas.
A pontuagdo mais alta vence.

Passo 14

Compare a pontuagdo ATLETICA, comparando a pontuacdo mais alta entre as pontuagdes mais altas
excluidas. A pontua¢do mais alta vence.

Passo 15

Se todos os critérios considerados nos casos anteriores nao atenderem ao vencedor, o empate sera resolvido
jogando uma moeda eletronica.

Passo 15

No Brasil Se todos os critérios considerados nos casos anteriores ndao atenderem ao vencedor, o empate
sera resolvido com kata extra.
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Performance no Kata Performance no Bunkai
(Encontros por medalhas, em equipes)
1. Performance técnica 1. Performance técnica
a. Postura a. Postura
b. Técnica b. Técnica
c. Movimentos de transi¢io ¢. Movimentos de transigio
d. Tempo certo/sincronizagio d. Tempo certo/sincronizagdo
e. Respiragdo correta e. Controle
f. Foco (KIME) f. Foco (KIME)
g.Conformidade: consisténcia na performance do KIHON dofg. Conformidade (para Kata): uso dos movimentos reais como
estilo (Ryu-ha) no Kata. realizados no Kata.
2. Performance atlética 2. Performance atlética
a. Forca a. Forga
b. Velocidade b. Velocidade
c. Equilibrio c. Equilibrio

5.6 Desclassificacio

Um competidor ouuma equipe podem ser desclassificados por qualquer uma das razdes a seguir:
1. Realizar um Kata errado ou anunciar um Kata errado;
2.Nao saudar no inicio ouno final da performance do Kata;
3. Fazer uma pausa muito perceptivel ou parar a performance;

4. Interferir na fun¢o dos juizes (tal como o juiz ter que se mover por questio de seguranga, ou fazer contato fisico
comum juiz)

5. Deixar a faixa cair durante a performance;
6. Exceder o limite do tempo total de cinco minutos de duragao para Kata e Bunkai;
7.Realizaruma técnica de queda com 'tesoura de pernas' na drea do pescoco, no Bunkai (Jodan Kani Basami);

8. Nao seguir as instru¢des do juiz chefe ou outra ma conduta.

5.7 Faltas
As seguintes faltas, se aparentes, devem ser consideradas:
1. Pequena perda de equilibrio;

2. Realizagdo de um movimento de forma incorreta ou incompleta, tal como falhar um bloqueio ou
executar um golpe de punho fora do alvo;

3. Movimento ndo sincronizado, como realizar uma técnica antes de completar a transi¢do do corpo, ou no
caso deuma equipe, ndo executar um movimento em sincronia;

4. Utilizag¢ao de comandos acusticos (de qualquer outra pessoa, incluindo outros membros da equipe) ou
acdes teatrais, como golpear o solo com os pés, dar-se uma palmada no peito, nos bragos ou no karate-gi,
ou uma respirag@o inadequada. Essas faltas devem ser consideradas pelos juizes como muito graves em
sua avaliacdo da performance do kata- no mesmo nivel que penalizaria uma perda temporaria de
equilibrio;

5. Afrouxamento da faixa ao ponto de ficar solta do quadril;

6. Perda de tempo, incluindo prolongar o ritmo, saudacdes em demasia ou uma pausa prolongada antes de
comecar a performance;

7. Lesao por falta de técnica controlada durante o Bunkai.
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EXPLICACAO:

1. Kata ndo é uma danga ou uma performance teatral. Ele deve guardar os valores e principios
tradicionais. Deve ser realista no que se refere ao combate e demonstrar concentracio, forga
e potencial de impacto em suas técnicas. Deve demonstrar for¢a, poténcia e velocidade -
assim como graca, ritmo e equilibrio;

1I.  Simular inconsciéncia durante a execugdo do Bunkai é inadequado: depois de ser derrubado, o
competidor deve levantar um joelho ou ficar de pé;

III.  No kata em equipe, os trés membros devem comegar o Kata de frente para a mesma diregdo, a
diregdo dos juizes;

1V, Os membros de uma equipe devem demonstrar competéncia em todos os aspectos da
performance do kata, bem como sincronizagdo;

V. E de exclusiva responsabilidade do técnico ou do competidor, assegurar-se de que o kata
comunicado na mesa de pontuagdo é apropriado para a rodada de que se trata;

VI.  Naexecug¢do do Bunkai, apesar de ser proibida a técnica de tesoura (kani Basami) no pesco¢o
para derrubar, permite-se a técnica de tesourano corpo para derrubar,

VIl. Quando da resolu¢do de desempate, a pontuacdo original do competidor é mantida.

Consideragdo de outras pontuagdes para determinar o vencedor entre competidores com
igual pontuagdo ndo altera a pontuagdo oficial;

VIII. Amostra de resultado de avaliacdo:

JUDGE1 JUDGEZ JUDGE3 JUDGE4 JUDGES JUDGEG IJUDGE?7 TOTAL FACTOR RESULT

Technicdl | g0 | 82| 28 | 28 | 84 | 84 | 82 |244| 07 [17.10
performance
Athleti

e 78| 82|78 (82|82 |84|84|246| 03 |7.38
performance

TOTAL: 24.48

IX.  Para competicdes que ndo contam para o ranking mundial da WKF ou para a categoria
olimpica, o numero de juizes pode ser reduzido a 5 - nesse caso, apenas a pontuacdo mais
alta e amais baixa de um competidor sdo eliminadas, em vez das duas mais altas e duas mais
baixas.

ARTIGO 6 : OPERACAO DOS ENCONTROS

1. Os competidores - ou equipes - sdo designados em grupos de oito (ou maximo de 12) por area de competigao.

2. Antes de cada rodada, os competidores ou equipes devem enviar os katas escolhidos para os anotadores designados, os
quais transmitirdo as informagdes ao operador de software do sistema de julgamento eletronico. A sequéncia da ordem de
execugcdo dentro de um grupo sera determinada aleatoriamente, com excecéo de qualquer classificag@o aplicavel na primeira
rodada das eliminatdrias.

3. No comego de cada rodada, os competidores ou equipes ficardo alinhados no perimetro da area de competigdo, de frente
para os juizes (uma rodada deve ser compreendida como uma performance de cada um dos competidores de uma equipe).
Ap0s as saudagdes, inicialmente “SHOMEN NI REI” - e posteriormente; "OTAGAI NI REI", os competidores deixam a
area de competigao.

4. Quando chamado, cada competidor - ou equipe - avangara para o ponto de partida do Kata.
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5. O ponto de partida para a execucdo ¢ qualquer lugar dentro do perimetro da area de competicéo.

6. Apods a saudagdo, o competidor deve anunciar claramente o nome do kata a ser executado e, em seguida, iniciar a
execu¢ao.

7. Ao final da execucdo, que é definido como a saudagao final no kata, o competidor deve aguardar o antincio da avaliagdo,
saudar e depois deixar o tatame.

8. Ao final de cada equipe, todos os competidores da equipe deverdo alinhar-se - e o operador (anunciador) anunciara os
quatro competidores classificados para a rodada seguinte.

Os nomes dos quatro classificados deverdo ser mostrados no monitor. Entdo os competidores saudardo e, em
seguida, deixardo o tatame.

9. Antes das lutas por medalhas, o operador anunciara os trés competidores com melhores resultados de cada uma das duas
equipes que irdo para os encontros por medalhas.

EXPLICACAO:

L O ponto de partida para a execugdo do kata é dentro do perimetro da drea de competicdo.

II.  Parailustragdo esquemdtica de classificagdes obtidas na competi¢do de kata, de acordo com regras
da WKF, veja APENDICE 16: PREMIER LEAGUE - COMPETICAO DE KATA.

ARTIGO 7 : PROTESTO OFICIAL

1. Ninguém pode protestar sobre um julgamento para os membros do Painel de Arbitragem.

2. Se um procedimento da arbitragem parece ter infringido o regulamento, o técnico do competidor ou seu
representante oficial s30 os tnicos autorizados para apresentar um protesto.

3. O protesto sera realizado na forma de um relatorio escrito, apresentado imediatamente apos o encontro em que se
gerou o protesto. A inica excegao a isso é quando o protesto refere-se a uma falta administrativa. O chefe de tatame
deve ser informado imediatamente apds detectar-se a falha.

4. O protesto deve ser apresentado a um representante do Juri de Apelagdo. No devido momento esse Juri revisara as
circunstancias que produziram o protesto. Tendo levado em conta todos os meios disponiveis, emitird um relatorio, e
podera tomar as agdes que considerar necessarias.

5. Qualquer protesto relativo a aplicagdo das regras deve ser anunciado pelo técnico ndo mais do que um minuto apos
o final da performance. O técnico solicitara o formulério oficial de protesto ao chefe do tatame e tera quatro minutos
para preencher, assinar e entregar ao chefe do tatame com o pagamento da taxa correspondente. O chefe do tatame
entregara imediatamente o protesto a um representante do Jari de Apelacdo, que tera cinco minutos para chegar a uma
decisao.

6. O reclamante deve depositar a taxa de pagamento definida pelo Comité Executivo da WKF, que junto com o
protesto, deve ser entregue aum representante do Juri de Apelagéo.

7. Composicio do Juri de Apelacio
O Juri de Apelag@o ¢ composto por trés arbitros WKF experientes nomeados pela Comiss@o de Arbitragem. Nao
podera haver dois membros de uma mesma federacdo nacional. A Comissdo de Arbitragem nomeard também trés
membros adicionais numerados de um a trés, que substituam, de forma automatica, qualquer dos membros originais
do Juri de Apelagdo, quando esses tenham conflito de interesses, quando o membro do Juri tenha a mesma
nacionalidade ou alguma relacdo familiar sanguinea ou legal com alguma das partes implicadas ao incidente que se
trate, incluindo a todos os membros do Painel de Arbitragem relacionados com o incidente protestado.

8. Processo de Avaliacido de Apelacdes

A parte que protesta é responsavel por se reunir com o Jari de Apelag@o e de depositar o valor do protesto com o
tesoureiro.
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Uma vez convocado, o Juri de Apelag@o realizara as averiguacdes e investigagdes que considerar oportunas para
comprovar o mérito do protesto. Cada um dos trés membros € obrigado a dar seu veredicto sobre a validade do
protesto. Abstengdes néo sdo aceitaveis.

9. Protestos Recusados
Se um protesto é considerado invalido, o Juri de Apelagio nomeara um de seus membros para notificar verbalmente o
reclamante de que o protesto foi recusado, anotando no documento original a palavra 'RECUSADO", o qual sera
assinado por cada um dos membros do Juri de Apelacio, antes de entregar o protesto ao tesoureiro, que, por sua vez, o
enviard ao secretario geral.

10. Protestos Aceitos
Se o protesto for aceito, o Juri de Apelagao fard contato com a Comissao Organizadora e a Comissdo de Arbitragem
para que tomem as medidas cabiveis visando remediar a situagio, incluindo as possibilidades de:

e Reverter julgamentos prévios que infringiram as regras;
e Emitir recomendagao para a Comissio de Arbitragem avaliar a possibilidade de sangao aos arbitros envolvidos.

E de responsabilidade do Juri de Apelagdo tomar as medidas cabiveis de tal forma que nio afete de maneira
significativa a programacdo do evento. Refazer o processo de eliminatdrias € a ultima opg¢@o a ser tomada para garantir
oresultado justo.

O Juri de Apelacdo designara um de seus membros que notificard verbalmente o reclamante de que o protesto foi
acatado, marcando o documento original com a palavra '"ACATADQ', o qual sera assinado por todos os membros do
Juri de Apelag@o antes de entregar o protesto ao tesoureiro, o qual devolvera a quantia depositada pelo reclamante, e
encaminhara a documentacao para o arbitro chefe.

11. Relatorio do Incidente
Apos tratar o incidente da maneira descrita acima, o Juri de Apelacdo vai se reunir e elaborar um relatério sucinto,
descrevendo as constatagdes que fundamentaram a aceitacdo ou rejei¢do do protesto. O relatdrio deve ser assinado
pelos trés membros do Juri de Apelagdo e devera ser submetido ao arbitro chefe.

12. Poderes e Limitacoes
Adecisao do Juri de Apelagdo ¢ final, e s6 pode ser anulada por decisdo do Comité Executivo.

13. O Juri de Apelagdo ndo pode impor sangdes ou penalidades. Sua fungdo € de avaliar o mérito do protesto e instigar
acdes de competéncia da Comisséo de Arbitragem e da Comissdo Organizadora, que definirdo agdes para retificar
qualquer procedimento identificado que infringiram o regulamento.

EXPLICACAO:

1) O protesto deve incluir os nomes dos competidores, dos juizes que atuaram, e os detalhes precisos do
que estd sendo protestado. Nenhuma reivindicagdo generalizada sobre padroes globais serd aceita como
um protesto legitimo. O énus de provar avalidade do protesto cabe ao reclamante.

11) O protesto serd analisado pelo Juri de Apelacdo e como parte dessa andlise, o Juri estudard a

evidéncia destacada na defesa do protesto. O Juri pode estudar também videos e fazer perguntas aos
oficiais, no esforgo de examinar de forma objetiva a validade do protesto.

II1) Se o Juri de Apelacdo considerar o protesto vdlido serdo tomadas as providéncias cabiveis. Também
serdo tomadas as medidas necessarias para que o mesmo problema ndo volte a ocorrer em
competicdes futuras. A tesouraria devolvera o deposito da taxa paga.

1V) Se o Juri de Apelagdo considerar o protesto invdlido, este serd rejeitado e o depdsito sera confiscado
paraa WKF.

V) Os combates ou encontros seguintes ndo serdo atrasados, ainda que um protesto oficial esteja em
andamento. E de responsabilidade do supervisor de encontro, assegurar que a competicdo seja
conduzida de acordo com os regulamentos de competi¢do.

V) No caso de erro administrativo durante um encontro, o técnico pode notificar diretamente o
chefe de tatame que, por sua vez, notificard o juiz chefe.
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APENDICE 1: TERMINOLOGIA

SHOBU HAJIME Iniciar o combate ou encontro

Apds 0 anlincio, o arbitro d4 um passo para tras.

Um sinal audivel sera dado pelo cronometrista 15 segundos antes do

Rest t . . . .
ATO SHIBARAKU ©5ta pouco tempo término da luta e o arbitro anuncia 'Ato Shibaraku'.
Interrupg¢@o ou final da luta. Quando fizer o anuncio, o arbitro faz um
YAME Parar K . N
movimento para baixo, cortando, com a mao.
MOTO NO ICHI Posigdo original Competidores e arbitros retornam as suas posi¢des iniciais.
TSUZUKETE Combater Ordem para lutar quando ha uma interrup¢éo nio autorizada.
Quando diz ‘Tsuzukete’, o arbitro se posiciona para frente e estende
os bracos abertos com as palmas das maos para os competidores.
TSUZUKETE HAJIME |Reiniciar o combate Quando diz ‘Hajime’, gira as palmas trazendo-as rapidamente uma
para a outra, a0 mesmo tempo em que d4 um passo para tras.
, O arbitro chama os juizes, no final da partida ou para recomendar
SHUGO Juizes convocados
SHIKKAKU.
O arbitro chama para a decisio no final de uma luta inconclusiva.
HANTEI Decisio Apds um curt(,) som 'do.aplto, os, juizes ddo seus votos usando as
bandeiras, e o arbitro indica seu proprio voto, levantando o braco.
No caso de uma disputa empatada, o arbitro cruza seus bragos,
HIKIWAKE Empate

depois os estende com as palmas voltadas para frente.

AKA (AO) NO KACHI |Vermelho (azul) vencedor

O arbitro levanta obliquamente o braco para o lado do vencedor.

AKA (AO) IPPON Vermelho (azul) marcou trés pontos

O arbitro levanta seu brago em 45 graus para o lado do competidor
gue marcou o ponto.

AKA (AO) WAZA-ARI |Vermelho (azul) marcou dois pontos

O arbitro estende seu brago ao nivel do ombro para o lado do
comp etidor que marcou 0 ponto.

O arbitro estende seu brago para baixo a 45 graus para o lado do

AKA (AO) YUKO Vermelho (azul) marcou um ponto .
competidor que marcou o ponto.
CHUKOKU Adverténcia O arbitro indica uma falta de Categoria 1 ou 2.
O éarbitro indica a falta de Categoria 1 ou 2 entdo aponta com seu
KEIKOKU Adverténcia dedo indicador para baixo a 45 graus na direg@o do ofensor.

HANSOKU-CHUI Adverténcia de desclassificagdo

Arbitro indica uma falta de Categoria 1 ou 2 entdio aponta seu dedo,
indicador horizontalmente na direcdo do ofensor.

O arbitro indica uma falta de Categoria 1 ou 2, entdo aponta o dedo

HANSOKU Desclassificagdo indicador para baixo a 45 graus, na direcdo do ofensor, e anuncia a
vitéria do oponente.
Saida da area de jogo ndo causada pelo [O arbitro aponta o dedo indicador para o lado do ofensor para indicar
JOGAI adversario a0s juizes que o competidor saiu da area.
. Apo6s marcar o ponto de forma regular, o arbitro fala ‘Aka (Ao)
Primeiro ponto de vantagem sem L. N
SENSHU oposigio Senshu’ enquanto sinaliza com o brago dobrado com a palma da mao|
de frente para a face do proprio arbitro.
O arbitro aponta o dedo indicador a 45 graus na dire¢do do ofensor,
SHIKKAKU Desclassificagiio "Deixar a drea” depois movimenta E)ara fora .e atrz'i.s,' j}mto com o anuncio ‘AKA (AO)
SHIKKAKU!’. Entdo anuncia a vitoria do oponente.
O ponto ou decisdo sdo anulados. O arbitro de Kumite ou juiz chefe
TORIMASEN Anulagio de kata ird cruzar as mdos em um movimento descendente.
. O érbitro aponta para baixo a 45 graus em diregéo ao lado do tatame
KIKEN Renuncia . ;
do competidor ou equipe.
O arbitro toca sua face e, levando sua mio para frente, move-a para
MUBOBI Auto-exposi¢do ao perigo tras e para frente para indicar aos juizes que o competidor esta se
colocando em risco.
O Arbitro faz uma gesticulagdo separando as maos com as palmas
WAKARETE Separar voltadas para fora, enquanto d4 uma ordem verbal para os

competidores se separarem de um clinche ou quando eles estdo peito
a peito.
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APENDICE 2: GESTOS E SINAIS COM AS BANDEIRAS

SHOMEN-NI-REI

O arbitro estende os
bracos com as palmas
das maos para frente.

LR}
i |

OTAGAI-NI-REI

O arbitro orienta os
competidores para se
saudarem um ao outro.

SHOBU HAJIME

"Comecar a luta"
Ap0ds o anuncio, o arbitro
dé4 um passo para tras.

YAME

"Parar"

Interrupcdo ou final de
um combate ou encontro.
Ao anunciar, o arbitro
faz um movimento de
corte para baixo com a
mao.

TSUZUKETE HAJIME

“Retomar a luta - comegar”
Quando diz "Tsuzukete', o arbitro
posiciona-se para frente e estende
os bragos abertos com as palmas
das maos para os competidores.
Quando diz 'Hajime', gira as
palmas trazendo-as rapidamente
uma para a outra, a0 mesmo
tempo que d4 um passo para tras.

TSUZUKETE
Quando detectado uma passividade.

WAKARETE

inicio no tatame.

O Arbitro gesticula
para os competidores
desfazerem de um
clinche ou quando eles
estdo peito a peito. O
gesto € 0o mesmo que é
usado para fazer os
competidores
retornarem ao ponto de

YUKO (um ponto)

O arbitro estende seu brago
para baixo a 45 graus para o
lado do competidor que
marcou o ponto.

£3

WAZA-ARI
(dois pontos)

O arbitro estende o
brago no nivel do
ombro para o lado
do competidor que
marcou o ponto.

IPPON (trés pontos)

O arbitro estende o brago
para cima a 45 graus para
o lado do competidor que
marcou o ponto.

NO KACHI (Vitéria)

No final do encontro ou combate,
anunciando 'AKA (ou AO) No Kachi', o
arbitro estende o braco para cima, a 45
graus, para o lado do vencedor.

A TORIMASEN /
o CANCELAR
” DECISAO

Quando uma pontuacio
ou penalidade foi dada
erronecamente, o arbitro
se volta para o
competidor, anuncia
'AKA' ou'AQO, cruza os
bragos, entdo faz o
movimento de corte,
palmas para baixo, para
indicar que a ultima
decisdo foi cancelada.

A KIKEN
"Rentncia"

O arbitro aponta com o
dedo indicador na
dire¢do da linha do
competidor desistente,
entdo anuncia a vitdria
do oponente.

£

- SENSHU
(primeiro ponto sem
oposicio) O arbitro
mantém a méo voltada
para dentro, com o brago
dobrado, na dire¢do do
competidor, para indicar
0 primeiro ponto marcado
sem oposigao.
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SHIKKAKU

"Desclassificagdo, deixar a

area".
O arbitro aponta o dedo
indicador, 45 graus para cima,
em dire¢do ao ofensor, entdo
move para fora e para tras,
anunciando 'AKA (AO)
SHIKKAKU!'", entdo anuncia
a vitoria do oponente.

HIKIWAKE

"Empate" (Aplicavel apenas a
partidas em equipes e round robin).
Quando o tempo acaba e as
pontuagdes sdo iguais, ou nenhuma
pontuacdo foi atribuida.
O arbitro cruza os bragos ¢ os estende com
as palmas voltadas para frente.

Fu—
I. =N

R h
—
—
-

FALTADE CATEGORIA 1
(usado sem sinal adicional
para CHUKOKU)

O arbitro cruza as méaos abertas
com a borda de um pulso sobre a
borda do outro, na altura do
peito.

FALTA DE CATEGORIA 2
(usado sem sinal adicional

para CHUKOKU)

O arbitro aponta com o brago
dobrado para a face do ofensor.

PASSIVIDADE

O arbitro gira um
punho sobre o outro,
na frente do peito
(Falta de Categoria 2).

W

! I1I /

KEIKOKU

'Adverténcia'.
O arbitro indica uma falta
de Categoria 1 ou 2 ¢ entdo
aponta o dedo indicador,
45 graus para baixo, em
direcdo aos pés do ofensor.

HANSOKU CHUI

"Adverténcia para

desclassifica¢do".
O arbitro indica falta de
Categoria 1 ou 2, entdo
aponta o dedo indicador
horizontalmente, na
dire¢do do abdome
ofensor.

HANSOKU

"Desclassificagdo"
O arbitro indica uma falta
de Categoria 1 ou 2,
depois aponta o dedo
indicador para cima, a 45
graus, na dire¢do da face
do ofensor. Em seguida,
da a vitoria para o

O arbitro segura as

ara os juizes que "
P J d duas maos no rosto

houve um contato
excessivo ou
outra falta de
Categoria 1.

uma falta de
Categoria 2.

para indicar aos juizes|

oponente.
LG 3 - 2
gggggsﬁ%o i EXAGERANDO FINGINDO ATAQUES
UMA LESAO UMA LESAO PERIGOSOS E
O arbitro indica DESCONTROLADOS

Categoria 2.

O arbitro mantém
ambas as maos ao
lado do rosto para
indicar uma falta de|

O arbitro traz seu punho
cerrado passando pela
lateral da cabega (Falta de
Categoria 2).

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

[4:].¢
Traducdo Oficial da CBK



CONT. APD 2

KUMITE

Y
1.
LR
N
I.l|
ll

l.';\ ™
L=

2 = ATAQUES SIMULADOS a FALAR OU PROVOCAR O
COM A CABECA, JOELHO OPONENTE E
OU COTOVELOS COMPORTAMENTO
DESCORTES

O arbitro toca sua testa, joelho ou
cotovelo com a méao aberta para
indicar aos juizes uma falta de
Categoria 2.

O arbitro coloca seu dedo
indicador nos labios para indicar
aos juizes uma falta de Categoria
2.

CH
=

& '_'.’a i -

JOGAI A EVITANDO O
COMBATE =
"Saida da area MUBOBI (auto-exposiciio ao
de combate" O arbitro faz um perigo)
O arbitro indica a movimento circular
saida para os com o dedo O arbitro toca sua face e entdo leva a

mao para frente, movimenta-a da
direita para a esquerda, indicando aos
juizes que o competidor esta se
colocando em risco.

indicador voltado
para baixo (Falta de
Categoria 2).

juizes, apontando
com seu dedo
indicador para o
limite da area do
lado do ofensor.

_— £3 3
- EMPURRAR, AGARRAR OU
PARAR PEITO A PEITO SEM
TENTAR UMA TECNICA
SHUGO IMEDIATA OU QUEDA

"Convocar os juizes"
O arbitro convoca os
juizes ao final do
encontro ou luta para
recomendar

O arbitro traz ambos os punhos cerrados no
nivel do ombro ou faz um movimento de
empurrar com as maos abertas (Falta de
Categoria 2).

SINAIS DE BANDEIRAS DOS JUIZES

Note que, os juizes # 1 e # 4 devem segurar
a bandeira vermelha na mio direita e os
juizes # 2 e # 3 devem segurar a bandeira na
mao esquerda. Para o kata, os juizes# 1,2 e
5 devem segurar a bandeira vermelha na
mao direita - o juiz # 3 e 4 na mio esquerda.

IPPON

WAZARI YUKO
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FALTA POSICAO DO
. ASSENTO DO JUIZ,
Adverténcia de falta. A bandeira apropriada é FORMRA DE
agitada em circulo, entdo o sinal de Categoria 1 ou 2 ¢ SEGURAR AS
feito. BANDEIRAS.
FALTA DE FALTA DE | JOGAI
CATEGORIA 1 -4

As bandeiras sdo

CATEGORIA2
O juiz aponta a

Bate no chio

cruzadas e estendidas bandeira com o com a
com os bragos voltados brago dobrado. bandeira.
na direcdo de AKA (AO)
dependendo de quem ¢ o
ofensor.
e, /—\\
HANSOKU CHUI HANSOKU

~ KEIKOKU

APENDICE 3: GUIA OPERACIONAL PARA ARBITROS E JUIZES

Este Apéndice destina-se a orientar arbitros e juizes, quando ndo houver orientagdo 6bvia nas Regras ou Explicagdes.

CONTATO EXCESSIVO

Quando um competidor realiza uma técnica pontudvel imediatamente seguida por um com contato excessivo, 0s juizes
ndo devem marcar o ponto, mas sim marcar uma adverténcia ou penalidade de Categoria 1 (exceto se houver culpa do

receptor).

CONTATO EXCESSIVO E EXAGERO

O Karate ¢ uma arte marcial, sendo assim, um alto nivel de comportamento € esperado dos competidores. E inaceitavel
que, competidores que recebam um contato leve, esfreguem o rosto, caminhem ou fiquem cambaleantes, curvem-se,
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retirem ou cuspam seus protetores bucais, na tentativa de caracterizar um contato mais severo e convencer o arbitro a dar uma
penalidade mais grave para o oponente. Esse tipo de comportamento € trapaga e rebaixa nosso esporte; deve ser
rapidamente penalizado.

Quando o competidor simula ter recebido um contato excessivo e o Painel de Arbitros decide o contrario, ou seja,
entende que a técnica em questdo foi controlada, satisfazendo todos os seis critérios de pontuacdo, entdo o ponto sera
marcado e uma penaliza¢do de categoria 2 por simulago sera marcada. A penalidade correta por simular uma lesao
quando o Painel de Arbitros determinar que a técnica em questio foi ponto, é no minimo HANSOKU CHUI e
em casos mais severos serda HANSOKU ou SHIKKAKU. Um competidor ndo deve ser penalizado por estar
sem folego (dificuldade de respirar como consequéncia da técnica) ou simplesmente reagir ao impacto de uma
técnica bem-feita pelo oponente. Competidores que estdo sem folego como resultado desse impacto, devem ser
autorizados a receber um tempo para tomar um ar, antes de o combate ser reiniciado.

Mais situacdes dificeis ocorrem quando um competidor recebe um contato mais forte e cai ao solo, as vezes levanta (para
deter a contagem dos dez segundos) e depois cai novamente. Os arbitros e juizes devem lembrar que um chute Jodan vale
trés pontos e como o nimero de equipes e de competidores individuais que recebem prémios financeiros por ganhar
medalhas aumenta, a tentagdo de rebaixar-se e de se valer de comportamento antiético também aumenta. E importante
levar isso em conta e aplicar as adverténcias e penalidades adequadas.

MUBOBI

Uma adverténcia ou penalidade para MUBOBI ¢ dada quando um competidor ¢ atingido ou lesionado por sua propria
culpa ou negligéncia. Isso pode ser causado ao ficar de costas para o oponente, atacar com Gyaku Tsuki Chudan longo e
baixo, sem considerar o contra-ataque Jodan do oponente; parar de combater antes do arbitro falar 'Yame'; baixar a
guarda ou reduzir a concentragdo e falhar repetidamente ou ndo bloquear os ataques do oponente. Explicagdo XVIII do
Artigo 8 cita:

Se aquele que se expds recebeu um contato excessivo e/ou foi lesionado, o arbitro aplicara uma adverténcia ou
penalidade de Categoria 2 e ndo advertird ou penalizard o oponente.

Um competidor que ¢ atingido por sua propria culpa e exagera o efeito a fim de enganar os juizes, podera receber uma
adverténcia ou penalidade por Mubobi, bem como uma penalidade adicional pelo exagero, desde que as duas faltas
tenham sido cometidas.

Vale destacar que ndo existe nenhuma circunstancia na qual uma técnica que faz contato excessivo pode receber uma
pontuacdo.

ZANSHIN

Zanshin ¢ descrito como um estado de continuo compromisso no qual o competidor mantém total concentragao,
observagdo e consciéncia da potencialidade do oponente de contra-atacar. Alguns competidores depois de aplicar
uma técnica giram seu corpo parcialmente, longe do oponente, mas ainda olhando e pronto para continuar a
acdo. Os juizes devem ser capazes de distinguir entre esse continuo estado de prontiddo e aquele no qual o
competidor virou-se, baixou a guarda e concentragao, ¢ efetivamente parou o combate.

AGARRANDO UM CHUTE CHUDAN

Deve os juizes atribuir uma pontuacao quando um competidor aplica um chute Chudan e o oponente segura a perna antes
delavoltar?

Se o competidor que chutou se mantém em ZANSHIN, nio ha nenhuma razao para que a técnica ndo seja pontuada,
desde que ela contemple todos os seis critérios de pontuago. Teoricamente, em um cendrio real de combate, um chute
potente seria capaz de incapacitar o oponente ¢ assim a perna ndo seria agarrada. Controle apropriado, area a ser
atingida, e satisfacdo de todos os seis critérios sdo os fatores que decidem se qualquer técnica pode ser ou ndo
pontuada.

CBK
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PROJECOES E LESOES

Ja que agarrar o oponente e derrubé-lo € permitido sob certas condic¢des, € atribuicdo dos treinadores assegurar-se de que
os seus competidores estejam treinados e capacitados para utilizar técnicas seguras de queda.

Um competidor que tenta uma técnica de projecdo deve cumprir com as condi¢des impostas nas Explicagdes no Artigo 6
e Artigo 8. Se um competidor projeta seu oponente em conformidade com os requisitos estabelecidos e resulta
em lesdo devido a falhas do oponente em fazer uma queda apropriada, entdo a pessoa lesionada ¢ a
responsavel, e a que fez a projecdo ndo deve ser penalizada. Causar a propria lesdo pode ocorrer quando um
competidor sendo projetado cai sobre um brago estendido ou cotovelo, ou segura o oponente e o puxa para
cimade si.

Uma situag@o potencialmente perigosa ocorre quando um competidor agarra ambas as pernas para jogar o oponente por
cima das suas costas ou quando o competidor se abaixa e levanta o corpo antes de joga-lo. O Artigo 8, Explicacdo XI cita
que...e o oponente deve ser segurado em todo o movimento, de modo que uma queda segura possa ser realizada”.
Portanto, ja que ¢ dificil garantir uma queda segura, situagdes como essas enquadram-se no grupo das categorias
proibidas.

PONTUAR SOBRE UM OPONENTE CAIDO

Quando um competidor ¢ derrubado ou varrido e € pontuado, quando seu torso (parte superior do corpo ou tronco) esta
sobre o tatame a pontuacgéo ¢ IPPON.

Se o competidor € atingido por uma técnica quando ele esta caindo, os juizes tém que estar atentos a dire¢do que ele cai,
pois, se ele esta caindo longe do seu oponente, a técnica serd considerada ineficaz e ndo serd pontuada.

Se a parte superior do corpo do competidor ndo estiver sobre o tatame quando for aplicada uma técnica eficaz, os pontos
serdo atribuidos conforme disposto no artigo 6. Portanto, o(s) ponto(s) concedidos quando um competidor esta caindo,
sentado, ajoelhado, de pé ou pulando no ar e em todas as situacdes o seu tronco ndo esta sobre o tatame, eles sdo os
seguintes:

1. Chutes Jodan, trés pontos (IPPON).
2. Chutes Chudan, dois pontos (WAZA-ARI).
3. Tsuki e Uchi, um ponto (YUKO).

PROCEDIMENTOS DE VOTACAO

Quando o arbitro decidir parar um encontro ele falara "YAME' a0 mesmo tempo em que fara a sinaliza¢do de mao apropriada.
Tao logo o arbitro retorne para a sua posi¢o, os juizes sinalizardo suas opinides sendo ponto ou Jogai e, se solicitado pelo
arbitro, eles fardo sinais sobre suas opinides a respeito de outro comportamento proibido. O arbitro tomara sua decisao nesse
sentido. Ja que o arbitro € o unico que pode se movimentar pela drea de competicéo, aproximar-se dos competidores,
e falar com o médico, os juizes devem considerar seriamente o que ele comunica, antes de darem as suas decisdes
finais, ja que reconsideragdes nao sdo permitidas.

Nas situagdes em que ha mais de uma razao para interromper o combate, o arbitro tratara cada situa¢do por vez. Por exemplo,
onde ocorreu uma pontuacio de um competidor e um contato do outro, ou onde ocorreu um MUBOBI e um exagero
de lesdo de um mesmo competidor.

Quando o Video Review € usado, o painel de avaliagdo do video somente pode mudar uma decisio se ambos os membros do
painel estiverem de acordo. Apds a revisdo, o painel transmitird imediatamente a sua decisdo ao arbitro, que anunciara
quaisquer alteracdes a decisdo original, se for o caso.

JOGAI

Os juizes devem lembrar que, quando indicarem Jogai, sdo obrigados a bater no chdo com a bandeira apropriada, e logo que o
arbitro parar o combate e retornar para sua posi¢ao, eles deverao sinalizar suas opinides indicando a falta de Categoria 2.

CBK
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INDICACAO DE INFRACAOAO REGULAMENTO

Para infragdes da Categoria 1, os juizes devem estender as bandeiras cruzadas para sua esquerda para AKA,
colocando a bandeira vermelha na frente, e para sua direita no caso de AO, colocando a bandeira azul na frente. Isto
permite ao arbitro ver claramente qual competidor € considerado o infrator.

APENDICE 4: SIMBOLOGIA DOS MARCADORES DE PONTUACAO

O@ |IPPON Trés pontos
OO |WAZA-ARI Dois pontos
O |YUKO Um ponto
v |SENSHU Primeiro ponto de vantagem sem oposicio
v< |ANULAR SENSHU Anular senshu abaixo dos 15 segundos
[ ] |KACHI Vencedor
X |MAKE Perdedor
/\ |HIKIWAKE Empate)
C1C (Falta Categoria 1 - CHUKOKO Adverténcia
C1K |Falta Categoria 1 - KEIKOKU Adverténcia
C1HC [Falta Categoria 1 - HANSOKU CHUI Adverténcia de desclassificaciio
C1H |Falta Categoria 1 - HANSOKU Desclassificacéio
C2C |Falta Categoria 2 - CHUKOKU Adverténcia
C2K |Falta Categoria 2 - KEIKOKU Adverténcia
C2HC |Falta Categoria 2 - HANSOKU CHUI ./ |Adverténcia de desclassificacio
C2H |Falta Categoria 2 - HANSOKU Desclassificacio
KK |KIKEN Auséncia
S |SHIKKAKU Desclassificaciio grave

APENDICE 5: DISPOSICAO DA AREA DE COMPETICAO DE KUMITE

- 10 mits. >

REFEREE

Referee

Jim
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APENDICE 6: DISPOSICAO DA AREA DE COMPETICAO DE KATA

LADO DOS COMPETIDORES

7 6 54 3 2 1|ax

JUIZES

APENDICE 7: O KARATE-GI APENDICE 9: GUIA DE COR DAS CALCAS DOS ARBITROS E JUIZES

Publicidade do Atleta (15x10cm) padrdo CBK
Espago Publicitario da WKF (20x10cm) padrdo WKF

Publicidade do Atleta (15x10cm) a logo da
UF devera ser costurada, adesive Nao sera
permitido, padrao CBK.

Espago Publicitario da CBK, (15x10), padrdo WKF

Publicidade do Atleta (30x30cm) ou
Publicidade da UF com siglas. Padrdo CBK

Publicidade da Confederagao Organizadora (30x30)
com as 3 letras de |dentificagio do pais, padrdo WKF

Emblema da UF (12 x 8 ), padrio CBK.
Emblema do pais, (12 x 8), padrao WKF. Trousers: Color Nr. Pantone 18-0201 TPX

Acceptable Range

Espacgo Fabricante (5 x 4 ),

padroes CBK e WKF
Jacket: Color navy blue Color Nr. 19-4023 TPX

Selo Karate do Brasil
Protetores: Mao, Tibia/Pé, Térax e Busto

- JcBkK
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: CONDICOES E CATEGORIAS

CAMPEONATOS MUNDIAIS

A

APENDICE 8
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APENDICE 10: COMPETICAO DE KARATE PARA MENORES DE 14 ANOS DE IDADE

Obrigatorio para WKF Youth Camp e WKF Youth League Recomendado para federacdes continentais e nacionais

Categorias usadas para menores de 14 anos de idade

» Sub12 Masc. Kumite (10 e 11 anos):- 30 kg, -35 kg, -40 kg, -45 kg, +45 kg..
» Sub12 Fem. Kumite (10 e 11 anos):- 30 kg, -35 kg, -40 kg, +40 kg. Sub12 Masc. Kata (10 e 11 anos)
» Sub12 Fem. Kata (10 e 11 anos)

» Subl4 Masc. Kumite (12 ¢ 13 anos): - 40 kg, -45 kg, -50 kg, -55 kg, +55 kg. Sub14 Fem. Kumite (12 ¢ 13 anos): - 42

kg, - 47 kg, +47 kg.
» Subl14 Masc. Kata (12 e 13anos): Subl4Fem Kata (12 e 13 anos).

Modifica¢des nas regras de competicio para menores de 14 anos de idade

Kumite para criancas entre 12 e 14 anos de idade:
Para técnicas de cabega e pescogo (area Jodan), nenhum contato € permitido;
Qualquer contato na area Jodan, mesmo leve, em principio sera penalizado;
Uma técnica correta na cabega ou pescogo, em principio serd considerada pontudvel a uma distancia de até dez
centimetros;
A duragédo do encontro ¢ de um minuto e meio;
Nao é permitido o uso de nenhum equipamento de prote¢do que ndo seja do tipo aprovado pela WKF;
A mascara WKF e o protetor tordcico para criangas serdo usados.

Kumite para criancas menores de 12 anos de idade:
As técnicas contra todas as areas pontuaveis (Jodan e Chudan) devem ser controladas perto do alvo.
Qualquer contato na area Jodan, mesmo leve, em principio sera penalizado;
Uma técnica em qualquer area pontuavel em principio sera considerada ponto, auma distancia de até 10 cm;

Mesmo as técnicas controladas no corpo (area Chudan) em principio ndo serdo consideradas pontuaveis se fizerem
contato além do toque superficial;

Nem varreduras, nem outras técnicas de queda sdo autorizadas;

A durac¢do do combate é de um minuto e meio;

Aareade luta pode ser reduzida de 8x8 mts, para 6x6 mts., se a organizacdo do evento assim decidir;

Os atletas devem participar de no minimo dois combates por competi¢ao;

Nao ¢ permitido o uso de equipamento de protecdo que ndo seja do tipo aprovado pela WKF;

A maéascara WKF e o protetor tordcico para criangas devem ser usados.

Para crian¢as menores de dez anos de idade, as competi¢cdes de Kumite sdo arranjadas como uma competi¢cdo de pares
contra pares que demonstrardo em um minuto e meio de sparring, onde cada par coopera para mostrar as técnicas. As
performances sdo julgadas par contra par, por Hantei baseado nos critérios usuais para decisdo por Hantei em encontros de
Kumite —mas aqui avaliando-se a performance de um par contra o outro.

Competiciao Kata para menores de 14 anos:
Nao ha desvios especificos das regras padrdo, mas uma limitagdo para a lista de katas para katas menos avangados pode ser
usada.

Competicio de Kata para menores de 12 anos:
Nao ha desvios especificos das regras padrdo, mas uma limitagdo para a lista de katas para katas menos avangados pode ser
usada.

Os participantes que ndo completarem o Kata devem ter a op¢do de uma segunda tentativa sem redug@o da pontuacéo.

CBK
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APENDICE 11: VIDEO REVIEW

Regras do Video Review nas Competicdoes de Kumite WKF

(Individual e Equipe)

Video Review

Definicao Abreviagdo EliminagGes Encontros
por medalha
Tabela Video Review VRT 2 2
Supervisor de Video VRS 2 2
Review
Supervisor de Técnico CS 1 2

1. Antes do inicio da competicio, o chefe do tatame designara dois arbitros para atuar como supervisores do Video Review
(VRS) em cada tatame. Ambos VRS sentarfio na mesa do Video Review, onde o sistema de operacdo do Video Review e as telas
estdo disponiveis. A equipe do Video Review estard equipada com um cartdo vermelho (rejeitado) e um cartdo verde (aprovado). S6
os dois VRS podem estar presentes na mesa do Video Review (VR).

2. Antes de cada combate, o supervisor de técnicos (CS) terda nas maos um joy stick com um botio correspondendo a cada
técnico. O CS estara sentado entre os dois técnicos durante o combate. Durante as finais, o numero de CS sera dobrado, atribuindo
um CS para cada técnico, sentando proximo ao seu lado. Um cartdo eletronico laranja com as iniciais 'VR' podera ser visto no placar
eletronico do lado esquerdo dos niimeros do placar. O CS e ambos VRS estardo equipados com radios de comunica¢do. Se o botdo
do joy stick apresentar algum problema de funcionamento, o sistema tradicional com cartdes vermelho (AKA) e azul (AO) serd
utilizado pelo CS.

3. O procedimento para requisitar o VR sera utilizado somente quando um técnico acreditar que a pontuacédo de seu/sua competidor
(a) foi ignorada. Para que a competi¢do ndo seja indevidamente atrasada, ¢ responsabilidade dos VRS garantir que o protesto sera
tratado de forma eficiente.

4. Ponto(s) somente pode(m) ser dado(s) se a(s) técnica(s) de um ou ambos os competidores foi (foram) realizada(s) antes da parada
do combate pelo arbitro, isto é, antes do "Yame'.

5. Para fins de video review, quando o VR € usado por mais de um tatame, somente duas cameras serdo usadas por cada tatame (por
favor, observe aimagem das posi¢des das cameras).

Disposicao com Multiplos Tatames

DISPOSIGAO EM AREA LEGENDA
sl ,
& Piacar Quando somente um tatame ¢ usado (ex. Jogos
vC . .. N
= VC Video Camera Olimpicos / Jogos Olimpicos da Juventude) entdo
ST Supervisor de Tecnico quatro cadmeras com todos os equipamentos

svr Supervisor de Video Review auxiliares necessarios serdo usados no tatame. As

cameras devem estar localizadas nos cantos

proximos a area de seguranca. Este equipamento
_ serd operado porum VRO.

-- Técnicos

Mesa Oficial de Pontuagao

vC

- - Atletas

SVR SVR

CBK
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Disposicio para um unico tatame

DISPOSIGAO EM AREA

VvC VC

VC VC

LEGENDA

E Placar

VC Video Camera
ST Supervisor de Tecnico
svr Supervisor de Video Review

[ Mesa Oficial de Pontuagao

- - Técnicos
- - Atletas

6. Sequéncia para solicitar o Video Review

46

- O técnico solicitante do Video Review ird apertar o botdo do joy stick e simultaneamente um aviso sonoro soara no placar
eletronico—e o cartdo do VR aparecera no placar eletronico piscando.

- O arbitro ird parar imediatamente o combate € o

VRO ira parar a filmagem.

- O CS devera informar imediatamente através do
radio a situacdo informada pelo técnico, solicitando
0 VR para os VRS. O placar eletronico ird mostrar
que foi solicitado uma a¢do daquele determinado
atleta. Se houver um pedido duplo ao mesmo
tempo, o placar mostrara ambos simultaneamente.

Video Review

1 PF 018 OC M -63 kg
CAMINADA LUCA

JANTSCHER TOBIAS
ALUSTRIA

-O VRS iravoltarafilmagem gravada para o inicio da sequéncia na disputa.

- Os VRS irdo examinar analisar e tomar uma decisdo no menor tempo possivel.

- A decisdo para dar um ponto deve ser undnime, sendo sera considerada rejeitada. A
decisdo sera anunciada por um dos VRS se levantando e mostrando o cartdo verde (SIM)
ou o vermelho (NAO). Se o cartdo verde for mostrado, o VRS também ira mostrar, com a

Video Review outra mao, o tipo de ponto que o arbitro deve dar. Ao mesmo tempo, a decisdo sera exibida

Video Review

r'/-\'*
'.i \/ |WAZA-ARI

Video Review

no placar da seguinte maneira: se a solicitagdo de revisdo de video for aprovada, o placar
mostrard um sinal verde junto com a técnica validada. Se a solicitacdo de video for
rejeitada, o placar mostrara um sinal de cruz vermelha junto com a técnica valida.

- Se uma solicitacdo de VR ¢ rejeitada, o cartdo laranja ird desaparecer automaticamente do placar eletrénico e o
técnico ndo terd possibilidade de solicitar VR por todos os outros combates seguintes na categoria do atleta
especifico, com exce¢do das semifinais ou combates por medalhas. Para isso, o CS removera o joy stick ou o

cartio do técnico.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

Traducdo Oficial da CBK



CONT. APD 11 47

- Se um competidor perde a solicitacéo de VR durante as rodadas eliminatdrias,
mas se classifica para alguma luta por medalha, uma solicitagdo adicional de VR
sera garantida.

7. Quando forusado o sistema de Round Robin (sem combates por medalhas) e se um protesto for
rejeitado, o técnico ndo sera autorizado a solicitar VR para aquele competidor nos combates

seguintes da chave, mas podera fazé-lo novamente se o competidor chegar as semi-finais ou combates por
medalhas.

8. Uma solicitagdo de VR rejeitada ndo impede que o técnico ou delegado da equipe possam impetrar um protesto escrito (Artigo

11 do Regulamento de Competicdo de Kata e Kumite da WKF).

9. Se o competidor sugerir (verbalmente ou por outros sinais) ao técnico que solicite ouso do VR,
isto sera considerado uma falta de categoria 2 ¢ uma adverténcia ou penalidade devem ser
aplicadas. Nesta situacdo, se o técnico fizer o pedido de VR, o procedimento ndo sera
interrompido ¢ o VR ocorrerda mesmo ainda que o competidor seja penalizado com uma
adverténcia de categoria 2 ou penalidade.

11 do Regulamento de Competi¢do de Kata e Kumite da WKF).

10. Se o competidor sinalizar para o técnico ndo solicitar o VR porque a técnica ndo foi boa o suficiente, isso também sera
considerado uma falta de categoria 2 e uma adverténcia ou penalidade deve ser aplicada.

11. Se um técnico aperta o botdo do joy stick e imediatamente se arrepende, o procedimento ndo serd interrompido e o video
review sera realizado normalmente.

12 Se um técnico solicitar o VR e, a0 mesmo tempo, dois ou mais juizes mostrarem uma pontuagio para o mesmo competidor, o
carto laranja eletrdnico do competidor permanecera no placar.

13. Se o técnico solicitar o VR, mas na opinido do Painel de Arbitragem a técnica foi
descontrolada ou muito forte, uma adverténcia ou penalidade de categoria 1 deve ser aplicada; o
cartdo laranja do competidor permanecera no placar eletronico.

14. No caso que a equipe do VR, devido a problemas técnicos (eletricidade, mau funcionamento das cameras ou computador etc.)
estejam impossibilitados de analisar o video e tomar uma decisdo, os direitos do competidor para solicitar o VR serdo mantidos. Por

favor, consulte o n°. 2, no caso de mal funcionamento do joy stick. " -

NO [YES

15. O tamanho minimo dos cartdes VR para o VRS ¢ um formato A5, conforme os modelos a seguir:

16. O tamanho minimo dos cartdes VR para o CS ¢ um formato A5, conforme os modelos a seguir:

-Se o treinador levantar a placa de revisio de video e o treinador adversario desejar solicitar
arevisio da mesma instincia, o segundo treinador devera levantar sua placa antes do inicio

da revisdo de video, para nio perder o direito de solicitar a revisdo de video para essa

instancia. Considera-se que arevisio do video comecou assim que o arbitro faz o gesto.

MIENAI

CBK
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FORMULARIO DE PROTESTO °"""
DATA EVENTO COD. CAT.
ATLETA/UF SE KATA ATLETA/UF SE KUMITE
NOME AKA AQ
DESC RICﬁ\O
SE NECESSARIO UTILISE QO VERSO DA FOLHA
NOME ASSINATURA CBK
ASSINATURA
NOME UF
CHEFE DE AREA
N2 AREA
MARQUE X
KATA JUIZ CHEFE JUIZ 2 JUIZ3 JUIZ 4 JUIZS JUIZ 6 JUIZ7
KUMITE JUIZ1 JUIZ 2 JUIZ3 JUIZ 4 Central KANSA X
NOME
UF
Em Vigor pela CBK, FEW/2020 SUIEITO A ATUAL! !l[:ﬁll Traducdo Dficial da CBK I
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APENDICE 12: FORMULARIO DO PROTESTO DE OFFICIA L

OFFICIAL PROTEST FORM

(Current filing fee will appear here)

Tr.-e protest must be prepaid

DATE COMPETITION

COMPETITOR'S COUNTRIES
AOQ AKA

PROTEST'S DESCRIPTION

~ Tobe continued on the other side of this page

Valid as received by WEKF

NAME

SIGNATURE

FOR OFFICIAL USE ONLY :

TATAMI N° MS/Kansa:

PANEL |REFEREE|JUDGE1| JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4
NAME

COUNTRY

CBK
Em Vigor pela CBK, FEV/2020 Traducéo Oficial da CBK
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APENDICE 12: FORMULARIO DO PROTESTO DE OFFICIA L

OFFICIAL PROTEST FORM (KATA)

(Current filing fee will appear here)
The protest must be prepaid

DATE COMPETITION PLACE

YOUR COMPETITOR COUNTRY

PROTEST DESCRIPTION

To be continued on the other side of this page

MAME Valid as received by WEF

SIGNATURE

FOR QFFICIAL USE OMLY:
Sy Chief Judge| Judge? | Judge3 | Judges | Judge5 | JudgeB | Judge?

NAME:

COUNTRY:

CBK
Em Vigor pela CBK, FEV/2020 Traducao Oficial da CBK



51

APENDICE 13: PROCEDIMENTOS PARA A PESAGEM

Ensaio da pesagem (ndo oficial)

Atletas serdo autorizados a checar seu peso nas balangas oficiais da pesagem (que serdo usadas na pesagem oficial) a partir
de uma hora antes o inicio da pesagem oficial. Nao ha limite no nimero de vezes que cada atleta pode checar seu peso
durante esta pesagem ndo oficial.

Pesagem oficial

Local:

O controle de peso ocorrera sempre em apenas um lugar. As possibilidades de local para esse controle podem ser o local da
competi¢do, o hotel oficial ou a vila dos atletas (TBC para cada evento). Os organizadores devem providenciar salas
separadas para homens e para mulheres.

Balancas:

A federagdo nacional organizadora providenciara balangas eletronicas calibradas, em nimero suficiente (pelo menos
quatro unidades) mostrando somente uma casa decimal, ex.: 51.9 Kg, 154.6 kg. A escala deve ser colocada em um piso
solido que ndo seja acarpetado.

Tempo:

A pesagem deve ocorrer o mais tardar no dia anterior ao dia da competi¢@o para a categoria, a menos que seja especificado
de outra forma para uma competig¢do especifica. O horario oficial de pesagem para os eventos WKF sera devidamente
anunciado em o boletim. Para quaisquer outros eventos essa informagéo sera divulgada antecipadamente por meio dos
canais de comunicagdo da Comissdo Organizadora do evento. E responsabilidade de o competidor estar ciente dessa
informagdo. O competidor que ndo comparecer no periodo da pesagem, ou ndo estiver no peso da categoria para a qual esta
inscrito, sera desclassificado (KIKEN).

Tolerancia:
A tolerancia admitida para qualquer categoria ¢ de 0,200 kg.

Procedimento:

Um minimo de dois oficiais WKF devem estar presentes no procedimento da pesagem para cada sexo. Um para checar os
documentos/passaporte do atleta e outro para anotar o peso exato na lista oficial de pesagem. Uma equipe adicional de seis
membros (oficiais/voluntarios) disponibilizada pela federag@o nacional anfitria devera auxiliar no controle do fluxo de
competidores. Doze cadeiras devem ser fornecidas. Para proteger a privacidade dos atletas, os oficiais € também os
membros do staff que supervisionardo a pesagem, devem ser do mesmo género dos atletas.

1. Apesagem oficial sera feita categoria por categoria e atleta por atleta;

2. Todos os técnicos e outros delegados de equipes devem deixar a sala de pesagem antes do inicio da pesagem
oficial;

3. O atleta sera autorizado a subir na balanca uma unica vez durante o periodo da pesagem oficial;

4. Cada atleta deve levar para a pesagem sua credencial, emitida para o evento e apresenta-la ao oficial, que fara a
verificagdo;

5. O oficial entdo ird convidar o atleta para subir na balanga;

6. O atleta devera vestir na pesagem somente roupas intimas (homens/garotos — cuecas, mulheres/garotas — calcinha e
sutid).

Quaisquer meias ou complementos adicionais devem ser removidos.

7. Os atletas sdo autorizados a retirar suas roupas intimas — sem descer da balanca — para garantir sua pesagem minima
oumaxima dentro do limite do peso da categoria em que esta inscrito;

8. O oficial supervisor da pesagem devera anotar o peso do atleta em kilogramas (a precisdo de uma casa decimal por
kilograma);

9. O atleta sai da balanga.

NOTA: nio ¢ permitido fotografar ou filmar na area da pesagem. Nao ¢ permitido o uso de telefones celulares ou quaisquer
outros dispositivos afins.

CBK
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APENDICE 14; CHAVE ROUND- ROBIN ( RODiZIO) - KUMITE

1. Formato da competicio:

O round-robin é usado para competi¢des olimpicas de Kumite € para competi¢des com um nimero muito limitado
de participantes. Esta é uma forma de competi¢do na qual todos os competidores em uma chave encontram-se para
determinar os vencedores.

A variacdo do sistema round-robin usado pela WKF implica o uso de duas chaves separadas, completando
independentemente o ciclo de round-robin com a sua chave. A WKF esta usando este formato como classificagdo
para os encontros por medalhas, em que o vencedor de cada chave ird encontrar o segundo colocado do outra chave
para as semifinais.

Se houver um nimero impar de participantes (devido a confisco ou lesdo), a lacuna sera considerada como um bye
para os competidores dos encontros que ndo ocorrerem. Se isso acontecer durante a propria competi¢ao - quaisquer
lutas ja travadas contra o competidor que ndo completou o round-robin devem ser consideradas como bye para os
adversarios anteriores.

O vencedor e segundos lugares de cada chave sdo determinados pela quantidade de combates que venceram,
contando as vitdrias como dois pontos cada, um empate como um ponto - ¢ uma derrota como zero.

Os vencedores das semifinais irdo para a final, onde competem por ouro e prata, enquanto os dois perdedores das
semifinais ganham medalhas de bronze.

3. Classificacio

Os requisitos para classificacdo na competi¢do round-robin sao:

e  Para a competicdo olimpica nr. 1 a nr. 4. No Olympic Standing sao colocados em chaves diferentes.

e  Para outras competi¢des (incluindo os jogos continentais usando round-robin) os dois competidores com o
maior ranking WKF no dia anterior a competi¢o serdo colocados em chaves diferentes

4. Desempates

Nos casos em que ha um empate entre dois ou mais competidores, com o mesmo nimero de pontos no total, os
critérios abaixo ser@o aplicados na ordem especificada. Isso significa que, se um vencedor preenche um dos
critérios, os critérios seguintes ndo precisardo ser aplicados.

1. Vencedor (es) do(s) encontro(s) entre os dois ou mais competidores relevantes;
2. Maior numero de escores totais obtidos a favor em todos os encontros;

3. Menor niimero de escores totais contra em todos os encontros;

4. Maior niumero de Ippons a favor em todos os encontros;

5. Menor niimero de Ippons contra em todos os combates;

6. Maior nimero de Waza-Aris a favor em todos os encontros;

7. Menor nimero de Waza-Aris contra em todos os encontros;

8. Maior niimero de Yukos a favor em todos os encontros;

9. Menor numero de Yukos contra em todos os encontros;

10 a. Em competi¢des olimpicas: o maior Olympic standing por dia, como definido no sistema de classificagio;
10 b. Em qualquer outra competi¢o: o vencedor de um combate adicional para desempatar.

No caso de trés ou mais atletas quando se t€ém os dois primeiros atletas que vao para as semifinais, a resolu¢do do
desempate precisa ser considerada desde o inicio.

5. Competidor lesionado durante rodada eliminatéria

CBK
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Se um competidor for lesionado durante uma rodada eliminatdria e ndo puder continuar, a pontuacio dos encontros
concluidos ou em andamento permanecera inalterada. Os resultados de todos os encontros (concluidos, em andamento e
pendentes) serdo declarados como NIL (resultados nulos), e seus pontos perdidos.

6. Desclassificacio de um competidor

E possivel um competidor ser desclassificado de um encontro e continuar na competi¢do. Nesse caso, 0 oponente vence 0

encontro por 4-0 ou por qualquer pontuagio obtida que exceda 4 pontos (por exemplo 5-0, 9-0 etc.) e outros resultados

permanecem.E possivel um competidor ser desclassificado de toda a competigdo: a pontuagio de encontros concluidos ou em

andamento permanece inalterada. Os resultados de todos os encontros (concluidos, em andamento e pendentes) serdo

declarados como NIL (resultados nulos), e seus pontos perdidos.

Se um competidor ja classificado vier a ser desclassificado por ma conduta ao final da rodada eliminatéria (Shikkaku):
O adversario da semifinal tera acesso a final por "walkover."
Os outros dois competidores competirdo na outra semifinal;
Apenas uma medalha de bronze sera dada.

EXPLICACAO:
o* POOLA ot POOLB
e DS
o | RO ,
A 11 2 3 4 5 b I 6 7 8 9 10
I f 10th T 10th
1 | 1st bout | 7th bout | 5th bout bout 6 7th bout | 5th bout bout
2 2nd bout | 9th bout | 6th bout 7 2nd bout | 9th bout | 6th bout
3 8th bout 8 3rd bout | 8th bout
1. A figura a seguir
4 9 4th bout K
ilustra o formato
5 10 para uma
competicdo com
dez participantes:
| WINNER OF POOLA wvs. NR.2ZINPOOLE NR.2INPOOLA vs. WINNERIN POOLB |
SEMI FINAL SEMI FINAL SEMI FINAL SEMI FINAL
LUSER - WINNER WINMNEK « LUSER
| BROMZE WINMER (LOSER OF SEMI FINAL) ‘ | BROMZE WINNER (LOSER OF SEMI FINAL) |
‘ FINAL (BOUT FOR GOLD & SILVER) |
POOLA POOLB
2 3 4 7 8 9
4th both | 1st bout 6 { 6th bout | ath both | 1st bout
1l A figura a
2nd bout | 5th bout 7 2nd bout | 5th bout ﬁg
: seguir ilustra o
L formato para
| : J : uma competi¢do
J com oito
participantes:
WINNER OFPOOLA vs. NR.2ZINPOOLB | | NR.2INPOOLA wvs. WINNERIN POOLB
SEMI FINAL SEMI FINAL SEMI FINAL SEMI FINAL
LOSER WINNER WINNER 10SER
BRONZE WINNER {LOSER OF SEMI FINAL) | | BRONZE WINNER (LOSER OF SEMI FINAL) ‘

| FINAL (BOUT FOR GOLD & SILVER) |

CBK
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APENDICE 15: ORGANIZACAO DA COMPETICAO OLIMPICA DE KATA

Este Apéndice 15 substitui 0 Artigo 3: ORGANIZACAO DA COMPETICAO DE KATA das Regras de Competigio de Kata para
fins da Competi¢ao Olimpica de Kata . Este Apéndice 15 baseia-se na cota de dez competidores por categoria permitida pelo COI
para os Jogos Olimpicos de Toquio 2020. A Competi¢do Olimpica de Kata deve ser organizada de acordo com os seguintes
procedimentos:

1. Os dez competidores de cada categoria sdo divididos em dois grupos.

2. Cada competidor executa um primeiro Kata e recebe a avaliag@o dos sete juizes.

3. Cada competidor executa um segundo Kata e recebe a avaliagao dos sete juizes.

4. Para cada competidor, calcula-se a pontuagao média das duas rodadas.

5. Quaisquer empates sdo definidos pelo processo descrito neste Apéndice 15. O desempate ndo deve mudar a pontuacgio
registrada.

6. Em cada um dos dois grupos os dois participantes com a menor pontuagdo em seus grupos sio eliminados e os trés
competidores com maior pontuagdo seguem para uma terceirarodada, onde as pontuacdes anteriores sdo desconsideradas.

7. Na terceira rodada, os trés competidores em cada um dos dois grupos recebem uma nova pontuagao pelo terceiro kata e
mantém a classificagdo de 1 a3 com o grupo.

8. Na quarta rodada, os combates por medalha, os primeiros e segundos colocados dos dois grupos sao colocados um contra o
outro competindo pelos 1° ¢ 2° lugares - e os competidores com a segunda colocagdo em seus grupos sdo colocados contra os
competidores do terceiro lugar no outro grupo para competir pelos 3° lugares.

9. Todas as outras regras nio especificamente mencionadas neste Anexo 15 estdo de acordo com as Regras da Competi¢do
Kata, excluindo o Artigo 3.

EXPLICACAO:

A tabela a seguir ilustra a organizagdo da competicdo olimpica de Kata:

ELIMINATION ROUND

Competitor : 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Score 1st round: 21.20|24.00| 18.80| 24.00| 27.40 21.10|23.80|18.80| 24.00| 27.40
Score 2nd round: |22.00|23.60|21.00|23.80| 28.00 22.60|23.80|21.00| 23.80| 28.00
Average score: 21.60| 23.80| 19.90| 23.90/| 27.70 21.85| 23.80| 19.90| 23.90| 27.70
RANKING ROUND I I
Competitor: 2 4 5 7 9 10

Score 3rd round: 22.00| 24.03| 28.00 23.20| 24.60| 26.00

Ranking in group 3 2 1 3 2 1

MEDAL BOUTS \4 ]

Competitor: 5 Jvs. [20 €FINAL
Competitor: > 4 |vs. 7 |4+ €=BRONZE FINAL
Competitor: » | 2 s, 9 4€BRONZE FINAL

CBK
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CONT. APD 15

Resolucio de empates:

Se dois ou mais competidores tiverem a mesma pontuacio,
serdo considerados varios critérios para decidir quem tem
uma posi¢do melhor no ranking, conforme segue.

Etapa 1:

Quem tiver a maior pontuagdo do segundo kata da rodada
eliminatoria vence. Se a pontuagdo no segundo kata também
for & mesma, as etapas subsequentes serdo aplicadas ao
segundo kata executado na rodada de eliminac¢ao:

Etapa 2:

Quando a PONTUACAO TOTAL do segundo kata for
igual, os critérios seguintes serdo considerados:

-A pontuaciio total dos CRITERIOS TECNICOS antes
da multiplicagdo pelo fator (70%). A maior vence.

EXPLICACAO
Exemplo de pontuacdo igual.

Pontuagao total
1.=25,82

2.=25,82
PONTUACAO TECNICA:

1. 86 88 86[84]8,6 86 /[8.2]=258TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 88 80 88|84 88 80 =256TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 tem uma posi¢do melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.

Etapa 3:

Quando os critérios considerados no caso 1 sdo os
mesmos, devemos considerar o seguinte:

- A pontuacio total dos CRITERIOS ATLETICOS
antes da multiplicagdo pelo fator (30%). A maior vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacfo igual.
Pontuagio total

1.=2582
2.=25,82
PONTUACAOATLETICA:

1. 86 88 84/ 84 86 86 82 256TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 84 82 88782 88 80 254TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 tem uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.

95

Etapa 4:

Quando os critérios considerados nos casos anteriores sio
os mesmos, deve-se considerar o seguinte:

pontuacio nos CRITERIOS TECNICOS,
comparando a pontuagdo mais baixa ndo excluida.
- A maior vence.

- a

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuacao total

1. =25,82
2.=25,82

PONTUACAO TECNICA:
1. 86 88 86/84|386 8482 2567TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 86 82 88 82 88 80 256TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 tem uma posi¢édo melhor
no ranking de competicdo do que o competidor N © 2.

LEGENDA:

8,8 = pontuacdo mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

Etapa S:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo os
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

nos CRITERIOS TECNICOS,
comparando a maior pontuacdo ndo excluida.

- A pontuacio

- A maior vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuagdo total

1.=25,82

2.=25,82

PONTUACAO TECNICA:

1.8,6 88 8,6 84 8,6 8482 = 256 TOT
2. 8,8 8,8 8,4 8,48/ 8,880 = 25,6 TOT (MELHOR POSICAO)

Neste caso, o competidor N © 2 terd uma posi¢do melhor no
ranking de competicdo do que o competidor N° 1.

LEGENDA:

8,8 = pontuac¢do mais alta.

8.2 = pontuag¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.
8,8 = pontuagdo mais alta ndo excluida.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020
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Etapa 6:
Quando os critérios observados nos casos anteriores sao 0s
mesmos, devemos considerar o seguinte:
- A pontuacio no CRITERIO ATLETICO, comparando
a pontuagdo mais baixa nio excluida.
- A maior vence.
EXPLICACAO
Exemplo de pontuagdo igual.
Pontuagao total
1.=25,82
2.=25,82
PONTUAGAOATLETICA:
1. 86 88 86| 84 86 84 82 256TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 86 82 88|82 88| 80256T0T
Neste caso, o competidor N °. 1 tem uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.
LEGENDA:
8,8 = pontuag¢do mais alta.
8.2 = pontuac¢do mais baixa.
8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

Etapa 7:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sao os
mesmos, devemos considerar o seguinte:

- A pontuaciio nos CRITERIOS ATLETICOS,
comparando a maior pontuagio nio excluida.

- O mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuagdo igual.

Pontuacio total

1.=25,82

2=25282

PONTUACAO ATLETICA:

186 8,8 8684 8,6 84 8,2=25,6TOT

2838 8,8 8,4 8,4/ 8,4 88 8,0=25,6 TOT (MELHORPOSICAO)
Neste caso, o competidor N °. 2 terd uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 1.
LEGENDA:

8,8 = pontuac¢io mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuag¢do mais alta ndo excluida.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020
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Etapa 8:
Quando os critérios observados nos casos anteriores sao 0s
mesmos, devemos considerar o seguinte:
- A pontuacio nos CRITERIOS TECNICOS,
comparando a pontuacio mais alta entre a pontuacio
mais baixa excluida. A maior vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacéo igual.
Pontuacio total

1.= 25,82
2.=25,82
PONTUACAO TECNICA:

1. 88 88 88 84 84 84 82 256TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 88 84 84 82 88 80 256T0T

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.

LEGENDA:

8,8 = pontuag¢io mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuagdo mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

Etapa 9:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo 0s
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

A pontuagio dos CRITERIOS TECNICOS, comparando a
pontuacdo mais baixa entre a pontuagdo mais alta excluida.
A mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuagao total

1.= 25,82
2.=25,82
PONTUACAO TECNICA:

1. 88 88 86 84 84 84 82 254TOT(MELHOR POSICAO)
2. 86 86 84 84 84 88 82 254T0T

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.

LEGENDA:

8,8 = pontuacdo mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo nao excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuag¢do mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuacdo entre as pontuagdes mais altas
excluidas.

[4:].¢
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Etapa 10:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo 0s
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

- A pontuacio nos CRITERIOS TECNICOS,
comparando a menor pontuagdo entre a menor pontuagio
excluida. A mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuacgio total

1.=2582

2.=2582

PONTUAGAO TECNICA:

1. 88 86 86/ 84 84 84| 82 254TOT(MELHOR POSICAO)
2. 86 86 84 84 84 88 80 254TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posi¢do melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.
LEGENDA:

8,8 = pontuacio mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta nio excluida.

8.4 = pontuagdo mais alta entre as pontuacdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuacdo entre as pontuagdes mais altas
excluidas.

8.2 = pontuag¢do mais baixa entre as pontuacdes mais
baixas excluidas.

Etapa 11:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sao 0s
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

- A pontuaciio no CRITERIO ATLETICO, comparando
a maior pontuagdo entre a menor pontuacdo excluida. A
mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuagao total

1.=25,82

2.=2582

PONTUACAO ATLETICA:

1. 88 88 88 84 84 84 82 256TOT(MELHOR POSIGAO)

2. 88 88 84 84 82 88 8,0256T0T

Neste caso, o competidor N °. 1 tera uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N © 2.

LEGENDA:

8,8 = pontuagdo mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontua¢do mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020
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Etapa 12:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo 0s
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

pontuacio dos CRITERIOS ATLETICOS,
comparando a menor pontuagdo entre a maior pontuagdo
excluida. A mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.

Pontuaco total

1.=25,82

2.=125,82
PONTUACAO ATLETICA:
1. 88 88 86| 84 84 84| 82 254TOT(MELHOR POSICAO)
2. 86 86 84 84 84 88 82254T0T

- a

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posicao melhor
no ranking de competi¢ido do que o competidor N © 2.

LEGENDA:

8,8 = pontuac¢do mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuag¢do mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuagdo mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuac¢do mais alta entre as pontuagdes mais
altas excluidas.

Etapa 13:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo 0s
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

- A pontuaciio no CRITERIO ATLETICO, comparando
a menor pontuagdo entre a menor pontuagdo excluida. A
mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.

Pontuagao total

1.=2582

2.=25,82

PONTUACAO ATLETICA:

1. 88 88 86 84 84 84 82 254TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 86 84 84 84 88|80 254TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posicdo melhor
no ranking de competi¢io do que o competidor N © 2.
LEGENDA:

8,8 = pontuacgdo mais alta.

8.2 = pontuagdo mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuagdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuacdo mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuacdo mais alta entre as pontuagdes mais
altas excluidas.

8.2 = pontuacdo mais baixa entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

[4:].¢
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Etapa 14:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sdo oS
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

A pontuagio dos CRITERIOS TECNICOS, comparando a
maior pontuacdo entre a maior pontuagdo excluida. A mais
alta vence.

EXPLICACAO
Exemplo de pontuacgdo igual.

Pontuacdo total
1.=2582
2.=25,82

PONTUACAO TECNICA:
1. 90 88 88/ 84 84 84 82 256 TOT (MELHOR POSICAO)
2. 88 88 84 84 82 88 8,2 256 T0T

Neste caso, o competidor N°. 1 terd uma posi¢do melhor no
ranking de competi¢do do que o competidor N ° 2.

LEGENDA:

9.0 = pontuag¢o mais alta.

8.2 = pontuag¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuag¢do mais alta entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuac¢do mais alta entre as pontuagdes mais
altas excluidas.

8.2 = pontuag¢do mais baixa entre as pontuagdes mais
baixas excluidas.

9.0 = pontuag¢do mais alta entre as pontuagdes mais
altas excluidas.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020
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Etapa 15:

Quando os critérios observados nos casos anteriores sao os
mesmos, deve-se considerar o seguinte:

- a pontuaciio no CRITERIO ATLETICO, comparando
a maior pontuagcdo entre a maior pontuacdo excluida. A
mais alta vence.

EXPLICACAO

Exemplo de pontuacdo igual.
Pontuagdototall. =25,82
2.=25.82

PONTUCAO ATLETICA:
1. 90 88 88 84 84 84 82 256TOT(MELHOR POSICAO)
2. 88 88 84 84 82 88 82256TOT

Neste caso, o competidor N °. 1 terd uma posicdo melhor
no ranking de competi¢do do que o competidor N °© 2.

LEGENDA:

9.0 = pontuagio mais alta.

8.2 = pontuac¢do mais baixa.

8.4 = menor pontuagdo ndo excluida.

8,8 = pontuacdo mais alta ndo excluida.

8.4 = pontuagdo mais alta entre as pontuacdes mais
baixas excluidas.

8,8 = pontuagdo mais alta entre as pontuacdes mais
altas excluidas.

8.2 = pontuac¢do mais baixa entre as pontuacdes mais
baixas excluidas.

9.0 = pontuagdo mais alta entre as pontuagdes mais
altas excluidas.

Passo 16:

Quando todos os critérios considerados nos casos anteriores
forem os mesmos, o empate sera resolvido por sorteio (cara
ou coroa).

[4:].¢
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APENDICE 16: COMPETICAO DE KATA DA LIGA PREMIERA

MEDAL BOUTS (fourth kKata)

THIRD ROUND (third kata)

SECOND ROUMND (second kata)

FINAL

lversus 1

Winner 1st - Loser 2nd

BRONZE (SEMI) FINAL

2versus 3

Winner 3rd - Loser 5th (::

BRONZE (SEMI) FINAL

2versus 3

Winner 3rd - Loser 5th

to
Fimal

to
Semi-

to
SEmi-

7th

9th

11th

13th

GO md [ [ L] o | M| P |

15th

to
Fimal

to
Semi-

to
SEmi-

7th

9th

11th

13th

15th

1 THE 1 THE 1 THE 1 THE
TOF TOF TOF TOF
2 FOUR 2 FOUR 2 FOUR 2 FOUR
&0 OH 60 0N &0 OH 60 0N
3 |roTHE 3 |ToTHEe 3 |roTHE 3 |ToTHEe
HEXT HEZT HEXT HEZT
4 |RovHD g |rouvwo 4 |RovHD g |rouvwo
5 17th 5 17th 5 17th 5 17th
7] 21st 7] 21st il 21st 7] 21st
¥ 25th 7 25th 7 25th 7 25th
FIRST ROUND (first kata) 8 | 9t 8 |29t 8 | 9t 8 |29t
it I alp 4 {
| ]
1 THE 1 THE 1 THE 1 THE 1 THE 1 THE 1 THE 1 THE
2 r'onupn 2 rTunuPn 2 r'onupn 2 rTunuPn 2 r'onupn 2 rTunuPn 2 r'onupn 2 rTunuPn
&0 OH 60 OH &0 OH 60 OH &0 OH 60 OH &0 OH 60 OH
3 |ToTHE 3 |roTHE 3 |ToTHE 3 |roTHE 3 |ToTHE 3 |roTHE 3 |ToTHE 3 |roTHE
HEXT HEXT HEXT HEXT HEXT HEXT HEXT HEXT
4 |rounp 4 |roump 4 |rounp 4 |roump 4 |rounp 4 |roump 4 |rounp 4 |roump
5 5 5 5 5 5 5 5
7] i 7] i 7] i 7] i
7 7 7 7 7 7 7 7
2 a8 2 a8 2 a8 2 a8
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ADEQUACOES CBK

SITUAGOES DE USO NA ARBITRAGEM CBK EM EVENTOS NACIONAIS
Protesto:
- Todo protesto devera ser direcionado aos erros de Procedimentos, seguird os padroes WKF, podendo utilizar em anexo o
recurso de video, caso o painel de arbitragem detecte o erro de procedimento nao terd necessidade do técnico utilizar o
mesmo.

Kansa:

- O Kansa Podera indicar quando um golpe fizer contato em areas de ndo pontuacdo quando interferir no regulamento da
categoria ou no regulamento WKEF, principalmente nas categorias ate 17 anos, cabendo ao Arbitro Central & decisdo que
devera sertomada.

Categoria de Base:
-Andosaudagdonoinicioounofinal do Kata, ndo serd fator de desclassificacdo nessas categorias de base.
- O atleta podera repetir o Kata nas categorias de Base.

Ne KATA Ne KATA Ne KATA

1 |Heian Shodan 8 |Gekisai (Geksai) Ichi 19|Pinan Sandan

2 |Heian Nidan 9 |Gekisai (Geksai) Ni 20|Pinan Yondan

3 |Heian Sandan 10]Itosu Rohai Ichi 21|Pinan Godan

4 |Heian Yondan 11]Itosu Rohai Ni 15|Kihon Tsuki Kata

5 |Heian Godan 12|Itosu Rohai San 16|Taikyoku Gedan Ichi
6 |Fukygata Shodan 13|Shinsei 17|Naihanshin Shodan
7 |Fukygata Nidan 14|Saifa 18|Pinan Nidan

- Os atletas se apresentardo simultaneamente e o Kata podera ser repetido até a final da categoria.
-Aofinal daapresentacdo do kata o atleta recebera as notas em um espaco indicado fora do koto.

Obs.:
Orientagdo aos Arbitros: Nas divisdes de novos o Kata serd utilizado bandeiras, considerando como critério avaliativo 70%
técnico e 30% atlético para analise do kata.

Quadro de desempate Kata

CATG. IDADES TEMPO PONT. JzE:IN ZUJ:()|732HI Critérios de Desempate Kata 2020
- 12 | TEC SOMA
SUB 12 10e 11 anos 01:30 g SIM NAO 2 | ATL SOMA
SUB 14 12 e 13 anos 01:30 N SIM NAO 3 | TEC < Nota
% ~ 42 | TEC > Nota
CADETE 14 e 15 anos 02:00 £ SIM NAO s | ATL < Nota
JUNIOR 16 e 17 anos 02:00 N SIM NAO 6 | ATL >Nota
¢ 72 | TEC >Nota das<
SUB 21 18,19 e 20 anos 03:00 ' SIM SIM
o) 8 | TEC < Nota das<
SENIOR 18 anos em diante 03:00 N SIM SIM 92| TEC| < Notadas>
A
MASTER 32 anos em diante | 02:00 L SIM SIM l0°] ATL| ~>Notadas<
112| ATL < Nota das<
PROTETOR BUCAL: 12¢| ATL| < Notadas>
- O atleta que utilize aparelhos ortodontico superior e inferior deverd usar um protetor 132| TEC| > Notadas>
duplo Bucal. 142| ATL| > Notadas>
EMBLEMA UF: 152 WKF | Moeda Eletrénica
Deverd ser costurado ou com velcro. O adesivo ndo serd permitido. 159] CBK Kata Extra

Todas essas adequagdes serdao usadas nos eventos Oficiais CBK

CBK
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Sugestao de Notas/ Kata
DESCLASSIFICADO 0,0
FRACO 5,0 5,2 5,4 5,6 5,8
ACEITAVEL 6,0 6,2 6,4 6,6 6,8
BOM 7,0 7,2 7,4 7,6 7,8
MUITO BOM 8,0 8,2 8,4 8,6 8,8
EXCELENTE 9,0 9,2 9,4 9,6 9,8
PERFEITO 10,0

sugestao feita em briefing WKF
ATLETICO
FALTAS PERCA BASICA REPETICOES
PEQUENO DESEQUILIBRIO -0,2 -0,6 -0,7 em diante
AFROUXAR FAIXA -0,2 -0,6 -0,7 em diante
MUITAS SAUDACOES -0,2 -0,6 -0,7 em diante
sugestao feita em briefing WKF

TECNICO
FALTAS PERCA BASICA REPETICOES
SICRONIA -0,4 -0,6 -0,7 em diante
TEC. IMCOMPLETA -0,4 -0,6 -0,7 emdiante
DESEQUILIBRIO ACENTUADO 0,8 a -1,0
LESAO BUNKAI 0,8 a -1,0
EQUIPE UNISONO 0,8 a -1,0

sugestao feita em briefing WKF

CBK
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COD.CAT: AKA | A0 | cOD.CAT: AKA | A0 | coD.CAT: AKA | AO
ORDEM KATA ORDEM KATA ORDEM KATA
NOME NOME NOME
UF/CLUBE UF/CLUBE UF/CLUBE
12ROD 12ROD 12ROD
22ROD 22ROD 22ROD
32ROD 32ROD 32ROD
42ROD 42ROD 42ROD
52ROD 52R0D 52R0D
62ROD 62ROD 62ROD
ASS ASS ASS
COD.CAT: AKA | Ao | cobp.caT: AKA | A0 | coD.cAT: AKA | AO
ORDEM KATA ORDEM KATA ORDEM KATA
NOME NOME NOME
UF/CLUBE UF/CLUBE UF/CLUBE
12ROD 12ROD 12ROD
22ROD 22ROD 22ROD
32ROD 32ROD 32ROD
42ROD 42ROD 42ROD
52ROD 52ROD 52ROD
62ROD 62ROD 62ROD
ASS ASS ASS
COD.CAT: AKA | Ao | cop.caT: AKA | A0 | cob.caT: AKA | AO
ORDEM KATA ORDEM KATA ORDEM KATA
NOME NOME NOME
UF/CLUBE UF/CLUBE UF/CLUBE
12ROD 12ROD 12ROD
22ROD 22ROD 22ROD
32ROD 32ROD 32ROD
42ROD 42ROD 42ROD
52R0D 52R0D 52R0D
62ROD 62ROD 62ROD
ASS ASS ASS
CBK
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CBK 2: SUGESTAO DE MODELO DE SUMULA (PADRAO CBK) 63

CBK O  YUKO/MPT KACHI/VITORIA C1C | C2C
E OO WAZARI/2PTS MAKE/DERROTA C1K | C2K

O® IPPON/3PTS HIKIWAKW/EMPATE C1HC | C2HC
¥ Anular Senshu SENSHU/VANTAGEM C1H C2H

LEGENDA
| D> X| O

CBK
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CBK 3: Folha de Exemplificagao CBK (gesticulagao)

64

PROCEDIMENTO DE ANULAGAO DO SENSHU

Gesticulagio de Anulagio 1° Passo: Solicita a falta

do Senshu, quando abaixo
de 15 segundos, em faltas de
categoria 2, por evitar luta.

JOGAI

Quando se perde o Senshu,
nenhum atleta podera receber
novamente ate o final da luta,
caso termine empate, havera
hantei.

ou

2° Passo: Aplica Hansoku Chui

(senshu!)

EVITAR O COMBATE

ou

3° Passo: Pronucia: Aka ou Ao.

EMPURRAR, AGARRA, OU PARAR PEITO A PEITO
SEM TENTAR UMA TECNICA IMEDIATA OU QUEDA

ou

4° Passo: Pronucia:
(Torimasen!)

CASO O ATLETA FIQUE DE
| PE EM ZANCHIN.

PARA A CONTAGEM
BAIXA O BRAGO

0 ARBITRO PODERA SOLICITAR
AUXILIO NA DECISAO A SER TOMADA
APOS A CONTAGEM DOS 10 SEGUNDOS.

ou

SUGESTAO DE PREENCHIMENTO DE SUMULA (PADRAO CBK)

{JCATG. 100 ] b f » IDENTIFICAGAO DA CATEGORIA.
AM-L L1 ¢ SP-8 P NOME, NUMERO OU UF ATLETAS.
o | 146 » NUMERO DA LUTA NA CHAVE.
Ovi| 2 [rn » NUMERO DE PARADAS NA LUTA.
- 3 -------- O
| X » RESULTADO DA LUTA.
W /00
sc2 | 2] RI6
0 1| oo
0 2 -
C2CHV/X| 3 -
22) (A 20)
O X

ATEN(;AQ AOS SEGUINTES PORCEDIMENTOS
QUE NAO SE APLICAM NOS 15 SEGUNDOS
FINAIS

WAKARETE, TSUZUKITE e PASSIVIDADE

Marcas HOMOLOGADAS

KANSA

ESCUDO UF/ termo de Ndo Homologagdo

CABELOS

iténs a serem

verificados, na

1

2

3

4 |UNHAS
5 [BRINCOS,ATADURAS E OUTROS.
6

auséncia seré KARATE G| (tamanho adequado)
6.1 |Manga Azul ou Vermelha de acordo com as protegdes,

aberto 1 mlnutO 6.2 [outras cores livres.

para solucionar o 7__[Marcas e Patrocinadores

8 [FAIXA/tamanho adequado

pr0b|ema eo 9 [Protetore/ Boca simples ou duplo

4 1 = 4| 10 [Torax e OuBusto (até 12 Anos fem Livre de Busto)
tecnlco nao atuara 11 |MAO/ bem encaichados

nesta disputa_ 12 [PERNA/ na cor certa

13 |PE / cobrir os dedos

OBS.: Esses procedimentos estao,

passivos de alteraggo.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020 Traducéo Oficial da CBK



CBK : Folha deescala para arbitros
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CBK : Folha de de kata para controle de notas
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CBK 3: Folha de avaliagao pratica para arbitros
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> ARBITRO
= [cBk]| &

Primeira Classificacido, Mudanca de Categoria ou Recupercio de Credenciamento
Vencido.

A

Quando o arbitro tenta pela primeira vez conquistar a primeira categoria nacional:
NOTAI: Nota emitida pelo estado de 0 a 5. (formato de avalia¢do fica a critério da UF).
NOTA2: Média das avaliagdes aplicadas em etapas classificatorias de 0 a 5.

Campeonato Brasileiro 2020 — 12 Etapa
4 — 8 de Mar. classificatoria Natal/RN
30 de Abr. — 03 de | Campeonato Brasileiro 2020 — 22 Etapa
Mai. classificatoria Campo Grande/MS
Campeonato Brasileiro 2020 — 32 Etapa
3-7 de Jun. classificatoéria Goiania/GO
Campeonato Brasileiro 2020 — 42 Etapa
9-12 de Jul. classificatéria Belem/PA
Campeonato Brasileiro 2020 — 52 Etapa
13-16 de Ago. |classificatoéria Joinville/SC
obs.: caso o arbitro realize as avaliacdes em mais de uma etapa, sera aproveitada a maior
nota.

A Nota 2 em eventos classificatorios ¢ composto por:
AV1: Avaliagdo Escrita (0 a 5) 25 a 50 questdes.
AV2: Avaliagado Pratica ((0 a 5).

AV3: Avaliagdo Pratica (0 a 5).

NOTA3: Média das avaliagoes aplicadas na etapa Final do Campeonato Brasileiro, de 0
asl.

| Out./Nov. A definir | Campeonato Brasileiro 2020 — Etapa Final | A definir
Uso Obrigatoério de Karate GI

A Nota 3 em eventos classificatorios ¢ composto por:

AV1: Avaliagdo Escrita (0 a 5) 25 a 50 questdes.

AV2: Avaliagdo Pratica de Kata(0 a 5)

AV3: Avaliagdo Pratica (0 a 5).

9al0 32 DAN - 1ANO DE (B) | 1SEU ESTILOS E 2 ESTILOS DIFERENTES

8a8,9 22 DAN - 1 ANO DE (C) 1 SEU ESTILO E 1 DE OUTRO ESTILO
7a7,9 12 DAN Min. 18 anos
5a6,9 12 DAN  Min. 18 anos

1 SEU ESTILO

Ol w|(>

Manter Categoria

- 1 Curso CBK Oficial.

- 1 Participagdo em Open Nacional.

- 1 Participagdo em Campeonato Brasileiro (Classificatoria ou Final) em 2 anos.

- 1 Prova escrita por ano (deverd alcancar média minima de sua categoria).
- Anuidade CBK em dia.

PASSAPORTE CBK E DE USO OBRIGATORIO EM TODOS OS EVENTOS

CBK
Em Vigor pela CBK, FEV/2020 Traducéo Oficial da CBK
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Perguntas do exame para Juizes de Kata e
Juiz e Arbitro de Kumite

Versdo Janeiro 2019

O documento de respostas deve ser devolvido aos examinadores. As respostas s6 podem ser escritas no
documento de respostas. Assegure-se de colocar seu nome, pais, nimero e qualquer outro dado requerido no
documento de respostas.

Nao esta permitido ter nenhuma outra folha ou livros sobre a mesa durante o exame. Falar ou copiar de outro
candidato durante o exame provocara a suspensio ¢ invalidagdo automatica do exame. Se houver alguma dtvida
sobre o processo ou alguma pergunta sobre algum aspecto do exame, devera falar unicamente com o examinador.

O resultado dos exames tedrico e pratico sera enviado a Federag¢@o Nacional do candidato.

Janeiro 2019

“VERDADEIRO OU FALSO”

Marcar com um “X’ na coluna correspondente. A resposta a uma pergunta é verdadeira soé quando é verdadeira
em todas as situagdes, caso contrdrio se considerard falsa. Cada resposta corretareceberd um ponto.

hitps://www.wkf.net/structure-judges-referees

Traducio Portugués Eduardo Porchat
[4:].¢
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PERGUNTAS WKF2019, (PORTUGUES, ESPANHOL e INGLES)

1.0s competidores devem levar uma faixa de cor azul ou vermelha lisa, de acordo com seu grupo.

1.Los competidores deben llevar un cinturon de color azul o rojo liso, de acuerdo con su grupo.

1. Competitors must wear a plain blue or red belt corresponding to their pool

KATA 70

28.0 pessoal da mesa de pontuagdo inclui cronometradores, pontuadores e anunciadores.

28.E1 personal de la mesa de puntuacién incluye cronometradores, puntuadores y anunciadores.

28.The score table personnel include timekeepers, scorekeepers and caller/announcers

2.0 tempo total permitido para o conjunto de Kata e a demonstragdo do Bunkai é de seis minutos.

29.0 nivel técnico e o nivel atlético receberdo pontuagdes separadas.

2.1 tiempo total permitido para el conjuntto del Katay lademostracién de Bunkai es de seis minutos,

29.El nivel técnico y el nivel atlético recibiran puntuaciones separadas.

2.The total time allowed for the Kata and Bunkai demonstration corr minutes.

29 Technical Performance and Athletic Performance are given separate scores

3.Na competi¢do de Kata, estdo permitidas as variagdes de acordo com o estilo (Ryu-ha) do competidor.

30.0s Juizes de um encontro de Kata ndo podem ter a mesma nacionalidade que nenhum dos competidores.

3. En la competicién de Kata, estén permitidas las variaciones de acuerdo con el estilo (Ryu-ha) del competidor.

3.In Kata competition s

variations as taught by the contestant's style (Ryu-ha) are permitted.

4.Estdo proibidos os dculos na realizagdo do Kata.

4.Estén prohibidas las gafas en la realizacion del Kata.

4.Glasses are forbidd:

en in kata completion.

5.0 nimero de competidores determinara o nimero de grupos para facilitar as rodadas eliminatdrias.

5.EI ntimero de competidores determinara el nimero de grupos para facilitar las wueltas eliminatorias.

5.The number of Co

petitors will determine the number of groups to facilitate the elimination rounds.

6.0s medalhistas do evento anterior devem separar-se para o sorteio da préxima competicdo.

30.L0s Jueces de un encuentro de Kata no pueden tener la misma nacionalidad que ninguno de los competidores.

30.The Judges of a kata match may not have the same nationality as either of the contestants.

31.Ainda que os lagos e outros adornos para o cabelo ndo estejam permitidos no Kumite, estdo permitidos no
Kata.

31.Aunque los lazos y otros abalorios para el pelo no estan permitidos en Kumite, silo estan en Kata

31.Although ribbons and other de

orations for the hair are not allowed in kumite they are permissible in kata.

32.Nos encontros por medalhas em competigdo de Kata por equipes, estes executardo uma demonstragdo do
significado do Kata (Bunkai).

32.Enlos encuentros para medallas en competicin de Kata de equipos, éstos ejecutaran una demostracién del significado del Kata (Bunkai).

6.Los medallistas del evento anterior deben separarse para el sorteo de la préxima competicion.

32.In the bouts for medalsin Team Kata competition, teams will perform a demonstration of the meaning of the Kata (Bunkai)

6.The m!

e previous event must be seeded for next competition.

33.0 painel de trés ou cinco Juizes para cada encontro serd designado pelo Tatami Manager.

7.0 direito a ser separado no sorteio passa para os postos seguintes, no caso de ndo estar presentes os
competidores elegiveis para a separagdo no sorteio.

33.E1 panel de tres o cinco Jueces para cada encuentro seré designado por el Tatami Manager.

33.The panel of three or five Judges for each match will be designated by the Tatami Manager

7.El derecho a ser separado en el sorteo corre alos puestos siguientes, en el caso de no estar presentes los competidores elegibles para la separacion en
el sorteo.

7.The right to seeding does down flow to lower places in the absence of Competitors eligible for seeding

8.0 sistema de eliminagdo que se utiliza no Kata divide os competidores em grupos de nimero equitativos,
segundo o nimero de participantes.

5.1 sistema de eliminacién que se utiliza en Kata divide a los contendientes en grupos de nimero equitativos, segin el nimero de participantes.

itors in e

8. The elimination system used for kata is dividing the Com | number groups based on the number of participants.

34.Paraaquelas competigdes que ndo pontuam para o Ranking da WKF ou Ranking Olimpico, o nimero de
Juizes pode ser reduzido a 5.

34.Paraaquellas competiciones que no punttian para el WKF World Ranking o el Olympic standing, el némero de Jueces puede reducirse a 5.

34.For competitions not counting for WKF World Ranking or Olympic standing, the number of judges may be reduced to 5

35.0 painel de cinco Juizes para cada encontro serd designado pela Comissdo de Arbitragem.

35.E1 panel de cinco Jueces para cada encuentro seré designado por la Comisién de Arbitraje

9.0 nimero de cada grupo de competidores ndo pode ser maior de 8.

9.1 nimero de cada grupo de competidores no puede ser mayor a 8.

35.The panel of five J

for each match will be designated by the Referee Commission,

36.A pontuagdo total se pondera 50% para o nivel técnico e 50% para o nivel atlético.

9. The number of Competitor group cannot exceed 8

36.La puntuacién total se pondera un 50% por el nivel técnicoy un 50% por el nivel atlético.

10.Se o nimero de competidores é igual ou superior a 97, o nimero de grupos deve dobrar para 16.

36.The total score is v 0% for technical performance and 50% for athletic performance

37.As competidoras femininas devem levar uma camiseta branca debaixo da jaqueta do karate-gi.

10.5i el nimero de contendientes es igual o superior a 97, el nimero de grupos debe doblarse a 16

37.Las competidoras femeninas deben llevar una camiseta blanca debajo de la chaqueta del karategi.

10.If the number of Competitors is 97 or more, the numb ubled to 16

>f groups must be

11.0s Juizes deveriam buscar o Kihon correto da escola que se esta realizando.

11.Los Jueces deberian buscar el Kihon correcto de la escuela que se estd realizando.

11.Judges should look for correct Kihon of the school being demonstrated

37.Female competitors must wear a plain white T-shirt beneath the Karate jacket

38.As competidoras femininas podem, se quiserem, levar uma camiseta branca debaixo da jaqueta do karate-

12.0 ponto de comego do Kata se marcara com uma pequena cruz dentro do perimetro da area de competigdo.

12. El punto de comienzo del Kata se marcard con una pequefia cruz dentro del perimetro del drea de competicion.

12.The starting point for kata will marked with a small cross within the perimeter of the competition area.

13.A conformidade é a consisténcia na realizagdo do kihon do estilo (ryu-ha) no kata.

|
38.Las c as femeninas pueden, si quieren, llevar una camiseta blanca debajo de la chaqueta del karategi
38.Female competitors can, if they want, wear a plain white T-shirt beneath the Karate jacket

39.As calgas devem ser suficientemente longas para cobrir a menos dois tergos da panturrilha e ndo devem
chegar até o tornozelo.

39.L0s pantalones deben ser lo suficientemente largos como para cubrir al menos las dos terceras partes de la pantorrilla y no deben llegar hasta el
tobillo.

13.La conformidad es la consistencia en la realizacién del kihon del estilo (ryu-ha) en el kata.

39.The trousers must be long enough to cover at least two thirds of the shin and must not reach the anklebone

13.Conformance is a consi:

in the performance of the kihon of yle (ryu-ha) in the kata

40.Esta proibido levar vestuario ou equipamento ndo autorizados.

14.Se tera especial consideragdo com os competidores de paises que geralmente ganham medalhas.

40.Esta prohibido llevar prendas o equipamiento no autorizados.

40.The wearing of unauthorised apparel, clothing or equipment is forb

14.5e tendré especial consideracion con los competidores de paises que suelen ganar medallas.

14.Competitors from countries which are well kne vinners should be given special consideration

vn for producing mec

15.0 ponto de comego para a realizagdo de um Kata é de dois metros dentro do tatami e olhando para o Juiz
Chefe.

15.l punto de comienzo para la realizacién de un Kata es de dos metros dentro del tatamiy mirando al Juez Jefe.

15.The starting point for kata performance is two metres inside the match area and facing the Chief Judge

16.N3o se considerara como sinal externo dar uma ordem por parte de um membro da equipe para comegar e
terminar o Kata.

16.No se considerard como seffal externa dar una orden por parte de un miembro del equipo para empezar y terminar el Kata.

16.Giving a command to start and finish the kata by a team member is not considered to be an external cue.

17.0s tatamis devem formar uma superficie de cor uniforme para a competi¢do de kata.

17.Los tatamis deben formar una superficie de color uniforme para la competicién de kata.

17.The mats must form a uniformed colored surface f

kata competition

18.0s Juizes deveriam buscar o Kihon correto do estilo (Ryu-ha) do competidor.

18.Los Jueces deberian buscar el Kihon correcto del estilo (Ryu-ha) del competidor

should look for correct Kihon of the Competitor's style (Ryu-ha) being demonstra

19.0 painel de Juizes pode trocar em um grupo para cada rodada.

19.El panel de Jueces puede cambiar en un grupo para cada vuelta.

19.The panel of Judges can be changed in a group for any single round

20.0 tempo total permitido para o conjunto do Kata e a demonstragdo de Bunkai é de 5 minutos.

41.Na competi¢do de Kata se permite um elastico discreto para prender o cabelo em um rabo de cavalo.

41.n la competicién de Kata se permite una goma discreta para recoger el pelo en una coleta

41.A discreet rubber band or pony tail retainer is permitted in Kata competition

42.A area de competicdo deve ser o suficientemente grande para permitir a execugdo ininterrupta do Kata.

42.E1 drea de competicion debe ser o suficientemente grande como para permitir la ejecucion ininterrumpida del Kata

42.The competition area must be of sufficient size

to permit the uninterrupted performance of K

43.As dreas de competigdo de Kumite com pegas de tatami ndo sdo adequadas para a competicdo de Kata.

43.Las areas de competicion de Kumite con piezas de tatamino son adecuadas parala competicion de Kata.

43.The matted Kumite ar e not suitable

for Kata competitior

44.Estd permitido tirar a jaqueta do karate-gi durante a execugdo do Kata.

44.Esté permitido quitarse la chaqueta del karategi durante la ejecucion del Kata

44.The karate-gi jacket may be Kata

d during the performance of k

45.0s comandos acusticos estdo no mesmo nivel em que se penalizaria uma perda de equilibrio momentanea.

45.Los comandos actsticos estén en el mismo nivel en el que uno penalizaria una pérdida de equilibro temporal

45.Audible cues are on the same level as one would penalize a temporary loss of balance

46.N3o se permitirdo variagdes ensinadas pelo estilo (Ryu-ha) de karate do competidor.

46.No se permitiran variaciones ensefiadas por estilo (Ryu-ha) de karate del competidor.

20.€1 tiempo total permitido para el conjunto del Kata y la demostracion de Bunkai es de 5 minutos

46 .Variations as taught by e (Ryu-ha) of Karate will not be mitted

20.The total time a

d for th Bunkai demonstrati s 5 min

at;

combined

47.Antes de comecar cada rodada, se notificard @ mesa de pontuacdo a elei¢do do Kata.

21.Na competicdo de Kata, as mangas do Karate-gi ndo podem ser dobradas.

47 Antes de comenzar cada vuelta, se notificard a la mesa de puntuacion la eleccion del Kata

21.n Ia competicién de Kata, las mangas del Karategi no pueden remangarse.

47.The score table must be notified of the choice of Kata prior to each round.

21.1n kata

be roll

mpetition the sleeves of the karate-gi jacket may nc

3 up

22.0 treinador ou o competidor sdo os responsaveis por notificar o nome do kata na mesa de pontuagdo antes
de cada rodada.

22.El entrenador o el competidor son los responsables de notificar el nombre del kata a la mesa de puntuacion antes de cada ronda.

22.1t i the responsibility of the coach or competitor to notify the name of the kata to score

prior each round

48.Uma equipe que ndo faca a saudagdo ao final da execugdo do Bunkaisera desclassificada.

48.Un equipo que no salude al final de la ejecucion del Bunkai sera descalificado.

48.A team

rich does not perform the bow at the completion of the Bunkai performance will be disqualified

49.0 nimero de Katas requerido depende do numero de competidores individuais ou equipes registradas.

49.E1 nmero de Katas requerido depende del numero de competidores individuales o equipos registrados.

23.0 numero de Juizes por painel pode ser reduzido para cinco para qualquer competicdo.

23.E nimero de los Jueces por panel puede reducirse a cinco para cualquier competicién

49.The number of Kata required is dependent on the number of individual competitors or teams entered.

50.No caso de um empate, os competidores deverdo realizar um Kata adicional.

23.The number of Ju. may be reduced to five for any competition

50.En el caso de un empate, los competidores deberdn realizar un Kata adicional

24.Somente se pode repetir um Kata se trata-se de um desempate.

50.In the event of a tie, the competitors must perform an additional kata.

24.S0lamente se puede repetir un Kata si se trata de un desempate.

24.A prev

ously performed Kata may be repeated only if used as tie-breaker.

51.Para pontuar a execugdo de um competidor ou equipe os Juizes avaliardo a execugdo baseando-se nos dois
critérios principais.

25.As calgas do Karate-gi devem ser ligeiramente mais curtas, cobrindo sé a metade da panturrilha.

25.Los pantalones del Karategi deben ser ligeramente més cortos, cubriendo sélo la mitad de la pantorrilla

51.Para puntuar la ejecucién de un competidor o equipo los Jueces evaluaran la ejecucién baséndose en los dos criterios principales.

51.In assessing the performance of a contestant or team the Judg aluate the performance based on the two m

ajor criteria

25.The karate-gi trousers may be slightly shorter so as to only cover half of the shin

52.0s dois critérios principais sdo: nivel técnico e nivel atlético.

26.0 tempo total permitido para o conjunto do Kata e a demonstragdo de Bunkai é de cinco minutos.

52.L0s dos criterios principales son: nivel técnico y nivel atlético.

52.The two major criteria are: technical performance and

etic performance

26.E1 tiempo total permitido para el conjunto del Kata y la demostracién de Bunkai es de cinco minutos.

26.The total time allowed for the Kata and Bunkai demonstration combined, is five minutes.

27.0 tempo total permitido para o conjunto do Kata e a demonstragdo de Bunkai é de sete minutos.

27.El tiempo total permitido para el conjunto del Kata y la demostracién de Bunkai es de siete minutos.

27.The total time allowed for the Kata and Bunkai demonstration combined, is seven minutes.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

53.Se considera falta causar uma lesdo por uma técnica ndo controlada durante o Bunkai.

53.Se considera falta causar una lesion por una técnica incontrolada durante el Bunkai.

53.Causing injury by lack of controlled te

nique during Bunkaiis considered a

54.0s trés critérios principais sdo: conformidade, correta respiragdo e dificuldade técnica.

54.Los tres criterios principales son: conformidad, correcta respiracion y dificultad técnica

54.The three major criteria are: conformance, correct breathing and technical difficulty

Traducéao Portugués Eduardo Porchat
[4:].¢
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55.0s trés critérios principais sdo: forga, rapidez e timing.

KATA 71

55.Los tres criterios principales son: fuerza, rapidez y timing

83.Ultrapassar o limite de 5 minutos de duragdo para o Kata e o Bunkai causara a desclassificagdo.

55.The t

iteria are: strength, speed and timing.

83 Sobrepasar el limite de 5 minutos de duracién para el Kata y el Bunkai causard la descalificacin.

56.0s trés critérios principais sdo: sincronizagdo, posigdes e timing.

83.Exceeding the total time limit of 5 minutes duration for Kata and Bunkai leads to di

56.Los tres criterios principales son: sincronizacion, posiciones y timing.

84.A realizagdo do Kata deve demostrar forga, equilibrio e velocidade.

56.The three n riteria are: synchronisation, stances and timing

84.La realizacion del Kata debe demostrar fuerza, equilibrio y velocidad

57.A rapidez e o equilibrio sdo parte do nivel atlético.

84.Kata performance must demonstrate strength, balance and speed

57.La rapidez y el equilibrio son parte del nivel atlético.

85.Uma pequena perda de equilibrio devera se levar em conta ao valorizar a execugdo do Kata.

57.5peed and balance are part of the athlet rmance.

85.Una pequefia pérdida de equilibrio deberd tenerse en cuenta al valorar la ejecucién del Kata.

58.A forca é parte do nivel atlético.

85.Minor

balance mustbe considered in tl aluat

of the Kata performance

58.La fuerza es parte del nivel atlético.

58.Strength is part

F the athletic performance

86.5e considerara falta um movimento descoordenado, tal como realizar uma técnica antes de finalizar a
transigdo.

59. A correta respiragdo, as técnicas e os movimentos de transi¢do sdo parte do nivel técnico.

86.5e considerard falta un movimiento descoordinado, tal como realizar una técnica antes de finalizar la transicion.,

59.La correcta respiracién, las técnicas y los movimientos de transicién son parte del nivel técnico.

86.Asynchronous movement, such as delivering a technique before the body transition is completed s considered a foul,

59.Correct breathing, techniques and transitional movements are part of the technical performance

87.A exalagdo inapropriada se levara em conta pelos Juizes ao tomar uma decisdo.

60.A dificuldade do Kata e as posi¢des sdo parte do nivel técnico.

87.La exhalacion inapropiada se tendrd en cuenta por los Jueces al tomar una decision

60.La dificultad del Katay las posiciones son parte del nivel técnico

87.Inappropriate exhalation will be taken into account by the Judge

when arriving at a decision

60.Difficulty of the Kata and stances are part of the technical performance

88.No Kata por equipes, ndo se considerara falta ndo fazer um movimento sincronizado.

61.A forca, a rapidez, o equilibrio e o ritmo sdo parte do nivel atlético.

88.En Kata por equipos, no se considerar falta no hacer un movimiento al unisono.

61.La fuerza, la rapidez, el equilibrioy el ritmo son parte del nivel atlético

88.In team kata; failing to do a movement in unison is not considered a foul

61.5tr

speed, balance and rhythm are part of the athletic perform

89.Se considerara falta realizar um movimento de forma incorreta ou incompleta.

62.Na execugdo do Bunkai, os movimentos de transi¢cdo e o controle sdo parte do nivel técnico.

89.5e considerara falta realizar un movimiento de forma incorrecta o incompleta.

62.€n la ejecucion del Bunkai, los movimientos e transicion y el control son parte del nivel técnico

89.Performing a movement in an incorrect or incomplete manner is conside foul.

62.1n Bunkai performance; transitional movements and control are part of the technical performance

63.Na execugdo do Bunkai, o equilibrio, o timing e a rapidez sdo parte do nivel atlético.

90.Se considerara falta perder tempo, incluindo uma marcha prolongada, excessivas saudagdes ou uma pausa
prolongada antes da execugdo.

63.En Ia ejecucion del Bunkai, el equilibrio, el timing y la rapidez son parte del nivel atlético.

63.In Bunkai performance; balance, timing and speed are part of the athletic performance.

90.5¢ considerard falta perder el tiempo, incluyendo una marcha prolongada, excesivos saludos o una pausa prolongada antes de la ejecucion.

64.Na execugdo do Bunkai, a forga, o timing e as posi¢des sdo parte do nivel atlético.

64.€n la ejecucion del Bunkai, la fuerza, el timing y las posiciones son parte del nivel atlético.

90.Time wasting, including prolonged marching, excessive bowing or prolonged pause before starting the performance is considered a foul

64.1n Bunkai performanc f the athle

gth, timing and stances are

performance

65.A0 Bunkai se dard a mesma importancia que ao préprio Kata.

91.Dar golpes com os pés no solo, golpear-se no peito, nos bragos ou no karate-gi, sdo comandos acusticos.

65.A1 Bunkai se le dard la misma importancia que al propio Kata

91.Dar golpes con los pies en el suelo, golpearse el pecho, los brazos o el karateg), son comandos actisticos.

65.Bunkaiare to b

en equalimportance as the Kata itself

91.Stamping the feet, slapping the chest, arms, or karate-gi, are audib

66.Se considerardo falta as saudagdes excessivas antes da execugdo.

92.0 uso de comandos acusticos ndo se considera falta.

66.5e consideraran falta los saludos excesivos antes de la ejecucion.

92.El uso de comandos acusticos no se considera falta.

66.Exc

wing before starting the performance is considered a foul

92.The use of audible cues is not conside foul

67.Se desclassificard o competidor que causar uma lesdo por uma técnica ndo controlada durante o Bunkai.

93.A exalagdo inapropriada ndo é um comando acustico.

93.La exhalacién inapropiada no es un comando acustico.

67.5¢ descalificara al competidor por causar una lesién por una técnica incontrolada durante el Bunkai

93.Inappropriate exhalation is n audible cue

67.Causing injury by lack of controlled technique during Bunkaiis a disqualifica

68.Ambos critérios principais deverdo tera mesma importancia na avaliacdo da realizagdo.

94.Se considera falta ndo executar completamente um bloqueio ou um golpe de punho fora do objetivo.

68.Ambos criterios principales deberan tener la misma importancia en la evaluacién de la realizacion.

94.5 considera falta no ejecutar completamente un blogueo o un golpe de pufio fuera del objetivo

68.Both two major criteria must be given equal importance in the evaluatior

he performance.

94.Failure to fully execute a block or punching off targetis considered a foul

69.Realizar ou anunciar um Kata incorreto levard a desclassificagdo.

95.Estd permitido causar uma lesdo pela falta de controle em uma técnica durante o Bunkai.

69.Realizar o anunciar un Kata incorrecto llevara a la descalificacion.

95 Esta permitido causar una lesion por la falta de control en una técnica durante el Bunkai

69.P th

‘orming the wrong kata or announcir wrong kat

ads to disqualification

95.Causi njury by lack of controlled technique during Bunkai is allowed.

70.Dar golpes no solo com os pés, golpear-se no peito, nos bragos ou no karate-gi, serdo levados em conta
pelos Juizes para tomar uma decisdo.

70.0ar golpes en el suelo con los pies, golpearse el pecho, los brazos o el karategi, serén tenidos en cuenta por los Jueces para tomar una decision.

96.0s membros da equipe devem demostrar competéncia em todos os aspectos da execugdo do Kata, assim

COMO SINCronizacao. — i - -
96.Los miembros del equipo deben demostrar competencia en todos los aspectos de la ejecucion del Kata, asf como sincronizacion

70.5tamping the feet, slapping the chest, ar arategi, will be taken into account by the Judges when arriving at a decision.

96.The me of th

chronisation

am must demonstrate competence in all aspects of the Kata performance, as well as syn

71.Um competidor ndo sera desclassificado se faz uma pausa ou parada de véarios segundos durante a
execugdo.

97.0s Juizes levardo em conta os comandos para comegar e terminar a execugdo para tomar uma decisdo.

71.Un competidor no serd descalificado si hace una pausa o parada de varios segundos durante la ejecucién

97.Los Jueces tendran en cuenta los comandos para empezar y terminar la ejecucion para tomar una decision.

71.A competitor will nc

disqualified if he does a distinct pause or stop in the performance for several seconds.

97.Commands to startand stop the performance will be taken into account by the Judges when arrivingat a d

n

72.A0 Bunkai ndo se dara a mesma importdncia que ao préprio Kata.

72.A1 Bunkai no se le daré la misma importancia que al propio Kata

98.E responsabilidade do Presidente da Federagio Nacional assegurar-se de que o Kata comunicado @ mesa de
pontuagdo é o apropriado para essa rodada em particular.

72.Bunkai are not to be given equal importance as the kata itself.

73.A interferéncia com afun¢do dos Juizes causara a desclassificagdo.

98.E5 ilidad del Presidente de la Federacion Nacional asegurarse de que el Kata comunicado a la mesa de puntuacion es el apropiado para esa
vuelta en particular.

73.La interferencia con la funcién de los Jueces causara la descalificacién.

fortl

98.1t is the responsibility of the President of the National Federation to ensure that the Kata as notified to the score table is appropria rticular

ound

73.Interference with the function of the Judges leads to disqualification

74.0 uso de comandos acusticos por parte de qualquer outra pessoa, incluindo a outros membros da equipe,
se considerara falta.

99.Durante a realizagdo do Bunkai, quando um competidor é derrubado, deve apoiar-se em um joelho ou
levantar-se.

99.Durante la realizacién del Bunkai, cuando un competidor es derribado, debe apoyarse en una rodilla o levantarse.

74.1 uso de comandos aciisticos por parte de cualquier otra persona, incluyendo a otros miembros del equipo, se consideraré falta

99.While performing Bunkai, the competitor should either raise to one knee or stand up.

74.The use of audil

afoul.

es from any other person, i team members is considered

ding oth

100.0s empates podem acontecer na competicdo de Kata.

75.Se a faixa do competidor cai durante a execug¢do do Kata, o competidor sera desclassificado.

100.Los empates pueden darse en la competicion de Kata

75.5i el cinturén del competidor se cae durante la ejecucién del Kata, el competidor ser4 descalificado.

100.Ties may occur in kata competition.

75.If the competitor’s belt falls off dur

ormance of kata the competitor will be disqu

101.Quando se resolvem empates, ndo se mantem a pontuagdo original do competidor.

76.N3o seguir as instrugdes do Juiz chefe ou outra forma de mal comportamento se considerara falta.

101.Cuando se resuelven empates, no se mantiene la puntuacién original del competidor,

101.When resolving ties, the Competitors original score is not retained in the record

76 .No seguir las instrucciones del Juez Jefe u otraforma de mal comportamiento se considerara falta.

76.Failure to follow the instructions of the Chief Judge or other misconduct is consider

d afoul

102.Uma rodada se entende pela realizagdo de um Kata por todos os competidores de um grupo.

77.Ndo seguir as instrugdes do Juiz Chefe ou outra forma de mal comportamento causard a desclassificagdo.

102.Una vuelta e entiende por la realizacion de un Kata por todos los competidores de un grupo.

102.A round is to be understood as one performance of all the Competitors of a group.

77.No seguir las instrucciones del Juez Jefe u otra forma de mal comportamiento causaré la

103.0 competidor deve esperar no tatami o anuncio da avaliagdo ao terminar a realizagdo do Kata.

77 Failu

he instructio

of the Chief Judge or other misconduct leads to disqualification.

103.El competidor debe esperar en el tatami al anuncio de la evaluacién al terminar la realizacion del Kata.

78.Ultrapassar o limite total de 6 minutos de duragdo para o Kata e o Bunkai se considerara falta.

103.The Competitor mi it on the tatami for the announcement of the evaluation at the end of

mance

78 Sobrepasar el limite total de 6 minutos de duracién para el Kata y el Bunkai se consideraré falta,

78.E

e total time limit of 6 min uration for Kata and Bunkai is considered a foul.

ng

104.Ao final das realizagdes de cada grupo, somente passardo dois competidores a rodada seguinte.

79.No Kata por equipes, os trés membros da equipe devem comegar e terminar o Kata olhando na mesma
direcdo e para o Juiz Chefe.

104.Al final de las realizaciones de cada grupo, solamente pasarén dos competidores ala siguiente vuelta.

104.At the end of each gro

) only the top two competitors will pass to the next round.

79.En Kata por equipos, los tres miembros del equipo deben comenzar y terminar el Kata mirando en la misma direccién y hacia el Juez Jefe.

105.0s competidores podem eleger qualquer Kata da lista oficial de Katas.

79.1n Team Kata, all three team members must startand finish th

tafacing in the same direction and towards the Chief Judge

105.Los competidores pueden elegir cualquier Kata de la lsta oficial de Katas.

105.T+ t any Kata from the official Kata list

bmpetitors can s

80.A execugdo do Kata deve ser realista em termos combativos e deverd mostrar concentragdo, poder e
impacto potencial em suas técnicas.

80.La ejecucion del Kata debe ser realista en términos combativos y debera mostrar concentracion, poder e impacto potencial en sus técnicas.

106.Uma equipe que ndo realize a saudagdo no comego e ao finalizar a execugdo do kata sera desclassificado.

106.Un equipo que o realice el saludo al comienzoy al finalizar la ejecucién del kata seré descalificado.

80.K.

ormance must be realistic in fighting terms and display concentr

on, power, and pc

ential impact in its techniques

106.A team which does not perform the bow at the beginning and completion of the performance will be disqualifiec

81.N3o se consideraré falta ocasionar uma lesdo por uma técnica ndo controlada durante o Bunkai.

107.Esta permitido o uso de armas tradicionais, equipamento auxiliar ou vestimenta suplementar.

81.No se consideraré falta ocasionar una lesién por una técnicaincontrolada durante el Bunkai

107.Esta permitido el uso de armas tradicionales, equipo auxiliar o vestimenta suplementaria.

81.C

sing injury by lack of controlled technique during Bunkaiis not considered a foul

107.The use of traditional weapons, ancillary equipment or additional apparel is allowed

82.Uma pequena perda de equilibrio ndo deve se levar em conta na avaliagdo da execugdo do Kata.

108.A execugdo nos katas individuais se pontuam desde a saudagdo do comego do kata até a saudagdo no final
do kata.

82.Una pequefia pérdida de equilibrio no debe tenerse en cuenta en la evaluacion de la ejecucion del Kata.

108.La ejecucion en los katas individuales se punttia desde el saludo al comienzo del kata hasta el saludo al final del kata.

82.Minor loss of balance must not be considered in the evaluation

f the Kata performance,

108.The performance in individual Kata is evaluated fromthe bow starting the kata until the bow ending the Kata
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109.5e a faixa do competidor se afrouxa e se solta da cintura durante a execugdo do Kata, do competidor, serd
considerado uma falta.

109.i el cinturén del competidor se afloja y se suelta de la cadera durante la ejecucién del Kata, el competidor serd considerado unafalta.

109.8elt coming loose to the extent that it is coming off the hips during the performance is a fou

110.Se a Faixa do competidor se aflouxa e se solta da cintura durante a execugdo do Kata, o competidor serd
desclassificado.

110.5i el cinturén del competidor se afloja y se suelta de la cadera durante la ejecucién del Kata, el competidor seré descalificado.

110.Belt coming loose to the extent that it is coming off the hips during the performance is a disqualification

111.Se um competidor é desclassificado, a pontuagdo se indicard com um 0.0.

KATA/KUMITE 72

12. Se um competidor se lesiona em um encontro individual, o treinador pode substitui-lo sempre que o
notifique previamente a Comissdo de Organizagdo.

12.- Si un contendiente se lesiona en un encuentro individual, el entrenador puede sustituirle siempre que lo notifique previamente a la Comisién de Orga

12.1f a contestant is injured in an individual match the coach can enter a replacement if he notifies the Organising Commission first.

13. Se duas equipes tem o mesmo numero de vitdrias, a seguinte considerag&o para decidir o ganhador|
é contar os pontos, levando em conta tanto os encontros ganhos como os perdidos.

1351 dos equipos tienen el mismo numero de victorias, la siguiente consideracion para decidir el ganador €s contar Ios puntos, teniendo en cuenta tanto
los encuentros ganados como los perdidos.

13. If two teams have the same number of victories, the next consideration in deciding the winner, is to count the points, taking both winning and losing

fights into account.

111.5i un competidor es descalificado, la puntuacion se indicaré con un 0.0.

111 a

tant is disqualified, the score is indicated by a 0.0

14. Se duas equipes tem o mesmo numero de vitdrias e de pontos, se celebrard um encontro decisério.

112.0 nivel técnico tem 8 critérios de avaliagdo.

14.-5i dos equipos tienen el mismo nimero de victorias y de puntos, se celebraré un encuentro decisorio.

112.El nivel técnico tiene 8 criterios de evaluacion.

14. If two teams have the same number of victories and points, a deciding bout will be held.

112.There are 8 criteria in technical performance.

113.Ainda que realizar técnica de queda e tesoura (Kani Basami) na drea do pescogo quando se executa Bunkai
esteja proibida, uma queda de tesoura no corpo estd permitida.

15. Se um competidor chega a drea vestido de maneira inapropriada, ele/ela ndo sera imediatamente
desclassificado.

15.-5i un contendiente llega al dreavestido de manerainapropiada, él/ella no serd inmediatamente descalificado.

113.Aunque realizar la técnica de derribo en tijera (Kani Basami) en el drea del cuello cuando se ejecuta Bunkai esta prohibido, un derribo de tijera al
cuerpo esta permitido.

15.1 a contestant comes intothe area inappropriately dressed, he/she will not be immediately disqualified.

114.Para los encuentros para medallas, solamente pasaran los 3 mejores contendientes de cada uno de los dos grupos.

113 Although performing a scissor takedown technique (Kani Basami) to the neck area in performing Bunkai is prohibited, a scissor takedown to the body L . o . ~ . i
is permitted 16. A desclassificacdo por Kiken significa que os competidores estdo desclassificados desta categoria.
114.Para os encontros por medalhas, somente passardo os 3 melhores competidores de cada um dos dois 16.-La descalificacion por Kiken significa que los contendientes estan descalificados en dicha categoria.

|erupos. 16. Disqualification by Kiken means that the contestants are disqualified from that category.

17. O treinador deve exibir a todo momento durante o torneio sua identificagdo oficial.

114.For the medal bouts, only the top 3 Competitors of each of the two groups will pass

17.-Elentrenador debe exhibir en todo momento durante el torneo su identificacién oficial

115.Executar a técnica de queda de tesoura (Kani Basami) na drea do pescogo no Bunkai ndo estd proibido.

115 Ejecutar la técnica de derribo de tijera (Kani Basami) en el drea del cuello en Bunkai no esté prohibido,

17. The coach shall at all times during the tournament display official identification,

18. Os encontros Sénior Masculino sdo de trés minutos e de dois minutos no Feminino, Cadete e Junior.

115.Performing a scissor takedown technique (Kani Basami) to the neck area in Bunkai is not prohibited

18.-Los encuentros Sénior Masculino son de tres minutes y de dos minutos en Femenino, Cadete y Jinior

116.Ap06s as saudagdes, primeiro “SHOMEN NI REI” e, a continuagdo, “OTAGAI NI REI”, os competidores se
retirardo da drea de competigdo.

116.Tras los saludos, primero “SHOMEN NI REI” y, a continuacion, “OTAGAI NI REI”, los contendientes se retiraran del drea de competicion.

116.The Competitors will step back out of the Match Area, following the bows, first “SHOMEN NI REI” - and then “OTAGAI NI REI”

117.0s comandos acusticos devem ser considerados faltas muito sérias pelos juizes em sua avaliagdo da
execugdo do kata.

117.Los comandos actsticos deben ser consideras faltas muy serias por los jueces en su evaluacién de la ejecucién del kata.

117.Audible cues must be considered very serious fouls by the judges in their evaluation of the performance of the kata

118.0s Tatami Managers produzirdo ao Diretor e ao Secretdrio da Comissdo de Arbitragem uma lista de 8
oficiais de seu préprio Tatami uma vez finalizado o dltimo encontro das rodadas eliminatdrias.

118.Los Tatami Managers proveerén al Director y al Secretario de la Comision de Arbitraje de una lista de 8 oficiales de su propio Tatami una vez

|finalizado el Gltimo encuentro de las rondas eliminatorias.

118.The Tatami s will provide the RC Chairman and Secretary with a list containing 8 officials from their own Tatami after the last bout of the
eliminatory rounds is finished

119.A conformidade é um critério de nivel atlético.

119.La conformidad es un criterio de nivel atlético.

119.Conformance is one of the criteria of athletic performance

120.A conformidade é um critério de nivel técnico.

120.La conformidad es un criterio de nivel técnico.

120.Conformance is one of the criteria of technical performance:

18. Senior Male bouts are three minutes, and Women, Cadets, and Juniors, two minutes.

19. Os encontros por medalha Sénior Masculino individuais sdo de trés minutos e de dois minutos no
Feminino.

19.-Los encuentros de medalla Sénior Masculino individuales son de tres minutos y de dos minutos en Femenino.

19. Senior individual Male bouts for medals are three minutes and for Female two minutes.

20. Os encontros Sub 21 Masculinos sempre sdo de trés minutos e de dois minutos no Feminino.

20-Los encuentros Sub 21 Masculinos siempre son de tres minutos y de dos minutos en Femenino.

20. Under 21 years Male bouts are always three minutes and for Female two minutes,

21. Um competidor ndo tem que trocar a jaqueta se as tiras se rompem durante o encontro.

21.-Un competidor no tiene que cambiar la chaqueta si las cintas se rompen durante el encuentro.

21. A competitor does not need to change the jacket if ties are torn off during the match

22. Se pode dar Ippon por um chute Jodan ligeiramente deficiente em Zanshin, dado que se considera
uma técnica dificil.

22.-Se puede dar Ippon por una patada Jodan ligeramente deficiente en Zanshin, dado que se considera una técnica dificil

22. A Jodan kicksslightly deficient in Zanshin may be given Ippon because it is considered to be a technically difficult technique.

23. Se dara Ippon por uma combinagdo rapida de Chudan Geri e Tsuki, qualquer dos quais pontuariam
por si mesmos.

23.-5e daré Ippon por una combinacion rapida de Chudan Geri y Tsuki, cualquiera de los cuales puntuarian por si mismos.

23. A fast combination of Chudan Geri and Tsuki each of which score in their own right will be given Ippon

KUMITE

1. A dimensdo combinada da adrea de competi¢do e da area de seguranga é de oito metros por oito
metros.

1. -La dimensi6n combinada del érea de competicion y del érea de seguridad es de ocho metros por ocho metros.

24. Nos encontros Sénior, “um toque ligeiro” na garganta com a luva ndo serd necessariamente
advertido nem penalizado sempre que ndo cause lesdo.

24.En encuentros Sénior, “un toque ligero” en la garganta con el guante no serd necesariamente advertido i penalizado siempre que no cause lesion.

24. In Senior matches a light “glove touch” to the throat need no result in a warning or penalty provided there is no actual injury.

25. Quando nao seja intencional, um chute na virilha ndo se penalizara.

25 -Cuando no sea intencionada, una patada en la coquillano se penalizaré.

25. A kick in the groin will not result in a penalty provided the offender did not do it intentionally.

26. As penalizagBes de Categoria 1 e de Categoria 2 ndo sdo acumulaveis entre si.

1. The combined size of the competition area and the safety area is eight metres by eight metres,

2. Se pode levar a bandeira nacional ou o emblema do pais do competidor na parte frontal esquerda
do karate-gi sempre que ndo exceda as dimensdes de 8cm por 12cm.

2. -Se puede llevar la bandera nacional o el emblema del pais del contendiente en la parte frontal izquierda del karate-gi siempre que no exceda de las di

2. The national flag or emblem of the contestant’s country may be worn on the left breast of the karate-gi jacket provided it does not exceed an overall
size of 8cm by 12cm.

3. A jaqueta do karate-gi deve cobrir mais de trés quartos do musculo da coxa.

3. La chaqueta del karate-gi debe cubrir mas de las tres cuartas partes de la longitud del muslo.

3. The karate-gijacket must be more than threequarters thigh length.

4. As calgas do karate-gi devem cobrir ao menos dois tergos da panturrilha.

4.-Los pantalones del karate-gi deben cubrir al menos dos tercios de la pantorilla.

4. The karate-gi trousers must cover at least two-thirds of the shin.

5. As mangas da jaqueta do karate-gi ndo devem ser mais longas que a dobra do punho.

5.-Las mangas de la chaqueta del karate-gino deben ser més largas que el doblez de la mufieca.

5. The karate-gijacket sleeve must be no longer than the bend of the wrist.

6. Se as mangas da jaqueta do karate-gi de um competidor sdo demasiado longas e ndo ha tempo para

substituigdo, o Arbitro podera autorizar a dobrar as mangas por dentro.

6. -Si las mangas de la chaqueta del karate-gi de un contendiente son demasiado largas y no se encuentra a tiempo un reemplazo, el Arbitro podré autoriz

6. It a contestant's karate-gi jacket sleeves are too longand a suitable replacement cannot be found in time the Referee can allow him to turn
them up on the inside.

7. Os competidores poderdo levar 1 ou 2 eldsticos discretos ou um prendedor em rabo de cavalo em
seu cabelo. Estdo proibidos os broches, fitas e outras decoragdes.

7. -Los competidores podrén llevar 1 o2 gomas discretas o un recogedor en el pelo para sujetar la coleta. Estén prohibidos los broches, abalorios y otras d|

7. Competitors may wear 1 or 2 discreet rubber band or pony tail retainer in their hair. Ribbons, beads and other decorations are prohibited

8. Se pode levar brincos se estdo cobertos com fita.

8. -Se pueden llevar pendientes si estén cubiertos con cinta.

8. Earrings are allowed if they are covered with tape.

9. Se pode levar aparelhos bucais metalicos a risco do competidor, sempre que sejam aprovados pelo
Arbitro e pelo Médico Oficial.

9. -Se pueden llevar aparatos bucales metdlicos a riesgo del competidor, siempre que sean aprobados por el Arbitroy por el Doctor Oficial.

9. Metallic teeth (dental) braces may be worn at the contestant’s own risk if approved by the Referee and the Official Doctor.

10. Os competidores devem saudar-se adequadamente um ao outro no comego e no final do encontro.

10.-Los contendientes deben saludarse adecuadamente el uno al otro al comienzo y a la finalizacién del encuentro.

10. Contestants must bow properly to each other at the start and end of the bout.

11. O treinador pode trocar a ordem de combate da equipe durante uma rodada.

11.- El entrenador puede cambiar el orden de combate del equipo durante una vuelta.

11. The coach may change the team fighting order during a round.
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26.-Las per de Categoria 1y de Categoria 2 no son acumulables entre si.

26. Category 1 and Category 2 penalties do not cross-accumulate.

27. Se o Senshu é retirado (anulado) quando faltam menos de 15 segundos para que termine o
encontro, ndo se pode conceder Senshu a nenhum dos competidores.

27.-5i Senshu es retirado (anulado) cuando quedan menos de 15 segundos para que termine el encuentro, no se puede conceder Senshu a ninguno de los|

27. If Senshu is withdrawn when it is less than 15 seconds left of the bout, no further Senshu can be awarded to either competitor.

28. Se um competidor que tenha recebido Senshu recebe um aviso de Categoria 2 por evitar o combate
quando faltam menos de 15 segundos do encontro — o competidor perderd automaticamente esta vantagem.

2851 un competidor que haya recibido Senshu recibe un aviso de Categoria 2 por evitar el combate cuando quedan menos de 15 segundos del encuentrol
- el competidor perdera automaticamente esta ventaja.

28. Should a competitor that has been awarded Senshu receives a Category 2 warning for avoiding combat when there s less then 15 seconds|
Jleft of the bout — the competitor will automatically forfeit thisa
29. Keikoku de Categoria 1 se d& normalmente quando, devido a falta de seu oponente, o potencial do
competidor para ganhar esta ligeiramente diminuido.

antage

29 Keikoku de Categoria 1 se da normalmente cuando, debido a la falta de su oponente, el potencial de un contendiente para ganar est4 ligeramente dis

29. Category 1 Keikoku is normally given when the contestant’s potential for winning is slightly diminished by the opponent’s foul

30. Hansoku-Chui de Categoria 1 se pode impor diretamente.

30.-Hansoku-Chui de Categoria 1 se puede imponer directamente.

30. Category 1 Hansoku-Chui may be imposed directly

31. Hansoku-Chui se da quando o potencial de um competidor para ganhar esta seriamente reduzido
devido a falta de seu oponente.

31 -Hansoku-Chui se da cuando el potencial de un contendiente para ganar ests seriamente reducido debidoa la falta de su oponente.

31. Hansoku-Chui is given when the contestant’s potential for winning has been seriously reduced by the opponent’s foul

32. Para retirar Senshu, o arbitro deve mostrar primeiro o sinal de adverténcia seguido pelo sinal de
Senshu e finalmente o sinal de anulagdo (Torimasen) para pedir o respaldo dos juizes.

32 -Para retirar Senshu, el arbitro debe mostrar primero a sefial de T2 advertencia seguido por 1a seRal de Senshu y finalmente Ia seRal de anulacion
(Torimasen) para pedir el respaldo de los jueces

32. In order to take away Senshu, the referee must first show the sign for the applicable warning followed by the sign for Senshu and then the sign
of annulment (Torimasen) to solicit_the support of the judges

33. Chukoku, Keikoku y Hansoku-Chui sdo adverténcias.

33.-Chukoku, Keikoku y Hansoku-Chui son advertencias.

33. Chukoku, Keikoku and Hansoku-Chui are warnings.

34. Hansoku se imp&e por infragdes graves ao regulamento.

34.Hansoku se impone por infracciones graves al reglamento

34. Hansoku is imposed for serious rules infractions,
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35.

35.-Solo se puede imponer Shikkaku después de haber dado una advertencia

S6 se pode impor Shikkaku depois de haver dado uma adverténcia.

56. Na competigcdo Cadete e Junior se permite que os chutes Jodan toquem ligeiramente (“skin touch”)
sempre que ndo se produza lesdo.

35. Shikkaku can only be imposed after a warning has been given.

36.

36.-Shikkaku y no Hansoku es la penalizacion correcta cuando un contendiente actia maliciosamente.

Shikkaku e ndo Hansoku é a penalizagdo correta quando um competidor atua maliciosamente.

36. If a contestant acts maliciously, Shikkaku and not Hansoku s the correct penatty.
37.

[37.-Si un contendiente actia maliciosamente, la penalizacion correcta es Hansoku.

Se um competidor atua maliciosamente, a penalizagdo correta é Hansoku.

37. If a contestant acts maliciously, Hansoku is the correct penalty.

38. Se pode dar Shikkaku a um competidor se considerar que o comportamento do treinador ou dos

membros ndo combatentes de sua delegagdo danifica o prestigio e a honra do Karate-do.
[38-5¢ puede dar Shikkaku a un competidor si se considera que el comportamiento del entrenador o de los miembros no combatientes de su delegacion)
dafia el prestigio y el honor del Karate- do.

38. A competitor can be given Shikkaku if the behaviour of the coach or non-combatant members of the contestant’s delegation is considered to harm
the prestige and honour of Karate-do.
39. Shikkaku se deve anunciar publicamente.

39.-Shikkaku se debe anunciar publicamente.

39. A public announcement of Shikkaku must be made
40. Os competidores que simulam uma lesdo devem ser severamente penalizados, incluindo a
suspensdo por toda a vida por infragdes reincidentes.

56.-En la competicién Cadete y Junior se permite que las patadas Jodan toquen muy ligeramente (“skin touch”) siempre que no se produzca lesién.

56. In Cadet and Junior competition Jodan kicks are allowed to make the lightesttouch (“skin touch”) provided there is no injury

57. Na competi¢do Sénior se permite um toque ligeiro para golpes de punho Jodan e uma maior|
tolerancia para chutes Jodan.

57.£n competicién Sénior se permite un toque ligero para golpes de pufio Jodan y una mayor tolerancia para patadas Jodan.

57. In Senior competition a light touch is allowed for Jodan punches and a greater tolerance is allowed for Jodan kicks

58. Um competidor ndo estd autorizado a continuar se ja tenha ganho por um Hansoku de Categoria 1 e
é a segunda vez que tenha ganho um encontro desta forma.

58.Un contendiente no estd autorizado a continuar siya ha ganado por un Hansoku de Categoria 1y es la segunda vez que ha ganado un encuentro de e

58. A contestant is not allowed to continue if they are awarded victory by Category 1 Hansoku and this is the second time that they have won a bout in
this manner.

59. O competidor pode protestar ao Supervisor do Encontro se tenha havido uma falta administrativa.

591 contendiente puede protestar al Supervisor del Encuentro si ha habido una falta administrativa.

59. The contestant can protest to the Match Supervisor if an administrative mistake has been made

60.
competidor ndo tem que ser expulso do encontro.

Um comportamento inadequado de um treinador ndo causa Shikkaku a seu competidor e o

60.-Un comportamiento inadecuado de un entrenador no causa Shikkaku a su competidor y el competidor no tiene que ser expulsado del encuentro.

40.-Los competidores que simulan una lesi6n deben ser

incluyendo la 6 de por vida por infracciones reincidentes.

60. A bad behaviour from a coach does not cause a Shikkaku to his/her competitor and the competitor does not need to be expelled from the
match/bout.

40. Competitors who feign injury will be subject to the strongest penalties, up to and including suspension for life for repeated offences

41.

41.-Para dar un punto se deben cumplir cinco criterios.

Para dar um ponto se devem cumprir cinco critérios.

41. There are five criteriato be met in determininga score

42. No caso de Shikkaku, a Comissdo de Arbitragem entregara seu relatério ao EC no caso de crer que
outra sangdo seja justificada.

42.€n el caso de Shikkaku, la Comision de Arbitraje entregaré su informe al ECen el caso de creer que otra sancién esté justificada

61. Quando os Juizes vém uma pontuagdo a assinalardo imediatamente com suas bandeiras.

61.-Cuando los Jueces vean una puntuacion la seializaran inmediatamente con sus banderas.

61. When the Judges see a score they will immediately signal with the flags

62. Se permite o uso de bandagens sempre que os aprove o Médico Oficial.

62.-Se permite el uso de vendajes siempre que los apruebe el Doctor Oficial.

62. The use of bandages is allowed if approved by the Official Doctor.

63.
Encontro.

O Painel de Arbitragem de cada encontro consistird de um Arbitro, quatro Juizes e um Supervisor do

42. In case of Shikkaku, the Referee Commission whom in turn will submit their report to the EC in the event that they deem further sanction is

warranted
43. Se dois Juizes assinalam Ippon para Aka, e os outros dois Ippon para Ao, o Arbitro dara as duas
pontuagdes.

43.-5i dos Jueces sefialan Ippon para Aka, y los otros dos Ippon para Ao, el Arbitro daré las dos puntuaciones.

43. If two Judges signal Ippon for Aka, and the other two Ippon for Ao, the Referee will give both scores.
44 Se depois de Yame trés Juizes ndo assinalam, e o quarto Juiz assinala Ippon para Ao, o Arbitro dara a
pontuagdo.

44.-5i después de Yame tres Jueces no sefialan, y el cuarto Juez sefiala lppon para Ao, el Arbitro daré la puntuacién.

44, If after Yame, three Judges do not signal and the fourth Judge signals Ippon for Ao the Referee will give the score.
45.
|grau por um segundo contato excessivo.

N3o é possivel dar uma adverténcia por contato excessivo e depois dar outra adverténcia de mesmo|

45.-No es posible dar una advertencia por contacto excesivoy después dar otra advertencia del mismo grado por un segundo contacto excesivo.

45. 1t is not possible to give a warning for excessive contact then give another warning of the same degree for a second instance of excessive
contact.

46. Se o treinador continua interferindo depois da primeira adverténcia, o arbitro parara o encontro,
acercar-se do treinador outra vez e pedir-lhe que abandone o tatami.

63.-E1 Panel de Arbitraje de cada encuentro consistird en un Arbitro, cuatro Jueces y un Supervisor del Encuentro.

63.The Referee Panel for each match shall consist of one Referee, four Judges and one Match Supervisor.

64.
competidor sera desclassificado.

Se depois de haver comegado o encontro se vé que um competidor ndo leva o protetor bucal, este

64.-Si después de haber comenzado el encuentro se ve que un contendiente no lleva el protector bucal, dicho contendiente sera descalificado.

64. If after the bout has started a contestant is found not to be wearing a gum-shield the contestant will be disqualified.

65. O Arbitro dard todas as ordens e fard todos os anuncios.

65.E1 Arbitro daré todas las 6rdenesy haré todos los anuncios.

65. The Referee will give all commands and make all announcements.

66.
deter o encontro se cré que estejam equivocados.

Quando dois Juizes assinalam um ponto para o mesmo competidor, o Arbitro poderd negar-se a

66-Cuando dos Jueces sefialen un punto para el mismo competidor, el Arbitro podra negarse a detener el encuentrossi cree que estén equivocados.

6. When two Judges signal ascore for the same competitor, the Referee may decline to stop the boutif he believes them to be mistaken.

67. Se trés Juizes assinalam um ponto para Aka o Arbitro deve parar o encontro mesmo incluso se pensa
que estejam equivocados.

67.-5i tres Jueces sefialan un punto para Aka el Arbitro debe parar el encuentroinclusossi piensa que estén equivocados.

76,51 el entrenador continta interfinendo despues de 1a primera advertencia, el arbitro parara el encuentro, acercarse al entrenador otra vez y pedirle]

que abandone el tatami.

46. If the coach continues to interfere after first warning, the Referee will stop the bout, approach the coach again and ask him/her to leave the tatami

67. Ifthree Judges signal a score for Aka the Referee muststop the bout even if he believes they are mistaken

68.
encontro.

Se dois ou mais Juizes assinalam um ponto para o mesmo competidor o Arbitro devera parar o

47. Se Aka pontua justo quando Ao sai da area, se podem dar tanto o ponto como uma adverténcia ou
penalizagdo de Categoria 2.

68.5i dos 0 més Jueces sefialan un punto para el mismo competidor el Arbitro deber parar el encuentro.

68. If two or more Judges signal ascore for the same competitor the Referee must stop the bout.

47.:5i Aka punta justo cuando Ao sale del érea, se pueden dar tanto el punto como una advertencia o penalizacién de Categoria 2.

47.1F Aka scores just as Ao steps outside of the match area, both the score and a Category 2 warning or penalty can be given

69. A contagem do tempo de um encontro comega quando o Arbitro da o sinal de comego e se detém
quando o Arbitro dd “Yame” ou quando finalize o tempo.

69.-La cuenta del tiempo de un encuentro comienza cuando el Arbitro da la sefial de comienzoy se detiene cuando el Arbitro da “Yame” o cuando finalice]

1

48.

48.-5i un contendiente es fisicamente empujado fuera del rea, se dard Jogai

Se um competidor é fisicamente empurrado para fora da drea, se dard jogai.

48. If a contestant has been physically propelled from the area, Jogai will be given

49. Segundo o Artigo 10, quando um competidor cai, € derrubado ou nocauteado e ndo recupera a
posigdo erguida de forma imediata, o Arbitro, utilizando seu apito, assinalard ao Controlador do Tempo o

comego da contagem dos dez segundos.
45Segtn el Articulo 10, cuando un competidor cae, es derrbado o nogueado y o recupera fa posicion erguida de forma inmediata, el Arbitro, utiizandol
su silbato, sefialara al Controlador del Tiempo el comienzo de la cuenta de los diez segundos.

69. The timing of a bout starts when the Referee gives the signal to start and stops when the Referee calls “Yame” or when the time is up

70. O Painel de Arbitragem de um encontro de Kumite consiste em um Arbitro, quatro Juizes, um
Supervisor do Encontro e um Controlador de Pontuagdo.

70.-£1 Panel de Arbitraje de un encuentro de Kumite consiste en un Arbitro, cuatro Jueces, un Supervisor del Encuentro y un Controlador de la Puntuacion

70.The Referee Panel of a Kumite match shall consist of a Referee, four Judges, a Match Supervisor and a Score Keeper

71. Quando um competidor resvala e cai sem que seu torso toque no tatami e é imediatamente
pontuado, seu oponente receberd um Ippon.

49. According to Article 10 when a competitor falls, is thrown or knocked downand does not regain his or her feet immediately the Referee will

signal the Timekeeper to start the ten-second countdown by blowing his whistle.
50. De acordo com a “Regra dos dez segundos”, o Controlador do Tempo pararéd a contagem quando o
competidor esteja totalmente erguido e o Arbitro levante seu brago.

50.De acuerdo con la "Regla de Ios diez segundos”, el Controlador del Tiempo parard la cuenta cuando el competidor esté totalmente erguido y of
Arbitro levante su brazo.

50. According to the “Ten Second Rule” the Timekeeper will stop the clock when the competitor stands fully upright and the Referee raises his arm.

71.Cuando un competidor resbalay cae sin que su torso toque el tatamiy es inmediatamente puntuado, su oponente recibiré un Ippon.

71. When a competitor slips and falls with the torso not touching the Tatami and is immediately scored upon the opponent will be awarded Ippon.

72.
protesto.

O treinador do competidor ou seu representante oficial sdo os Unicos autorizados a fazer um

72 €1 entrenador del competidor o su representante oficial son los tnicos autorizados a hacer una protesta.

72. The competitor’s coach or its official representative are the only ones allowed to make a protest

51. Qualquer competidor que caia, seja derrubado ou nocauteado, e ndo recupere a posigdo erguida em
dez segundos, serd retirado automaticamente do torneio.
[ST.Cualquier competidor que caiga, sea derrbado o hoqueado, y o recupere la posicion erguida en

Tez segundos, sera retirado automaticamente del

torneo,

51. Any competitor who falls, is thrown, or knocked down, and does not regain his or her feet within ten seconds, will be automatically withdrawn from
the tournament.

52. Se dois competidores se lesionam um ao outro ao mesmo tempo e ndo podem continuar, o encontro
se outorgard a aquele que tenha marcado mais pontos.

52.51 dos contendientes se lesionan el uno al otro al mismo tiempo y no pueden continuar, el encuentro se otorgara a aquél que haya marcado mas}
puntos.

73. Se o Arbitro ndo ouve o sinal de final do tempo o Supervisor do Encontro faré soar seu apito.

73.-5i el Arbitro no oye la sefial de final del tiempo el Supervisor del Encuentro haré sonar su silbato

73. Ifthe Referee does not hear the time-up signal the Match Supervisor will blow the whistle.

74. Qualquer protesto em referéncia a aplicagdo das regras tera que ser anunciado pelo treinador ndo
mais tarde que 1 minuto ap6s finalizar o encontro.

74 Cualquier protesta en referencia a la aplicacién de las reglas tendra que ser anunciada por el entrenador no més tarde que 1 minuto tras finalizar el en|

74. Any protest concerning application of the rules must be announced by the coach no later than one minute after the end of the bout.

52. If two contestants injure each other at the same time and are unable to continue, the bout is awarded to the contestant who has amassed the most
points

53.
Yame.

N3o se dara jogai a um competidor que marque e saia da area antes de que o Arbitro tenha dado

53.No se daré Jogai a un contendiente que marque y salga del drea antes de que el Arbitro haya dado Yame.

53. A contestant who scores and exits the area before the Referee calls Yame will not receive Jogai
54.
encontro.

Um competidor ndo pode ser penalizado uma vez que a campainha tenha assinalado o final do|

54.-Un contendiente no puede ser penalizado una vez que la campana haya sefialado el final de un encuentro

54. Contestants cannot be given penatties after the time-up bell has signalled the end of a bout

55. Na categoria Junior qualquer técnica na cara, cabega ou pescogo que cause lesdo serd advertida ou
penalizada salvo se for culpa do receptor.

55.-En categorfa Junior cualquier técnicaa la cara, cabeza o cuello que cause lesion serd advertida o penalizada salvo que sea culpa del receptor.

55. In Junior competition any technique tothe face, head or neck, which causesinjury will be warned or penalised unlessit is the recipient's own

75. Em encontros individuais a um competidor que se retire voluntariamente do encontro ird se impor
Kiken e se concederd oito pontos extras a seu oponente.

75.-En encuentros individuales a un contendiente que se retire voluntariamente del encuentro se le impondra Kiken y se concederan ocho puntos extra a

75. Inindividual matches a contestant who withdraws voluntarily from the bout is declared Kiken and an extra eight points are awarded to the opponent.

76. Zanshin é o estado de compromisso continuado que permanece depois de que a técnica tenha
alcangado o objetivo.

76 -zanshin es el estado de compromiso continuado que permanece después de que la técnica haya alcanzado el objetivo.

76. Awareness or Zanshin is the state of continued commitment, which endures after the technique haslanded

77. Mesmo se o organizador revisa o equipamento antes de alinhar-se, é de responsabilidade do Kansa
assegurar que 0 equipamento cumpre com as regras.

77 Anclusossi el organizador revisa el equipamiento antes de alinearse, es la responsabilidad de Kansa asegurar que el equipamiento cumple con las regla

77. Ifthe organizer has a check-up of equipment before line-up, it is still Kansa’s responsibility to ensure that the equipment is in accordance with the

[fault
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78.
drea.

Um competidor que esteja dentro da drea pode pontuar sobre um competidor que esteja fora da

78.-Un contendiente que esté dentro del srea puede puntuar sobre un contendiente que esté fuera del érea

78. A contestant who stays within the match area may score on a contestant outside the match area

79. Atoshi Baraku quer dizer que “faltam 15 segundos do encontro”.

79 -Atoshi Baraku quiere decir que “quedan 15 segundos de encuentro”

79. Atoshi Baraku means “15 seconds of bout time remaining”.

80. Atoshi Baraku quer dizer que “faltam 10 segundos do encontro”.

80.-Atoshi Baraku quiere decir que “quedan 10 segundos de encuentro”

80. Atoshi Baraku means “10 seconds of bout time remaining

81. Um “toque ligeiro” (skin touch) na garganta sé esta permitido na competigdo Sénior.

81.Un “toque ligero” (skin touch) a la garganta solo estd permitido en competicién Sénior.

[81. A “skin touch” to the throat is allowed only in Senior competition.

82. Se ndo ha pontuagdo depois de um encontro, em um encontro por equipes o Arbitro dard Hantei.

KUMITE 74

101. Antes de comegar um encontro o Tatami Manager examinara a tarjeta médica dos competidores.

101.Antes de comenzar un encuentro el Tatami Manager examinard la tarjeta médica de los competidores

101. Before the start of a match or bout the Tatami Manager should examine the competitor’s medical card.

102. Se hd um erro nas chaves e lutam competidores erréneos, isto ndo se poderd trocar posteriormente.

102.5i hay un error en las liguillas y compiten los contendientes erréneos, esto no se podré cambiar con posterioridad.

102. If there is an error in charting and the wrong contestants compete this cannot be changed afterwards

103.
encontro.

E valida uma técnica eficaz realizada ao mesmo tempo que soa a campainha de fim do tempo do

103.Es valida una técnica eficaz realizada al mismo tiempo que suena |a campana de fin del tiempo del encuentro.

103. An effective technique delivered at the same time as the end of the bout is signalled by the buzzer is valid.

104. Se um competidor se lesiona e se considera que é sua propria culpa (Mubobi), o Painel de Arbitragem
ndo penalizara ao oponente.

104.5i un contendiente se lesionay se considera que es su propia culpa (Mubobi), el Panel de Arbitraje no penalizard al oponente.

82.5i no hay puntuacion después de un encuentro en un encuentro por equipos el Arbitro dard Hantei

82. If there are no points at the end of a bout in team matches the Referee will call for Hantei

83. Uma consideragdo para Mubobi é o contato excessivo depois de repetidos bloqueios falhos.

83.Una consideracion para Mubobi es el contacto excesivo después de repetidos blogueos fallidos.

83. Excessive contact after repeated failure to block is a consideration for Mubobi

84. Um competidor pode ser penalizado por exagero, incluso quando se tenha produzido uma lesdo real.
84.Un contendiente puede ser pi por 6n, incluso cuando se haya producido una lesion real

84. A contestant may be penalised for exaggeration even when there is an actual injury.

85. As quedas por cima dos ombros tais como Seio Nage, Kata Garuma etc., s6 sdo permitidos se o

competidor sujeita a seu oponente permitindo uma aterrisagem suave.

85.Los derribos por encima de los hombros tales como Seio Nage, Kata Garuma etc., sélo se permiten si el contendiente sujeta a su oponente para permit

85. Over the shoulder throws such as Seio Nage, Kata Garuma etc., are permitted only if the contestant holds onto the opponent to permit a safe
landing,

104. If acontestant is injured and itis considered to be their own fault (Mubobi), the Referee Panel will decline to give a penalty to the opponent

105. 0O Kansa ndo tem voto nem autoridade em questdes como julgar se um ponto é vélido ou ndo.

105.€I Kansa o tiene voto ni autoridad en cuestiones como juzgar si un punto es valido o no.

105. Kansa has no vote or authority in matters of judgments such as whether a score was valid or not.

106. Por golpes de punho nas costas se outorgara sempre Yuko.

106.Por golpes de pufio a la parte trasera se otorgard siempre Yuko.

106. Yuko is always awarded for punches on the back.

107. 0 Supervisor do Encontro pode pedir ao Arbitro que detenha o encontro se tenha visto um Jogai que
tenha passado inadvertido aos Juizes.

107.El Supervisor del Encuentro puede pedir al Arbitro que detenga el encuentro si ha visto un Jogai que se le ha pasado inadvertido a los Jueces.

107. The Match Supervisor may request the Referee to stop a boutif he has observed aJogai which the Judges has overlooked

108. Se dara Hansoku a um competidor que ndo obedega as ordens do Arbitro.

108.5e dara Hansoku a un contendiente que no obedezca las rdenes del Arbitro.

86. Os resultados anotados do encontro passardo a converter-se em resultados oficiais apds a aprovagao
de supervisor de encontro.

108. A contestant who does not obey the Referee's orders will be given Hansoku.

109. Se dara Shikkaku a um competidor que ndo obedega as ordens do Arbitro.

86.Los resuitados anotados del encuentro pasarén a convertirse en resultados oficiales tras la aprobacién de supervisor del encuentro.

109.5e dard Shikkaku a un contendiente que no obedezca las drdenes del Arbitro.

86. Records kept of the match shall become official records subject to the approval of the Match Supervisor

109. A contestant who does not obey the Referee's orders will be given Shikkaku,

87. Quando o Painel de Arbitragem tenha dado uma decisdo contraria ao Regulamento de Competigdo,
o Supervisor do Encontro fard soar seu apito de forma imediata e levantard a bandeira.

110. O Controlador da Pontuagdo ordenard ao Arbitro parar o encontro quando veja uma violagdo do
Regulamento de Competigdo.

110.E Controlador de la Puntuacién ordenara al Arbitro parar el encuentro cuando vea una violacion del Reglamento de Competicién.

87.Cuando el Panel de Arbitraje haya dado una decision contraria a Reglamento de Competicion, el Supervisor del Encuentro hara sonar su silbato de}
formainmediata y levantars Ia bandera.

[87.When the Referee Panel has made a decision not in accordance with the Rules of Competition, the Match Supervisor will immediately
blow his whistle and raise the flag.

88.
técnica) ou simplesmente por reagir a um impacto ainda que a técnica seja valida e pontue para o oponente.

Um competidor ndo deverda ser penalizado por ficar sem ar (falta de ar por consequéncia de uma

|88 -Un competidor no debera ser penalizado por quedarse sin aire (falta de aire por consecuendia de una técnica) o simplemente por reaccionar a un|
impacto aunque la técnica sea vélida y puntde para el oponente.

88. A competitor should not be penalized for being winded (Ioss of breath as a consequence of a technique) or simply reacting to an impact even if

the technigue merited a point by the opponent

89. Em encontros por equipes ndo ha encontro extra.

89.En encuentros por equipos no hay encuentro extra.

89. Inteam matches there is no extra bout.

90. Quando o Arbitro deseja consultar aos Juizes sobre uma penalizagdo por contato, podera falar|
brevemente com eles enquanto o médico atende ao competidor lesionado.

90.Cuando el Arbitro desee consultar alos Jueces sobre una penalizacion por contacto, podré hablar brevemente con ellos mientras el Doctor atiende al ¢

90. When the Referee wants to consult the Judges abouta penalty for contact he can speak to them briefly as the Doctor is tending to the injured
[competitor

91. Em competicdo Cadete s6 se pode pontuar quando ha um toque muito ligeiro a méscara facial.

91.En competicion Cadete s6lo se puede puntuar cuando hay un toque muy ligero a la méscara facial

91, In Cadet competition only a very light touch to the face mask can be scored

92. Se deve dar tempo a competidores que fiqguem sem ar por consequéncia de um impacto para que
recobrem o félego antes de reiniciar o encontro.

92.5¢ debe dejar tiempo alos competidores que se quedan sin aire por consecuencia de un impacto para que recobren el aliento antes de reanudar el en

g

92. Competitors that are winded as a result of an impact should be allowed time to catch their breath before the bout is resumed.

93. O supervisor de encontro (Kansa) fara soar seu apito se os juizes ndo marcam um ponto.

93.E supervisor del encuentro (Kansa) hard sonar su silbato si a los jueces se les pasa un punto.

93. Match supervisor (Kansa) has to blow his whistle if the judges miss a point

94. Se dard Hansoku a um competidor que tenha um Hansoku Chui de Categoria 2 e exagere o efeito de|
um contato ligeiro.

110. The Score Supervisor will order the Referee to halt the match when he sees a contravention of the Rules of Competition.

111. Se em uma combinagéo, a primeira técnica merece um Yuko e a segunda merece uma penalizagdo, se
dardo ambas.

1115i en una combinacién, la primera técnica merece un Yuko y la segunda merece una penalizacion, se darén ambos.

111. If in a combination, the first technique merits a Yuko and the second merits a penalty, both shall be given

112. Quando um competidor resvala, cai ou perde o equilibrio por si mesmo com o torso tocando o solo e
é pontuado por seu oponente, se dard um Ippon ao oponente.

112.Cuando un contendiente resbala, cae o pierde el equilibrio por si mismo con el torso tocando el suelo y es puntuado por su oponente, se le dard un i)

112 When a contestant slips, falls, or is otherwise off their feet with the torso touching the floor and is scored upon, the opponent will be awarded

fropen

113. N&o é possivel pontuar estando no solo.

113.No es posible puntuar estando en el suelo.

113, Itis not possible to score while lying on the floor.

114. A um competidor que ndo leve o equipamento de protegdo aprovado pela WKF se dard um minuto
para que o troque por equipamento aprovado.

114.A un competidor que no lleve el equipo de proteccién aprobado por la WKF se le daré un minuto para que lo cambie por equipo aprobado.

g the WKF approved equipment will be given one minute to change for the approved type.

114. A competitor not wearin;

115. Um competidor lesionado no Kumite e que tenha sido retirado na aplicagdo da regra dos dez
segundos ndo podera competir no Kata.

115.Un contendiente lesionado en Kumite y que haya sido retirado en aplicacion de la regla de los diez segundos no podré competir en Kata

115. A contestant injured in Kumite and withdrawn under the ten-second rule may not compete in the Kata competition.

116. Um competidor lesionado que tenha sido declarado ndo apto para competir pelo Médico do Torneio
ndo podera combater de novo nesta competigdo.

116.Un contendiente lesionado que haya sido declarado no apto para competir por el Doctor del Torneo no podré combatir de nuevo en dicha competicid

116. An injured contestant who has been declared unfit to fight by the Tournament Doctor cannot fight again in that competition

117. Se um competidor se comporta inadequadamente na drea de competicdo depois do final do
encontro, o Arbitro podera mesmo assim impor-lhe Shikkaku.

117.5i un competidor se comporta inadecuadamente en el drea de competicién después del final del encuentro, el Arbitro podré todavia imponerle Shikk.

117. If a competitor behaves badly on the competition area after the end of the match or bout, the Referee can still give Shikkaku.

94.5e daré Hansoku a un competidor que teniendo un Hansoku Chui de Categoria 2 exagere el efecto de un contacto ligero.

94. A competitor who has a Category 2 Hansoku Chui and then exaggerates the effect of a slight contact will be given Hansoku.

95. Se dard Hansoku Chui por simular uma lesdo.

118.

118.El Supervisor del Encuentro tiene un voto en los casos de Shikkaku.

O Supervisor do Encontro tem um voto nos casos de Shikkaku.

118. The Match Supervisor has a vote in cases of Shikkaku.

95 5e daré Hansoku Chui por simular una lesién.

95. Hansoku Chui will be given for feigning of injury

96. Se dard Hansoku em primeira instancia de exagerar uma lesdo.

96.5e daré Hansoku por la primera instancia de exagerar una lesién

96. Hansoku will be given for the first instance of exaggerating an injury.

97. Se depois de Yame dois Juizes assinalam Yuko para Ao, e um Juiz Yuko para Aka, o Arbitro poderd dar
o ponto a Aka.

97.5i después de Yame dos Jueces sefialan Yuko para Ao, y un Juez Yuko para Aka, el Arbitro podrd dar el punto a Aka

97. If after Yame two Judges signal Yuko for Ao, and one Judge Yuko for Aka, the Referee can give a score to Aka

98. Um competidor pode receber um Hansoku diretamente por exagerar os efeitos de uma lesdo.

98.Un competidor puede recibir un Hansoku directamente por exagerar los efectos de una lesién

98. A competitor can be given Hansoku directly for exaggerating the effects of injury.

99. Uma técnica realizada depois de uma ordem de suspensdo ou de parada do encontro ndo se|
pontuara ainda que seja uma técnica eficaz e se podera impor uma penalizagdo ao infrator.

99.Una técnica realizada después de una orden de suspension o de parada del encuentro no se puntuard aunque sea una técnica eficaz y se podrd impon

99. Atechnique even if effective, delivered after an order to suspend or halt the bout shall not be scored and may resultin a penalty being imposed on
the offender.

100. Em Kumite Cadete se permite que os chutes Jodan fagam um “toque ligeiro” (skin touch) sempre que
n3o haja lesdo.

100.En Kumite Cadete se permite que las patadas Jodan hagan un “toque ligero” (skin touch) siempre que no haya lesién.

100. In Cadet Kumite Jodan kicks are allowed to make a “skin touch” provided there is no injury.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

119.

119.Un encuentro por equipos Masculino concluird cuando un equipo gane tres encuentros.

Um encontro por equipes Masculino concluird quando uma equipe ganhe trés encontros.

119. In Male team matches if a team wins three bouts then the match is over at that point
120. Em encontros Femininos por equipes se uma equipe ganha dois combates se acaba o encontro neste
momento.

120.En encuentros Femeninos por equipos si un equipo gana dos combates se acaba el encuentro en ese momento.
120.

121.
Arbitro dara “Yame”.

n Female team matches if a team wins two bouts then the match is over atthat point.

Quando um competidor agarre seu oponente e ndo realize uma técnica imediata ou uma queda, o

121.Cuando un contendiente agarre a su oponente y no realice una técnica inmediata o un derribo, el Arbitro dar4 “Yame”

121. When a contestant seizes the opponent and does not perform an immediate technique or throw the Referee will call “Yame””

122. Quando um Juiz ndo esteja seguro de se uma técnica tenha alcangado uma érea pontudavel ndo devera
apoiar aos demais Juizes.

122.Cuando un Juez no esté seguro de si una técnica ha alcanzado un érea puntuable no deberd apoyar a los demds Jueces

122. When a Judge is not sure that a technique actually reached a scoring area he should not support the other Judges

123.

123.Se daré Hansoku a todo contendiente que cometa un acto que dafie el prestigio y el honor del Karate-do.

Se dara Hansoku a todo competidor que cometa um ato que dane o prestigio e a honra do Karate-do.

123. A contestant who commits an act which harms the prestige and honour of Karate-do will be given Hansoku.
124. Se dard Shikkaku por qualquer agdo considerada como perigosa e que deliberadamente viole as
regras sobre comportamento proibido.

124.Se daré Shikkaku por cualquier accién considerada como peligrosa y que deliberadamente viole las reglas sobre comportamiento prohibido.

124. When an action of a contestant is considered to be dangerous and deliberately violates the rules concerning prohibited behaviour, the

[contestant will be given Shikkaku.
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125. Quando um Arbitro pare o encontro ao ter visto um ponto e os quatro Juizes ndo deram sinal algum o
Arbitro pode dar o ponto.

125.Cuando un Arbitro pare el encuentro al haber visto un punto y los cuatro Jueces no den sefial alguna el Arbitro puede dar el punto.

148. Para corrigir um ponto dado ao competidor erréneo, o Arbitro devera virar-se de frente ao|
competidor que tenha sido dado o ponto por engano, fazer o sinal de Torimasen, e depois dar o ponto ao
oponente.

125. When the Referee stops the bout because he has seen a score and the four Judges do not give any signal the Referee can give the score.

148.Para corregir un punto dado al contendiente erroneo, el Arbitro debera girarse frente al contendiente al que ha dado el punto por error, hacer 1
sefial de Torimasen, y después dar el punto al oponente.

126. Quando haja uma clara contravengdo das regras, o Supervisor do Encontro parara o encontro e
instruira ao Arbitro a corrigir o problema.

148. To correct a score given to the wrong contestant the Referee should turn towards the contestant given the score in error, make the sign of

126.Cuando haya una clara contravencion de las reglas, el Supervisor del Encuentro pararé el encuentro e instruird al Arbitro a corregir el problema.

126. When there is a clear contravention of the rules the Match Supervisor will halt the match and instruct the Referee to correct the problem.

14g125en, a9 AVE SMpetidor PoRtlE ‘com um Chudan Geri bem controlado, e depois golpeia acidentalmente
com o punho na cara de seu oponente causando-lhe uma lesdo ligeira, se deverd dar Waza-Ari e uma
adverténcia.

127. Se dois Juizes assinalam Yuko para Aka e um Juiz Waza-Ari para Ao e o Arbitro quer dar Waza-Ari para
Ao, devera pedir a opinido do quarto Juiz.

T49.51 un competidor puntia con un Chudan Gerl bien controlado, y despugs golpea acddentaimente con el punio en 1a cara de su oponente causandolel
una lesion ligera, se deberdn dar Waza-Ari y una advertencia.

127.5i dos Jueces sefialan Yuko para Aka y un Juez Waza-Ari para Aoy el Arbitro quiere dar Waza-Ari para Ao, deberd pedir la opinién del cuarto Juez

149. If a competitor scores with a welcontrolled Chudan Geri, then accidentally punches his opponent in the face causing a sight injury, Waza-Ari
and a warning should be given.

127. If two Judges signal Yuko for Aka and one Judge Waza-Ari for Ao and the Referee wants to give Waza-Ari for Ao, he should ask the fourth Judge for

his opinion.

150. Quando um competidor lesionado tenha sido tratado pelo Médico e ele diz que o competidor pede
seguir combatendo, o Arbitro ndo podera trocar a decisdo do Médico.

128. No Hantei, se trés Juizes ddo a vitéria para Aka e o quarto Juiz, junto com o Arbitro, assinalam a
vitoria para Ao, o Arbitro devera dar a vitéria para Aka.

150.Cuando un contendiente lesionado ha sido tratado por el Médico y el Doctor Oficial dice que el el Arbitro]

no podra cambiar la decision del Doctor.

Puede seguir

128.En Hantei, si tres Jueces dan la victoria a Aka y el cuarto Juez, junto con el Arbitro, sefialan la victoriaa Ao, el Arbitro debera dar victoria a Aka.

150. When aninjured contestant has been given medical treatment and the Official Doctor says that the contestant can continue fighting the

Referee cannot over-rule the Doctor's decision.

128. At Hantei if three Judges signal victory for Aka and the fourth Judge together with the Referee signal victory for Ao, he must give victory for
Aka

151. O Arbitro pode deter o encontro mesmo quando os Juizes ndo tenham sinalizado.

129. Se um Juiz ver um Jogai deve golpear ao solo com a bandeira adequada e assinalar uma falta de
Categoria 2.

151.El Arbitro puede detener el encuentro aun cuando los Jueces no hayan sefializado.

151. The Referee can stop the bout even if the Judges do not signal.

129.5i un Juez ve un Jogai debe golpear el suelo con la bandera adecuada y sefialar una falta de Categoria 2.

129. If aJudge sees a Jogai he should tap the floor with the appropriate flag and signal a Category 2 offence.

152. Quando o encontro tenha sido detido e somente um Juiz tenha sinalizado, o Arbitro dara Torimasen e
reiniciard o encontro.

130. Se um Juiz assinala ponto para Ao o Arbitro deve deter o encontro.

152.Cuando el encuentro haya sido detenido y solamente un Jueztenga una sefil, el Arbitro dar4 Torimasen y reiniciard el encuentro,

130.5i un Juez sefiala puntuacién para Ao el Arbitro debe detener el encuentro.

130. If one Judge signals score for Ao the Referee must stop the match

152. When the bout has been hatted and only one Judges have a signal the Referee will give Torimasen and restart the bout

131. Se um competidor néo se pde de pé em dez segundos, o Arbitro anunciara “Kiken” e “Kachi” para seu
oponente.

153. “Evitar o Combate” se refere a uma situagdo onde um competidor tenta que seu oponente ndo tenha
a oportunidade de pontuar mediante a perda de tempo.

131.5i un contendiente no se pone de pie en diez segundos, el Arbitro anunciard “Kiken” y “Kachi” para su oponente.

T53."Evitar el Combate” se refiere a una situacion donde un contendiente Intenta que su oponente no tenga 1a oportunidad de puntuar mediante 14
pérdida de tiempo

131. If a contestant does not regain his or her feet within ten seconds, the Referee will announce “Kiken” and “Kachi” to the opponent.

153. “Avoiding Combat” refers to a situation where a contestant attempts to prevent the opponent from having the opportunity to score by using time
[wasting behaviour.

penalizagdo ou adverténcia de Cat. 1 ou Cat. 2.

132. Se um competidor é derrubado e cai parcialmente fora da drea, o Arbitro dara

imediatamente“Yame”. 154. Durante o combate adicional em encontros por equipes, se dois competidores se lesionam um ao|

132.5i un competidor es derribado y cae parcialmente fuera del drea, el Arbitro dard inmediatamente “Yame”. outro e ndo podem continuar, e os pontos marcados sdo iguais, o ganhador se decidird por Hantei.

132.1f a competitor is thrown and lands partly outside the match area, the Referee will immediately call “Yame” T54.Durante el combate adicional en encuentros por equipos, s dos contendientes se lesionan el Uno al otro y no pueden continuar, y 10s puntos|
- — = — son iguales, el ganador se decidira por Hantei.

133. O Kansa tem que fazer soar seu apito se os juizes ndo respaldam ao arbitro quando ele pede uma e & P

154. During the extra bout in team matches if two contestants injure each other and cannot continue and the points score is equal the winner will
be decided by Hantei

133.El Kansa tiene que hacer sonar su silbato si los jueces no respaldan al arbitro cuando pide una penalizacion o advertencia de Cat. 1 o Cat. 2.

133 Kansa has to blow the whistle if Judges don't support the Referee when asking for a Cat.1 or Cat.2 waring or penalty

134. Os competidores devem ser examinados fora do tatami.

155. Em encontros por equipes, se dois competidores se lesionam um ao outro e ndo podem continuar, e
os pontos marcados s3o iguais, o Arbitro anunciara Hikiwake.

134.Los contendientes deben ser examinados fuera del tatami.

155.En encuentros por equipos, si dos contendientes se lesionan el uno al otro y no pueden continuar, y 105 puntos marcados son iguales, el Arbitro
anunciaré Hikiwake.

134. The contestants should be examined outside the tatami

135. 0O Kansa tem que fazer soar seu apito se os juizes estdo segurando as bandeiras nas maos incorretas.

155. In team matches if two contestants injure each other and cannot continue and the points score is equal the Referee will announce Hikiwake.

135.El Kansa tiene que hacer sonar su silbato si los jueces estan cogiendo las banderas en las manos incorrectas.

135. Kansa has to blow the whistle if the Judges is holding the flags in the wrong hands,

136. Os protetores bucais sdo obrigatdrios para todos os competidores de Kumite.

156. Quando faltam menos de 15 segundos de luta e o competidor que estd perdendo e tratando de
igualar o encontro de forma desesperada sai da drea (Jogai) serd dado no minimo um Hansoku-Chui de

Categoria 2.
156.Cuando faltan menos de 15 segundos del encuentro y el competidor que esta perdiendo y tratando de igualar el encuentro de forma desesperada se|

sale del area (Jogai) se le dard como minimo un Hansoku-Chui de Categoria 2.

136.Las protecciones bucales son obligatorias para todos Iso competidores de Kumite.

136. Gum-shields (mouth guards) are obligatory for all Kumite contestants

156. When there are less than 15 seconds of bout time remaining and a losing competitor, desperately trying to equalise, exits the area (Jogai)
they will be given a minimum of Category 2 Hansoku-Chui

137. Depois de uma queda o Arbitro deixard um maximo de dois segundos para pontuar.

157. N3o se podem pontuar técnicas que impactem por debaixo da faixa.

137.Después de un derribo el Arbitro dejard un méximo de dos segundos para puntuar.

157.No se pueden puntuar técnicas que impacten por debajo del cinturén

137. After a throw the Referee will allow a maximum of two seconds for a score to be made.

157.  Techniques which land below the belt cannot score.

138. Se um competidor pontua com um forte chute lateral e langa seu oponente fora da area, o Arbitro
deverd outorgar Waza-Ari e dar ao oponente uma adverténcia de Categoria 2 ou uma penalizagdo por jogai.

158. Se podem pontuar técnicas que impactem na omoplata.

158.5e pueden puntuar técnicas que impacten en el oméplato.

158. Techniques, which land on the shoulder blade, can score.

T38.51 un competidor puntUa con una fuer e patada lteraly lanza a su oponente fuera del area, el ATbitro debera otorgar Waza-Arly dar al oponente una
advertencia de Categorfa 2 0 una penalizacion por Jogai.

159. Se Aka, de forma acidental, d4 um chute em Ao no quadril, e Ao ndo pode continuar o encontro,
entdo se dara Kiken a Ao.

138. If a competitor scores with a strong side kick and propels the opponent out of the area, the Referee should award Waza-Ari and give the opponenta
Category 2 warning or penalty for Jogai

159.5i Aka, de forma accidental, da una patada a Ao en la caderay Ao no puede continuar el encuentro, entonces se daré Kiken a Ao.

139. Quando se presenta um protesto oficial os encontros seguintes deverdo ser atrasados até se
conhecer o resultado do protesto.

159. If Aka accidentally kicks Ao on the hip and Ao cannot continue the bout then Ao will be given Kiken.

139.Cuando se presenta una protesta oficial los encuentros que siguen deberan ser retrasados hasta conocer el resultado de la protesta.

160. Se um competidor esta claramente exausto por falta de resisténcia o Arbitro podera deter o encontro
para dar-lhe tempo para que se recupere.

139. When an official protest is lodged the ensuing matches must be delayed until the result of the protest i given

140. Cada Juiz se sentard nas esquinas do tatami dentro da drea de seguranga.

160.51 un contendiente esta claramente exhausto por falta de resistencia el Arbitro podra detener el encuentro para darle tiempo a que se recupere.

140.Cada Juez se sentard en las esquinas del tatami dentro del érea de seguridad.

160. If acontestant is obviously out of breath due to lack of endurance, he Referee should stop the match to give him time to recover

140. Each Judge will be seated in the corners of the tatami in the safety area.

141. Se o Arbitro ignora a dois ou mais Juizes que estejam assinalando uma pontuacdo para um
competidor, o Supervisor do Encontro devera fazer soar seu apito e levantar a bandeira.

1415i el Arbitro ignora a dos o més Jueces que estén sefialando una puntuacion para un competidor, el Supervisor del Encuentro deberd hacer s

141. If the Referee ignores two or more Judges signalling a score for a contestant, the Match Supervisor mustblow his whistle and rise the flag

142. Quando o Arbitro conceder um ponto por uma técnica que tenha causado lesdo, o Supervisor do
Encontro deverd fazer sinais para que o encontro se detenha.

142.Cuando el Arbitro conceda un punto por una técnica que haya causado lesién, el Supervisor del Encuentro debera hacer sefiales para que el encuentr

142 When the Referee awards a point for a technique which has caused injury the Match Supervisor should signal for the match to be stopped

143. Quando o Arbitro ndo ouga o sinal de final de tempo, o Controlador de Pontuagdo devera fazer soar|
seu apito.

143.Cuando el Arbitro no oiga la sefial de final de tiempo, el Controlador de la Puntuacion deberd hacer sonar su silbato.

143. When the Referee fails to hear the “time-up” bell the Scorekeeper should blow his whistle.

161. Sera declarado vencedor um competidor que conquiste uma diferenga de oito pontos.

161.Serd declarado vencedor un contendiente que logre una diferencia de ocho puntos.

161. A contestant who establishes a clear lead of eight points is declared the winner,

162. Ao finalizar o tempo, sera declarado vencedor aquele competidor que tenha marcado mais pontos.

162.Al finalizar el tiempo, seré declarado vencedor aquél contendiente que haya marcado més puntos.

162. When time is up; the contestant who has scored the most points is declared the winner.

163. O Kansa tem que fazer soar o apito se os juizes ndo respaldam ao arbitro quando pede uma
penalizagdo ou adverténcia de Cat.1 ou Cat. 2

163.El Kansa tiene que hacer sonar el silbato si los jueces no respaldan al drbitro cuando pide una penalizacion o advertencia de Cat.1 0 Cat. 2

163. Kansa has to blow the whistle if Judges don't support the Referee when asking for a Cat.1 or Cat.2 warning or penalty.

164. Em encontros por equipes, se um competidor recebe Hansoku sua pontuagdo, seja qual for, se

deixard em zero e a pontuagdo de seu oponente sera de oito pontos.
T64.En PoT eqUipos, ST Un competidor recibe HansoKU SU pUNtUacion, sea 1a que sea, se dejara en cero y 1a puntuacion de su oponente sera de}

144. Quando um competidor seja derrubado de acordo com as regras, resvale, caia ou estejano solo com
0 torso sobre o tatami e seja marcado por seu oponente, a pontuagdo a dar sera Ippon.

T4 Cuando un contendiente sea derrbado de acuerdo con 1as reglas, resbale, caiga o esté en el suelo con el forso sobre el tatamiy sea marcado por su
loponente, la puntuacién a dar sera Ippon.

144, When a contestant is thrown according to the rules, slips, falls, or is otherwise off their feet, with the torso on the tatami and is scored upon by the
opponent the score will be Ippon

145. Quando o Arbitro quiser dar Shikkaku chamaré os Juizes para uma breve consulta.

145.Cuando el Arbitro quiera dar Shikkaku llamara a los Jueces para una breve consulta.

145. When the Referee wants to give Shikkaku he will call the Judges for a brief consultation.

146. Quando um competidor é lesionado durante um encontro e necessita tratamento médico, serd dado
trés minutos para isto, depois disso o Arbitro decidira se declara o competidor ndo apto para continuar a
competi¢do ou se Ihe da mais tempo.

T46.Cuando un competidor &s lesionado durante un encuentro y necesita tratamiento medico, se Ie darn tres minutos para ello, despues de 105 cuales el
Arbitro decidird si declara al competidor no apto para continuar la competicién ossi le da mds tiempo.

146. When a competitor is injured during a bout in progress and needs medical treatment three minutes will be given inwhichto receive it,
7 S S U &'ge" g U edr e F GUE"Said ¢ §res toRalY qii#dd faltam menos de
dez segundos para finalizar o encontro.

147.5e daré un minimo de Keikoku a un contendiente que se salga del drea (Jogai) cuando falten menos de diez segundos para finalizar el encuentro.

ocho puntos.

164. In team matches should a competitor receive Hansoku their score if any will be zeroed and the opponent's score will be setat eight points.

165. Em encontros por equipes, se um competidor recebe Kiken sua pontuagdo, seja qual for, se deixard
em zero e a pontuagdo de seu oponente serd de oito pontos.

T65.En encUentros por equipos, s un competidor recibe KIKen su pUNtUacion, sea 1a quUE sea, e dejara en Cero y Ia puntuacion de su oponente sera def
locho puntos.

165. In team matches should a competitor receive Kiken their score if any, will be zeroed and the opponent’s score will be set at eight points

166. Em encontros por equipes se um competidor recebe Shikkaku sua pontuagdo, seja qual for, se deixard
em zero e a pontuagdo de seu oponente serd de oito pontos.

166.En encuentros por equipos si un competidor recibe Shikkaku su puntuacion, sea la que sea, se dejara en cero y a puntuacion de su oponente sera def
ocho puntos.

166. In team matches should a competitor receive Shikkaku their score if any, will be zeroed and the opponent’s score will be set at eight points

167. Uma adverténcia ou uma penalizagdo por Mubobi se dara sé quando um competidor seja golpeado|
ou lesionado por sua propria falta ou negligéncia.

167.Una advertencia o una penalizacién por Mubobi se daré solo cuando un competidor sea golpeado o lesionado por su propia falta o negligencia.

167. A warning or penalty for Mubobi is only given whena competitor is hit or injured through his own fault or negligence.

147. A contestant who exits the area (Jogai) with less than 15 seconds of bout time remaining will be given a minimum of Keikoku.
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168. Um competidor que seja golpeado por sua prépria falta e exagere o efeito deveria receber uma

adverténcia ou uma penalizagdo por Mubobi, mas ndo ambos.
T68.Un competidor que sea golpeado por su propia falta y exagere el efecto deberf reclir una advertencia o Una penalizacion por MUboB! pero no|

ambos.
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192. Se dois Juizes tém opinides opostas as dos outros dois Juizes para o mesmo competidor, serd o
Arbitro quem decide o resultado.

192:5i dos Jueces tienen opiniones opuestas a las de los otros dos Jueces para el mismo competidor, serd el Arbitro quien decida el resultado.

168. A competitor who s hit through their own fault and exaggerates the effect should receive a warning or penalty for Mubobi or exaggeration but not

both

192. 1f two Judges hold an opposing opinion to the two other Judges for the same competitor the Referee will decide the outcome.

169. Se um competidor executa um bom chute Chudan e o oponente agarra sua perna ndo se dard o
ponto.

193. Se dois Juizes sinalizam para pontuar e os outros dois Juizes sinalizam uma adverténcia para 0 mesmo
competidor o Arbitro perguntara ao Tatami Manager.

169.5i un competidor ejecuta una buena patada Chudan y el oponente le agarra la pierna no se daré el punto.

193.5i dos Jueces sefializan para puntuary los otros dos Jueces sefializan una advertencia para el mismo competidor el Arbitro le preguntard al Tatami Ma|

169. If a competitor makes a good Chudan Kick and the opponent catches the leg a score cannot be given

170. Um competidor executa um chute Jodan com os seis critérios de pontuagdo. O oponente pde a méo
para interceptar o chute e sua mao golpeia ligeiramente sua prépria cara; o Arbitro pode dar Ippon ja que o
chute ndo foi bloqueado de forma eficaz.

193. If two Judges signal for score and the other two signal for warning for the same competitor the Referee will ask the Tatami Manager.

194. Os Juizes ndo podem sinalizar uma pontuagdo ou adverténcia antes de que o Arbitro detenha o
encontro.

170.Un competidor ejecuta una patada Jodan con los seis criterios de puntuacion. El oponente pone la mano para interceptar la patada y su mano golpea
ligeramente su propia cara; el Arbitro puede dar Ippon ya que la patada no fue bloqueada de forma eficaz.

194.Los Jueces no pueden sefializar una puntuacion o advertencia antes de que el Arbitro detenga el encuentro.

194.Judges cannot indicate a score or warning before the Referee stops the bout.

170. A competitor makes aJodan kick with all six scoring criteria. The opponent puts his hand up to intercept the kick and the hand then lightly hits his
lown face; the Referee can give Ippon since the kick was not effectively blocked

195. O Arbitro sempre esperaré para receber a opinido dos Juizes antes de dar a pontuagdo, adverténcia
ou penalizagdo.

171. Uma equipe masculina pode competir com somente dois competidores.

195.E1 Arbitro siempre esperars a recibir la opinién de los Jueces antes de dar la puntuacién, advertencia o penalizacién

171.Un equipo masculino puede competir con sélo dos competidores.

195.The Referee will always await the opinion of the Judges before giving a score, warning or penalty.

171. Amale team can compete with only two competitors.

172. A publicidade autorizada da WKF se pode colocar na manga esquerda do karate-gi.

196. Se 2 bandeiras sinalizam pontuagdes distintas para o mesmo competidor se aplicard a pontuagdo
mais baixa.

172.La publicidad autorizada de la WKF se puede poner en la manga izquierda del karate-gi.

196.51 2 banderas sefializan puntuaciones distintas para el mismo contendiente se aplicard la puntuacion mas baja.

172. Authorised advertising for WKF is displayed on the left sleeve of the karate-gi

196.If 2 flags for the same contestant show a different score the lower score will be applied.

173. As FederagBes Nacionais ndo estdo autorizadas a colocar publicidade no karate-gi dos competidores.

197. Se 2 bandeiras sinalizam pontuag&es distintas para o mesmo competidor se aplicard a pontuagdo
mais alta.

173.Las Federaciones Nacionales no estan autorizadas a poner publicidad en el karate-gi de los competidores

197.5i 2 banderas sefializan puntuaciones distintas para el mismo contendiente se aplicaré la puntuacién més alta.

173. National Federations are notallowed to put advertising on the competitor’s karate-gi

197. 1f 2 flags for the same contestant show a different score the highest score will be applied.

174. Um competidor de Kumite que recebe Kiken ndo pode voltar a competir neste torneio.

174.Un competidor de Kumite que recibe Kiken no puede volver acompetir en ese torneo.

198. Se 2 bandeiras sinalizam pontuac@es distintas para o mesmo competidor o Arbitro dara Torimasen.

174. A Kumite competitor who receives Kiken cannot compete again in that tournament.

198.5i 2 banderas sefializan puntuaciones distintas para el mismo contendiente el Arbitro dard Torimasen.

175. 0 encontro adicional se utiliza somente para encontros por equipes.

198.If 2 flags for the same contestant show a different score the Referee will give Torimasen.

1756l encuentro adicional se utiliza solo para encuentros por equipos.

175. An extrabout is used only for team matches.

176. O Kansa tem que levantar a bandeira e fazer soar o apito se o arbitro d@ uma pontuagdo a um
competidor e Mubobi ao outro.

199. Se um competidor pontua com mais de uma técnica consecutiva antes de Yame, os Juizes devem
marcar o ponto mais alto independentemente da sequéncia de pontuagdo das técnicas.

195,51 un contendiente puntia con mas de una tecnica consecutiva antes de Yame, 105 Jueces deben mostrar el punto mas alto independientemente de|
la secuencia de puntuacion de las técnicas

176,61 Kansa tiene que levantar la bandera y hacer sonar el silbato si el 4rbitro da una puntuacién a un competidor y Mubobi al otro

176. Kansa needs to raise the flag and blow the whistle if the Referee gives a score to a competitor and Mubobi to the other

177. Uma equipe Feminina pode competir com somente duas competidoras.

177.Un equipo Femenino puede competir con sélo dos competidoras

199.1f a contestant scores with more than one consecutive technique before Yame, the Judges must show the higher point regardless of which sequence

the techniques scored.

200. Em encontros por equipes, se depois do encontro adicional ndo ha pontuagdo, ou a pontuagdo é a
mesma sem haver outorgado Senshu, o encontro se decidira por Hantei.

177. A Female team can compete with only two competitors

200.En encuentros por equipos, si después del encuentro adicional no hay puntuacién, o la puntuacion es la misma sin haber otorgado Senshu, el

178. Nas competigdes internacionais, o Arbitro ndo deve ser da mesma nacionalidade que as dos
competidores; mas um dos Juizes se pode ser se ambos treinadores estdo de acordo.

200.In team matches, if after the extra bout there are no scores, or it is equal scores with no Senshu, the match will be decided by Hantei,

T78.n Tas compeTiciones Imternacionales, el ATBTEr o debe ser e Ta misma nacionalidad que Tas e 105 competiqores; perc uno de 105 Jueces 1 puede
serlo siambos entrenadores as lo acuerdan.

201. Ha Jogai quando um competidor sai da drea de competicdo sem que ele tenha sido causado pelo
oponente.

178. In international competitions the Referee must not have the same nationality as efther of the competitors although one of the Judges can ff both
coaches agree

201 Hay Jogai cuando un contendiente se sale del drea de competicién sin que ello haya sido causado por el oponente

201.Jogai occurs when a contestant exits from the competition area and it is not caused by the opponent.

179. 0 Supervisor do Encontro se alinhara junto com o Arbitro e os Juizes.

179.El Supervisor del Encuentro se alineara junto con el Arbitro y los Jueces.

202. A adverténcia minima por fugir, evitar o combate, e/ou perder tempo durante Atoshi Baraku é|
Hansoku Chui.

179. The Match Supervisor will line up together with the Referee and the Judges.

202.La advertencia minima por huir, evitar el combate, y/o perder el tiempo durante Atoshi Baraku es Hansoku Chui

180. Os treinadores se sentardo fora da drea de seguranga, em seu lado correspondente, olhando para a
mesa oficial.

202. The minimum warning for running away, avoiding combat or/and wasting time during Atoshi Baraku is Hansoku Chui

203. Passividade é um comportamento proibido de Categoria 2.

180.Los entrenadores se sentaran fuera del drea de seguridad, en sulado correspondiente, mirando a la mesa oficial.

203.Pasividad es un comportamiento prohibido de Categoria 2.

180. The coaches will be seated outside the safety area, on their respective sides facing towards the official table,

203. Passivity is a Category 2 prohibited behavior.

181. O Kansa ndo tem que interferir se o arbitro outorga um ponto a um competidor e d4 Cat. 2 por
exagero ao outro.

204. Passividade é um comportamento proibido de Categoria 1.

204.Pasividad es un comportamiento prohibido de Categoria 1

18.EI Kansa no tiene que interferi si el drbitro otorga un punto a un competidor y da Cat. 2 por exageracion al otro.

204. Passivity is a Category 1 prohibited behavior.

181. Kansa does not need to interfere if the Referee gives a score to acompetitor and exaggeration Cat. 2 to the other

182. Nos encontros por equipes o Painel fard rotagdo para cada combate sempre que todos tenham a
licenga adequada.

205. 0 Kansa n3o tem que interferir se o Arbitro d4 um ponto por uma técnica realizada depois de Yame|
ou depois de que o0 tempo se esgote.

205.€1 Kansa no tiene que interferir si el Arbitro da un punto por una técnica realizada después de Yame o después de que el tiempo se agote

182.En los encuentros por equipos el Panel se rotard para cada combate siempre que todos estén en posesion de la licencia requerida

205. Kansa does not need to interfere if the Referee gives a score for a technique done after Yame or after the time is up.

206. Yuko vale um ponto.

182.In team matches the Panel will rotate for each bout - provided that all hold the required license.

206.Yuko vale un punto.

183. Nos encontros por equipe o Painel fara rotagdo para cada combate sé nos encontros por medalha.

206. Yuko worth one point.

207. Waza-Ari vale dois pontos.

183.En los encuentros por equipo el Panel rotard para cada combate solo en los encuentros de medalla

183. In team matches the Panel will rotate for each bout only in bouts for medals.

207.Waza-Ari vale dos puntos

207. Waza-Ari worth two points.

184. 0O Arbitro podera mover-se por todo o tatami, incluindo as areas de seguranca.

184.€| Arbitro podré desplazarse por todo el tatami, incluyendo las éreas de seguridad.

208. Ippon vale trés pontos.

208.Ippon vale tres puntos.

184, The Referee can move about the entire tatami including the safety zones

185. As competidoras Femininas deverdo levar o protetor de peito.

208. Ippon worth three points.

185.Las competidoras Femeninas deberén llevar el protector de pecho.

185. Female competitors must have chest protector.

209. E responsabilidade do Supervisor do Encontro assegurar-se, antes de cada encontro ou combate, que|
os competidores levam o equipamento homologado.

209.Es responsabilidad del Supervisor del Encuentro asegurarse, antes de cada encuentro o combate, que los competidores llevan el equipo homol

186. As competidoras Femininas ndo tém que levar protetor de peito se tem protetor de corpo.

209. It is the duty of the Match Supervisor to ensure before each match or bout that the competitors are wearing the approved equipment.

186.Las competidoras Femeninas no tienen que llevar protector de pecho sitienen protector de cuerpo.

186. Female competitors don’t have to have chest protector if they have body protector

210. E responsabilidade do Tatami Manager assegurar-se, antes de cada encontro ou combate, que os
competidores levam material homologado.

187. As faixas azuis e vermelhas ndo devem levar bordados nem marcas.

210.€ responsabilidad del Tatami Manager asegurarse, antes de cada encuentro o combate, que los competidores llevan el material homologado.

187.Los cinturones azules y rojos no deben llevar bordados ni marcas

187. The red and blue belts must be without any personal embroideries or markings

210. It is the duty of the Tatami Manager to ensure before each match or bout that the competitors are wearing the approved equipment

188. Os bordados e marcas estdo permitidos nas faixas vermelhas e azuis somente para a competigdo de
Kata.

211. Os treinadores devem apresentar sua credencial junto com a de seu competidor ou equipe na mesa
oficial.

188.L0s bordados y marcas estdn permitidos en los cinturones rojos y azules sélo para la competicion de Kata

211.L0s entrenadores deben presentar su acreditacién junto con la de su competidor o equipo en la mesa oficial

188. Personal embroideries or markings in the red and blue belts are allowed only in Kata competition.

211 Coaches must present their accreditation together with that of their competitor or team to the official table.

189. Os competidores devem levar um karate-gi branco sem bordad os personalizados.

212. Se d& Waza-Ari por chutes Chudan.

189.Los contendientes deben llevar un karate-gi blanco sin bordados personalizados.

212.5¢ da Waza-Ari por patadas Chudan.

189. Contestants must wear a white karate-gi without personal en

bidery.

212. Waza-Ari is awarded for Chudan Kicks.

190. Os bordados nos karate-gis somente estdo permitidos em encontros por medalhas.

190.Los bordados en los karate-gis sélo estan permitidos en encuentros de medallas

213. Se dd Yuko por qualquer Tsuki ou Uchi realizado a qualquer das sete dreas pontudveis contra um
oponente que esteja em pé ou caido e cujo torso ndo esteja no tatami.

190. Personal embroidery in the karate-gi are allowed only in bouts for medals

213 5e da Yuko por cualquier Tsuki o Uchi realizado a cualquiera e las siete dreas puntuables contra un oponente que esté en pie o caido y cuyo torsono|

191. Para poder dar pontos, adverténcias e/ou penalizacdes o Arbitro deve contar com um minimo de dois
Juizes dando o mesmo sinal.

213. Yuko is awarded for any Tsuki or Uchi delivered to any of the seven scoring areas against a competitor that is standing up or off his/her feet and the
torso is not on the mat.

191.Para poder dar puntos, advertencias y/o penalizaciones el Arbitro debe contar con un minimo de dos Jueces dando la misma sefal

214. Se da Ippon por Jodan Geri e por técnicas pontudveis que se realizem sobre um oponente derrubado,
que se tenha caido, ou que tenha perdido o equilibrio de qualquer forma.

191. In order to give points, wamings or/and penalties the Referee must have a minimum of two Judges showing the same signal

214.5€ da Ippon por Jodan Geri y por técnicas puntuables que se realicen sobre un oponente derribado, que se ha caido, 0 que ha perdido el equilibrio de
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215. Encontros individuais ndo podem ser declarados empatados.

KUMITE 77

215 Encuentros individuales no pueden declararse empatados.

215. Individual bouts cannot be declared atie.

240. Os Juizes podem sinalizar Categoria 2 quando um competidor tenha saido da area de competigdo.

216. Um dos critérios a ter em conta é a superioridade das taticas e as técnicas utilizadas pelos
competidores.

240.Los Jueces pueden sefialar Categoria 2 cuando un competidor se haya salido del drea de competicion.

240. The Judges can signal Cat. 2 when a contestant has stepped out of the competition area,

216.Uno de los criterios a tener en cuenta es la superioridad de las ticticas y las técnicas desplegadas por los contendientes.

216. One of the criteria for decision s the superiority of tactics and techniques displayed by the contestants.

241. O arbitro anunciard Yame quando um competidor agarre ao oponente e ndo realize imediatamente
depois uma técnica ou uma queda.

217. Ha quatro comportamentos proibidos de Categoria 1 e onze de Categoria 2.

2411 drbitro anunciard Yame cuando un competidor agarre al oponente y no realice inmediatamente después una técnica o un derribo

217.Hay cuatro comportamientos prohibidos de Categoria 1y once de Categoria 2.

241, The Referee will call Yame when a contestant seizes the opponent and does not performan immediate technique or throw.

217. There are four prohibited behaviours in Category 1and eleven in Category 2

218. Ataques simulados com a cabega, os joelhos ou os cotovelos sdo infragdes de Categoria 1.

242. Kansa tem que levantar a bandeira e fazer soar o apito se o grau de contato de Cat.1 que foi decidido
pelo painel ndo é correto.

242 Kansa tiene que levantar la banderay hacer sonar el silbato si el grado de contacto de Cat.1 que ha decidido el panelno es correcto.

218.Ataques simulados con la cabeza, las rodillas o los codos son infracciones de Categoria 1.

[242. Kansa needs to raise the flag and blow the whistle if the degree of contact Cat. 1 that the panel decided is not correct.

218. Simulated attacks with the head, knees, or elbows are Category 1 offense.

219. Keikoku se impde normalmente quando se reduzem seriamente as possibilidades do competidor para
lganhar por causa de uma falta do oponente.

243. Quando um competidor agarre ao oponente o arbitro dara varios segundos ao competidor para que
realize uma técnica ou uma queda.

243.Cuando un competidor agarre al oponente el érbitro dara varios segundos al competidor para que realice una técnica o un derribo.

219.Keikoku se impone normalmente cuando se reducen seri las del c para ganar por causa de una fakta del oponer

243. When a contestant seizes the opponent the Referee will give several seconds for the contestant to performa throw or technique.

219. Keikoku is normally imposed where the contestant's potential for winning is seriously diminished by the opponent’s foul

220. O treinador chefe de uma delegagdo pode protestar sobre uma decisdo aos membros do Painel de
Arbitragem.

244. 0O Kansa ndo tem voto nem autoridade em questdes como julgar se um ponto é vélido ou ndo.

244.El Kansa no tiene voto i autoridad en cuestiones como juzgar si un punto es valido o no.

220.E1 Entrenador Jefe de una delegacion puede protestar sobre una decision a los miembros del Panel de Arbitraje.

244. Kansa has no vote or authority in matters of judgement such as score was valid or not.

220.The Head Coach of a delegation can protest about a judgment to the members of the Refereeing Panel

245. O érbitro pode deter o encontro e outorgar um ponto sem a opinido dos Juizes.

221. Em Kumite, o tatami terd duas pegas invertidas com o lado vermelho para cima a um metro de
distancia do centro do tatami para sinalizar o centro entre os competidores.

245.E| drbitro puede detener el encuentroy otorgar un puntossin la opinién de los Jueces.

245. The Referee can stop the match and give a point without the Judges opinion.

221.En Kumite, el tatami tendré dos piezas invertidas con el lado rojo hacia arriba a un metro de distancia del centro del tatami para sefialar el centro entr]

221. In a Kumite Tatami two mats are inverted with the red side turned up in a one meter distance from the mat centre to form a boundary between the

contestants.

246. Se o arbitro ndo chama ao médico em uma situagdo da regra dos 10 segundos, o Kansa deve fazer
soar o apito e levantar a bandeira.

246.5i el arbitro no llama al médico en una situacién de laregla de 10 segundos, el Kansa debe hacer sonar el silbatoy levantar la bandera.

222. As Jaquetas devem estar atadas.

246. If the referee does not call the doctor in a 10 second rule situation, Kansa must blow the whistle and rise the flag

222.Las chaquetas deben ir atadas.

222. Jacket ties must be tied

247. A equipe ganhadora é aquela que tem mais encontros ganhos excluindo aqueles ganhos por Senshu.

223. Ao comego de um encontro, se permite o uso de jaquetas sem tiras laterais.

247.E equipo ganador es aquel que tiene m3s encuentros ganados excuyendo aquellos ganados por Senshu

223.A1 comienzo de un encuentro, se permite el uso de chaquetas sin cintas laterales.

247. The winning team is the one with the most bout victories excluding those won by Senshu

223, At the beginning of a bout jackets without ties can be used

224. Na competigdo individual um competidor pode ser substituido por outro uma vez que se tenha
realizado o sorteio.

248.
perna.

As faixas vermelhas e azuis ndo devem ser mais longas que trés quartos da longitude do musculo da

248.Los cinturones rojos y azules no deben ser méslargos que tres cuartas partes de lalongitud del muslo

224.En la competicién individual un competidor puede ser reemplazado por otro una vez se haya realizado el sorteo

248. The red and blue belts mustbe no longer than three-quarters thigh length

224.In individual competition a contestant may be replaced by another after the drawing has taking place.

225. Nas finais, os treinadores masculinos deverdo levar um traje de paletd escuro, com camisa e gravata.

249. As treinadoras podem vestir toucas religiosas do tipo aprovado pela WKF para arbitros e juizes.

249.Las entrenadoras pueden vestir tocados religiosos el tipo aprobado por la WKF para érbitros y jueces.

225.En las finales, los entrenadores masculinos deberén llevar un traje de chaqueta oscuro, con camisa y corbata

249, Female coaches may wear religiously mandated headwear of a type approved by the WKF for referees and judges

225. At finals male coaches are required to wear a dark suit, shirt and tie.

226. Nas finais, as treinadoras femininas deverdo levar um vestido, um traje de paleté e calga ou uma
combinagdo de paletd e saia em tons escuros.

250. A penalizagdo correta por fingir uma lesdo quando os juizes tenham determinado que a técnica era
para um ponto é Hansoku.

250.La penalizacion correcta por fingir una lesién cuando los jueces han determinado que la técnica era de hecho un punto es Hansoku.

226.En las finales, las entrenadores femeninas deberén llevar un vestido, un traje de chaqueta y pantalén o una combinacién de chaqueta y falda en tono:

226.At finals female coaches may choose to wear a dress, pantsuitor a combination of jacketand skirt in dark colours

250. The correct penalty for feigning an injury when the judges have determined that the technique in factwas a score is Hansoku

227. Nas finais, as treinadoras femininas ndo poderdo levar um vestudrio de carater religioso na cabeca.

251. Se permitem até trés eldsticos de cabelo discretos e um rabo de cavalo.

251.5e permiten hastatres gomas de pelo discretas en una coleta.

227.€n las finales, las entrenadoras femeninas no podran llevar una prenda de carécter religioso en la cabeza.

251. Up to three discreet rubber bands on a single pony tail is permitted

227. At finals female coaches may not wear religious headwear.

228. O Controlador de Pontuagdo deve chamar ao Supervisor do encontro se o placar de pontuagdo ndo
mostra a informacdo correta.

252. Desclassificagdo por Kiken significa que os competidores estdo desclassificados desta categoria,
sendo assim ndo afeta a participagdo em outra categoria.

252.Descalificacién por Kiken significa que los contendientes estén descalificados de esa categoria, aunque no afectala participacién en otra categork

228.El Controlador de la Puntuacién debe llamar al Supervisor del encuentrossi el panel de puntuacién no muestra la informacién correcta

252. Disqualification by Kiken means that the contestants are disqualified from that category, although it does notaffect participation in another

category.

228. Th

re keeper has to call the Match area controller if score board is not showing the right information.

229. Os competidores ndo dispdem de um periodo de tempo entre encontros para descansar, que seja
igual a duragdo de tempo padrdo do encontro.

253. Os competidores tém direito a um periodo de descanso entre os encontros, equivalente a duragdo
padrdo do encontro. A excegdo é em caso de troca de cor do equipamento, onde o tempo se estende para 5
minutos.

229.L0s competidores no disponen de un periodo de tiempo entre encuentros para descansar, que seaigual a la duracin estandar del encuentro.

229. Competitors are not entitled to a period of time between matches, equal to the standard duration time of the match, for purpose of rest.

753.Los competidores tienen derecho a un periodo de descanso entre encuentros, equivalente a la duracion estandar del encuentro. La excepaion es en|
el caso de cambio del color del equipamiento, donde el tiempo se extiende en 5 minutos

230. Passividade ndo se pode dar nos tltimos 15 segundos do encontro.

253. Competitors are entitled to a rest period of time between matches, equal to the standard duration time of the match. The exception isin the
case of change of equipment color, where this time is extended to five minutes.

230.Pasividad no se puede dar en los diltimos 15 segundos del encuentro.

230. Passivity cannot be given after less than the last 15 seconds of the match.

231.

231.Pasividad se puede dar en los dltimos 10 segundos del encuentro

Passividade se pode dar nos ultimos 10 segundos do encontro.

254. Em qualquer encontro, se depois de terminado o tempo os placares estejam empatados, mas um
competidor tenha obtido “a primeira vantagem sem oposi¢do da pontuagdo” (Senshu), este competidor serd
declarado vencedor.

752 .En cualquier encuentro, 51 despugs de todo eT Tempo Tos marcadores estan
oposicién de puntuacién” (Senshu), ese contendiente serd declarado vencedor.

Pero un contendiente ha obtendo "primera ventaja sin

231. Passivity can be given after less than the last 10 seconds of the match

232. O Kansa tem que levantar a bandeira e fazer soar o apito se o arbitro da um ponto a um competidor|
quando esta fora do Tatami.

232.El Kansa tiene que levantar la bandera y hacer sonar el silbato si el drbitro da un punto a un competidor cuando esta fuera del Tatami.

232, Kansa needs to raise the flag and blow the whistle if the Referee gives a score made bya competitor when he/she is outside the Tatami

233. Agarrar o brago ou o karate-gi do oponente com uma mdo somente estd permitido para realizar|
imediatamente depois uma técnica vélida ou uma tentativa de queda.

233.Agarrar el brazo o el karate-gi del oponente con una mano solamente estd permitido para realizar inmediatamente después una técnica vélida o un in
233. Grabbing the opponents arm or karate-Gl with one hand is only allowed for attempting animmediately scoring technique or takedown

234.

234.Agarrar al oponente con ambas manos no esté permitido en ningin momento del encuentro.

Agarrar o oponente com ambas as maos ndo estd permitido em nenhum momento do encontro.

234 Grabbing the opponentwith both hands is never allowed during the match
235.

235.E1 Tatami Manager es quien debe designar los miembros para el panel del video review.
235, It is the Tatami Manager’s duty to appoint members for the video review panel

O Tatami Manager é quem deve designar os membros para o painel de video review.

236.

236.61 Supervisor del Encuentro es quien debe designar los miembros para el panel del video review.

O Supervisor do Encontro é quem deve designar os membros para o painel de video review.

236.1tis the Match Supervisor’s duty to appoint members for the video review panel
237.
237.L0s Jueces solamente sefialardn puntos marcados y Jogai por iniciativa propia.

237. The judges shall only signal points scored and Jogai on their own initiative.

238. O Kansa tem que levantar a bandeira e fazer soar o apito se o arbitro pontua por uma técnica
realizada depois de Yame ou depois de que o tempo tenha esgotado.

Os Juizes somente assinalardo pontos marcados e Jogai por iniciativa prépria.

238.€| Kansa tiene que levantar la bandera y hacer sonar el silbatossi el érbitro puntda por una técnica realizada después de Yame o después de que el tie

238. Kansa needs to raise the flag and blow the whistle if the Referee gives a score for a technique done after Yame or after the time is up,

239.

239.L0s Jueces sefialaran su opinion sobre advertencias o penalizaciones indicadas por el Arbitro.

Os Juizes sinalizardo sua opinido sobre adverténcias ou penaliza¢des indicadas pelo Arbitro.

239. The Judges will signal their judgement on wamings or penalties indicated by the Referee

254.1n any bout, ff after full time the scores are equal, but one contestant has obtained “first unopposed score advantage” (Senshu), that
contestant will be dedlared the winner.

Em Vigor pela CBK, FEV/2020

Traducio Portugués Eduardo Porchat
[4:].¢

Traduggo Oficial da CBK K&
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